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Disprosoft: urn programa envolvente para seu MSX 



A Disprosoft pensou nos minimos detalhes 

para lancaro maximoem programas para 

MSX. Sao iniimeras opcoes envolvontt's em 

jogos animados e inteligentes, programas com 

aplicacoes comerciais, profissionais, 

educational a utilittrias. Prosramas ineclitos, 

cm portugues, com perteita entrada em 

sen MSX. garantia <■ controla de qualidada 

MSX <l<i Disprosoft: nas melhores lojas, o 

programa que vai envolver voce. 
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Esta edicao de MICRO SISTEMAS 
traz uma materia que em muito aju- 
darii os proprietcirios recentes - ou 
nSo - de microcomputadores. Trata-se de 
um depoimento de seis usua'rios sobre o 
que consideram uma biblioteca ideal de 
software. A questSo colocada para eles 
foi: se voce so pudesse contar com cin- 
co programas para uso em seu micro, 
quais escolheria e por qui? 

Os resultados foram, ate certo ponto, 
os esperados: processadores de texto sSo 
mencionados por quase todos, assim co- 
mo indispensdveis se mostraram os utili- 
tarios e softwares de base; compiladores, 
assemblers, disassemblers e zaps. Jd as 
planilhas de calculo mostraram, nesse 
segmento, pouco ibope. Tambim espera- 
da era a constatacao de que muitos dos 
softwares escolhidos sSo estrangeiros e 
nao tern distribuidores no Brasil, sendo 
geralmente conseguidos no mercado pa- 
ralelo. 

Para o PC, a situacao 6 diversa, pois a 
maioria dos sistemas possui representan- 
tes nacionais. Os programas das linhas 
Sinclair e MSXjd estSo disponiveis atra- 
v6s de firmas brasileiras. Os Apples tern 
seus programas facilmente encontrados, 
por&m com os micros da familia TRS-80 
a coisa 6 dife rente. 

Na epoca de ouro da rede Ciranda, 
quando exist iam clubes ativos desses 
usuarios, na~o havia problema em se con- 
seguir um disco com o Superzap ou ati 
versoes traduzidas de pacotes famosos, 
como o Superscripsit. Hoje, no entanto, 
alem das trocas informais serem mais ra- 
ms, o perfil do usu6rio de TRS tambim 
sofreu alteracoes. Mais do que conhecer 
profundamente o DOS, o usucirio se inte- 
ressa pelas aplicacoes. 

Isto porque, com tantas opedes mais 
baratas e poderosas para o uso pessoal 
domistico, o espaco de mercado encon- 
trado por essas mdquinas situa-se no seg- 
mento profissional, em pequenas aplica- 
coes. Dai estarmos sentindo, tambimna 
edicao da revista MS, a necessidade de 
uma maior aproximacSo. 

Este apelo vai para os possuidores de 
micros TRS-80: escrevam para a revista e 
digam sobre o que gostariam de se infor- 
mal Todas as sugestoes serao benvindas. 
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MINHA BIBLIOTECA DE SOFTWARE IDEAL 
Depoimento de seis usuarios de diferentes equipamentos 
sobre os cinco programas que comporiam sua biblioteca ideal. 

SPRITES NO MSX 

Artigo de Oscar Burd e Luiz Sergio Moreira mostrando um 

dos metodos para se criar sprites nos micros do padrao MSX. 

ASSEGURE SEUS DIREITOS AUTORAIS 

Neste artigo, Clovis A. Lima Filho ensina como criar uma 

linha inapagavel nos micros da linha Apple. 

SCROLL NO TK90X 

Artigo da autoria de Nelson Santos com varias rotinas em 

BASIC e LM que simulam diversos tipos de scroll no TK90X. 

ENVENENE SEU INPUT 

Rotina em LM, criada por Marco Andre Abramo Vieira, para 

maior controle da entrada de dados via teclado no TRS-80. 

MODULO OPERACIONAL LIST 

M6dulo do Micro Bug, desenvolvido por Luiz F. Q. Nery, que 

permite localizer linhas em programas compativeis com o ZX81. 

SOFTWARE: A PROXIMA FRONTEIRA 

Um complemento da reportagem apresentada no n? 57, mostrando 

avancados projetos japoneses na area de software. 

IMPLEMENTANDO TELAS NO ZX81 

Alex Argona aborda a geracao de imagens no ZX81 com rotinas 

que permitem, entre outros, a criac§o de telas invisiveis. 

GRAFICOS DE MEDIA RESOLUCAO 

Artigo da serie "Graficos no TURBO Pascal", apresentando um 

pacote grafico de media resolucao para Apple. Antonio Guimaraes. 



BANCO DE SOFTWARE 

30 BATALHA IMPERIAL 
32 ARQUIVOS E TELAS 
34 MUSICA 



36 RETAO 

39 DELETADOR DE LINHAS 

40 CROGS 



SECOES 



4 CARTAS 

16 BITS 

18 HARDWARE 



26INDICEDE 
ANUNCIANTES 

29 MS RESPONDE 

42 MICROFICHA 



44 SOFTWARE 
50 LIVROS 

57 VIDEOTEXTO 

58 DICAS 



CAPA: Mauricio Veneza 



/Micro 



EDITORA DIRETORA RESPONSAVEL: 
Alda Surerus Campos 

ASSESSORIA TECNICA 
Roberto Quito de Sant'Anna. 
Antonio Carlos Saigado Guimaries; 
lun Antonio Peretra. Claudio Jose Costa 

CPO DwmoC R Leitad(«»rrJenac«o). Pedro Peu 
to Pinto Santos 

REDACAO Graca Santos iSubednoria). Stella 
Lachiermacher. Mdnica Alonso Moncores. Carlos 
Alberto A/evedo; Luu Alberto M Prado 
COLABORADORES Aldo Naletto Jt Alvaro de 
Filippo. Amaury Moraes Jr . Andre Koch Zielasko. 
Antonio Costa Perem), AnMorato. Claudio de Frei 
tasBittencourt. EvandroMascarenhasdeOliveira, 
Geraldo Simonetti Betlo. Heber Jorge da Siva. Ivan 
Camito da Cruj, Jo*o Antdmo Zuffo. Joio Henri 
que Vdlpmi Mattos. Jose Carlos Nua. Jose Ribeiro 
Pena Neto. Lavio Pareschi; Luciano Nilo de Andra 
de. Luis Carlos Ewas; Luis Carlos Nardv. Marcel Ga- 
meleira de Albuquerque, Marcel Tartsse da Fontou- 
ra. Maunco Costa Reis; Marceto Renato Rodngues, 
Mario Jose Bittencourt. Nelson Hrsashi Tamura: 
Nelson N S Santos. Newton Braga Jr . Paulo 
Sergio Goncalves. Riiien Maglio. Rudolph Horner 
Jr ■ Sergio Veludo 

ARTE: Claudia Ouarte Icoordenacaol; Leonardo 
Santos Idiagramacad), Maria Christina Coelho Mar 
que* (revised). Wellington Silvares I arte final I 

ACOMPANHAMENTO GRAFICO Fabw da Sirva 

ADMINISTRACAO Janete Sarno 

PUBLICIDADE 

Sao Paulo 

Geni dos Santos Roberto 

Contato Paulo Gomide. Irani Cardoso 

THs 10111 853 3229. 853-31S2 

Rio de Janeiro: 

Elizabeth Lopes dos Santos 

Contatos Regma Gimene*, Georgtna de Okvem' 

Tel.. 1021)262 6306. 

Mines Gerais 

Sidney Domingos da Silva 

Rua da Bahia. 1148 sala 1318 

CEP 30.000 Beta Howonte -Tel : (0311 222 5104 

Porto Alegre 

AURORA ASSESSORIA EMPRESARIAL LTDA 

Rua dos Andradas. 1155 Grupo 1606 16° andar 

Tel 10512126 0839 

CIRCULACAO E ASSINATURAS 

Ademar Belon Zochio (RJ) 

Jose Antbnio Alarcon (SPI Tel 10111853 3800 

COMPOSICAO 

Studio Alia. Coopim 

FOTOLIT0 

Organi/acdes Bern e Juracy Freire 

IMPRESSAO 

JB industries Graficas 

DISTRIBUICAO: 

Fernando Chinagha Distnbuidora Ltda 

Tel 1021)268 9112 

ASSINATURAS 

No pais 1 ano Cii 140,00 

Fihdda 80 



Of arligos assinados sao de responsaMidade uni 
ca e exclusiva dos autores Todos os dveitos de re 
producao do conteudo da revista estao reservados 
e qualquer reproduced, com Imahdade comercial ou 
nao. so podera ser feita mediante automated pre 
via Transcricdes parciais de trechos para comen- 
tar km ou refenVicias podem ser led as. desde que se 
iam mencionados os dados brblrograficos de Ml 
CRO SISTEMAS A revista nio aceita material pu 
blicitario que possa ser conf undido com materia re 



dactonaJ 



4m 



MICRO SISTEMAS e uma publicacao mensal da 
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cartas 



O sorteado deste mes, que recebera uma 
assmatura anual da revista MICRO 
SISTEMAS, e Nilson da Silva Feitosa, 
de Campo Grande - MS. 



SOS AOS LEITORES 
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Possuo um TK90X com 48 Kb, uma interfa- 
ce Centronics e uma maquina de escrever 
Olivetti ET 121. Atraves de uma empresa, hS 
algum tempo, foi tentada a possibilidade das 
ligacoes necessarias, mas infelizmente a Olivet- 
ti nao rodou satisfatoriamente. 

Gostaria de contactar uma firma ou pessoas 
que possam solucionar o meu problema, isto e, 
faca o TK90X rodar satisfatoriamente a Olivetti 
121, que, segundo informacao do revendedor, 
deveria ter um funcionamento normal. 

Solicito que se comuniquem comigo atraves 
do seguinte endereco: Rua Modesta Poll i Mar- 
tins, 315, CEP 13270. 
Rubens Ribeiro dos Santos (Valinhos - SP). 

Queria contactar pessoas ligadas a area de re- 
cursos humanos que disponham de um micro 
tipo Prolbgica, Labo ou Itautec para aplicacoes 
de rotinas do setor com o intuitode trocar ideias 
e atual tzar me quanto as novas medidas que estao 
sendo e poderao ser aplicadas no futuro. O 
endereco para correspondencia e Av. Brigadeiro 
Faria Lima, 1709, 2 9 e 8? andares, CEP 
01451. 
Jose Geraldo de Paulo Pinto (Pinheiros - SP). 



CR IT I CAS 
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Permita-me mais uma vez fazer crfticas a 
revista MICRO SISTEMAS. Desta vez em espe- 
cial ao editorial de Alda Campos. Me parece que 
a Editora nao esta a concordar muito com as 
opmioes do Sr. Adam Osborne, inclusive 
chamando-o de ET. Talvez a Sra. Alda, por tra- 
balhar em uma revista do porte de MS, nao 
sinta as dificuldades dos mortais consumidores 
brasileiros pois deve viver rodeada dos melho- 
res micros do pais e quica de muitos "impor- 
tados". Nao sabe de nossa decepcao com a 
industria brasileira. Ela nao deve ter cai'do no 
conto da Gradiente ou da Sharp, pois nao com- 
prou micros dos citados irresponsaveis fabri- 
cantes e se deparou com o fato de serem in- 
compativeis. 

(. . .) Sugiro a Sra. Alda que compre um 
Expert ou um Hotbit, tente rodar programas da 
Epcom no Expert, e da Gradiente no Hotbit e 
me escreva informando onde ficaram os "c" e 
os outros acentos. (. . . Tambem a Sra. Alda nao 
comprou um Expert acreditando na informacao 
do fabricante de que seus perifiricos estariam 
no mercado no primeiro trimestre de 86, e 
assim por diante. 

Eu pergunto: nos mercados americano e eu- 
ropeu acontece isto? Sera que os idealizadores 
da linha MSX sabem que aqui no Brasil a Gra- 
dient e a Sharp ja conseguiram avacalhar com 
tao ambicioso projeto? O Sr. Adam Osborne 
esta certo em suas afirmativas: compatibilidade 
tern que ser compatibilidade. 

(. . .) Milhares de pessoas compraram micros 
MSX da Gradiente e da Sharp e se sentem frus- 
tradas. Comprei o Expert com o objetivo de 
montar uma firma de prestacao de servicos e 
ando a ver navios pois nada de drives, monitores 
etc. Estou parado e com o capital tendo prejuf- 
zo. Os empresarios de ambas as fabricas deve- 
riam estar atras das grades. (...) Pergunto: 



quanto deve ter rolado de propinasda SEI para 
que fossem homologados equipamentos incom- 
pativeis, quando se propoe o contrario? (...) 

Nao temos protecao, nem a quern apelar. 
Fui roubado, espoliado e enganado. Com isto 
tenho que adquirir programas de um so fabri- 
cante, a nao ser que queira fazer o trabalho de- 
les, isto 6, ajustar os programas. 
Paulo G. Reboucas da Silva (Ipira - BA) 



MS AGRADECE 
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Ap6s ler muitas revistas diferentes na area 
de Informatica, optei por MICRO SISTEMAS, 
pois, na minha opiniao, o essencial para uma 
boa publicacao no ramo e saber dosar bem os 
assuntos, para nao se tornar macante e cansati- 
va. A variedade de assunto faz com que a MS 
seja uma das mais completas revistas do ramo 
da Informatica que ;a li. 

Sou estudante de Engenharia e possuo um 
Apple II Plus. Gostaria que MS publicasse, 
com mais frequencia, programas para esse micro 
ecompativeis. 
Adriano Coca Carneiro (Niteroi-RJ) 
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Venho atraves desta agradecer a amavel cita- 
gao que me fez V. S a no Editorial de MS 
n. 56. Entretanto, gostaria de fazer uma pe- 
quena retificacao: minha editora e a LTC — 
Livros Tecnicos e Cientfficos Editora S. A., 
e nao a que consta no texto do editorial. 
Fausto Barbuto ( R io de Janeiro — R J) . 
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• 



Necessito com urgencia dispor de informa- 
coes sobre como conectar o CP400/Color (64 
Kb) com vanos dispositivos externos, de mo- 
dos que eles possam ser controlados pelo micro 
(por exemplo, o CP 400 ligar e desligar ventila- 
dores, acender e apagar lampadas etc.). 

Ficaria deveras grato aos leitores de MS que 
estao de posse dessas informacdes, se enviassem- 
nas o mais breve possivel. As cartas podem ser 
remetidas para a Rua Jaragua, 242, Bairro da 
Velha, CEP 89100. 
Alcantaro Jovanco Correa (Blumenau — SO. 

Sou possuidor de um CP 500 edisponho de 
um acervo de programas relativamente grande. 
Os interessados na troca de programas podem 
entrar em contato comigo pelo seguinte endere- 
co: Rua Olegario Herculano, 398, CEP 09700. 

Eduardo da Costa e Silva 
(S. Bernardo do Campo - SP). 

Gostaria de trocar ideias com usuarios do 
MSX, principalmente com aqueles que moram 
em Flonanopolis. Correspondencias para a Av. 
Madre Benvenuta, 29, Jardim Santa Monica, 
CEP 88035. 
Fernando C. Neves (Florianbpolis - SO. 



N. R.: Em virtude da grande quant idade de 
cartas que temos recebido, passaremos, a 
partir deste mes, a sortear a assinatura entre 
todos os leitores que nos escreveram, e nao 
apenas entre aqueles que participaram desta 
Secao. 



Envie sua correspondencia para: ATI - Analise, 
Teleprocessamento e Informatica Editora Ltda., 
Av. Presidente Wilson, 165/gr. 1210. Centro, 
Rio de Janeiro/ RJ, CEP 20030, Secao Cartas/ 
Redacao MICRO SISTEMAS. 
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COM PAT IV EL COM 
IBM PC/XT (*) 



SP16 

PROLOG ICA 



VERSAO I 

2 drives, slims, FD/DD, 
320 kbytes 
VERSAO II 

1 drive FD/DD, 320 kby- 
tes, memoria RAM e Win- 
chester 5/10/15 Mbytes. 




■ 



(precos sob consulta) 



PLACA 
EXPANSAO 
P SP16 



Placa expansao de 320 kby- 
tes, expandindo ate 640 
kbytes de memoria RAM 
para SP-16. 

Placa de CP/M para SP-16 
com 64 kbytes. Transforma 
restante da memoria em 
RAM DISK. 



COMUNICACAO 



Placa rede de comunicacao 

NCT-7301, para interligar 

varios SP-16. 

Placa emuladora de terminal 

IBM 3278/3279 NCT-7101 

PCOX. 

Placa emuladora de terminal 

IBM 3278/3279 NCT-7201 

I RMA. (precos sob consulta). 



MICROS 



CP-500 022D-M80, 1 drive 

FD/DD, DOS-500, CP/M 80 

colunas. 

CP-500 023D-M80, 2 drives 

FD/DD, DOS-500, CP/M 80 

colunas. 

CP-400 color II 64 kbytes. 

CP-200S, 16 kbytes (precos 

sob consulta). F^ 



IBM e marca registrada da 
International Business Ma- 
chine. 



ASSISTENCIA 
TECNICA 



DIRETO:(011) 220-5794 
• Consertos, contrato de ma- 
nutencSo, pecas de reposi- 
cao (condicdes especiais p/ 
ass. tecnica). 



INTERFACES E 

PERIFERICOS 



• Software video texto para 
CP-500. 

• Software video texto para 
SP-16. 

• Modem EMBRACOM. 

• CP-532C (RS232/CP500). 

• Serial 300. 

• Joystick CP-400. 

• Placa CP/M para CP-500 M. 
80 com 128 kbytes RAM. 

• Cabos de ligacSo micro/im- 
pressora. 



SOFTWARE 



• DATAFLEX: 

— Gerador de banco de dados 
relacional. 

— Multi e mono usuario 8 e 16 
bits. 

— Gera aplicativos como: con- 
trole de estoque, contas a 
pagar e receber, cadastro de 
cliente, mala direta, folha de 
pagamento, etc. 

(Precos sob consulta) 



SUPRIMENTOS 



• Diskettes 5 1/4" caixa com 
10 unidades FS/OD e FD/ 
DD. jZ 

• Formulario contfnuo 1 via: 

- 80 colunas {milh.). 

- 132 colunas (milh.). 

• Fitas para impressora: P-500, 
P 720. P 740. 

• Mesa para computadores. 

• Estabilizadores de tensao: 
0,8 kVA- 1,5 kVA. 



IMPRESSORAS 



• P-500S paralela ou serial 
150 CPS, 80 colunas, carac- 
teres normais, comprimidos 
e expandidos, grafico com- 
patfvel com MX-80. 

OBS.: compati'vel com APPLE, 
EXPERT, HOT BIT, SP-16, etc. 

• P-720 paralela e serial 200 
CPS 132, colunas e compa- 
ti'vel com MX- 100. 

• P-740 paralela e serial 400 
CPS, 132 colunas. 
(precos sob consulta). 

m 



REVENDAS P^ 
BAURU-SP *- £ * 

Micrologica Tel (0142)23-6142 

BELO HORIZONTE - MG 

ComputronixTel (031)225-3305 

Digilogica Tel (031)223 4966 

CAMPINAS - SP 

Soft En Byte Tel (0192)52-6369 

CAMPO GRANDE - MS 

New Line Tel. (067)382-0682 

CATANDUVA - SP 

Catanduva MaqTeK0 1 75)22-6 1 67 1 

CURITIBA -PR 

CSR Tel. (04 1)232- 1750 

FERNANDOPOLIS - SP 

Compshow Tel. (01 74)42-1697 

FORTALE2A-CE 

Siscomp Tel.:(085)244^911 

GOIANIA -GO 

Soft New Tel. (062)224-9322 

GOVERNADOR VALADARES 

Computron Tel. (0332)21-8412 

NATAL - RN 

Maximicros Tel. (084)222-89 18 

POCOS DE CALDAS - MG 

Micro Pocos Tel. (035) 721- 1883 

PORTO ALEGRE - RS 

Hercos Tel.:(0512)25-4923 

RECIFE -PE 

Croma Tel. (08 1)325-3493 

RIO DE JANEIRO - RJ 

Sinclair Place Tel. (02 1)549-2699 

Sisteco Tel. (021 (220-961 3 

SBC Micro's Tel. (01 1)448-6234 

SAO PAULO - SP 

Cinotica Tel. (01 1 ) 36-6961 

Benny Micro Tel. (011)570-1555 

Bolsa do MicroTel.lO1 1 193-1 102 

Citty Micros Tels.(01 1)831-0944| 

Iguatemicro Tel. (01 1)815-9701 

Garra Tel. (011 1884-3042 

NC Micro Tel. (01 1)533-4388 

Opus Tel (011)273-5757 

Provac Tel. (01 1)274-5861 

Tropical Tel. (01 1)543-9859 

Sisec Tel. (01 1)283-0853 

Cistec Tel. (01 1)288-5413 

SOS Comp. Tel. (01 1)826-0466 

SAO VICENTE - SP 

Alta-Resol. Tel. (0132)67-2496 

TAUBATE - SP 

Ensicom Tel. (0122)33-2944 

SAO CARLOS - SP 

HDG Tel. (0162) 72-2449 

ARACATUBA - SP 

Produza Tel. (0186) 230519 

ribeirAopreto-sp 

Datadados Tel . (0 1 6) 635-233 1 

UMUARAMA -PR 

CBM Tel. (0446)23-2233 

vitOria-es 

Casa dos TelTel. (027)222-501 1. 
Composoft 222-5758 
WR Comp (027)^ 
2253144^ 
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Minha biblioteca 

de soft 

ideal 




Se voce so pudesse contar com cinco programas em sua 
biblioteca, quais escolheria? MICRO SISTEMAS fez esta 
pergunta a seis de seus colaboradores, que sao usuarios de 
dilerenies equipamentos e os utilizam em areas diversas. 
Confira agora as respostas e a justificativa que eles deram para 
suas escolhas. 



Divino C. R. Leitao 



TK90X: utilitarios na 
programacao de jogos. 



Meil primciro contato com 
o mundo da informatica foi 
atravcs dc um videogame Atari, 
isto em 1980. Na.cpoca, corria 
atras de qualquer cartucho no- 
vo que aparecia e, por causa 
desta busca. acabei tendo nas 
maos um Commodore VIC 20. 
meu primciro micro. Apesar de 
nao utih/a-lo por falta de in- 
formacoes. foi possi'vel apren- 
dcr alguns passos que depois 
foram complementados quan- 
du adquiri um Timex/Sinclair 
1000(o ZX8 1 americano). 

\ e\olucao da Informatica 
no Brasil pcrmitiu o apareci- 
mento de novas maquinas. com 
mats recursos que o velho 
TS 1000. Dent re elas. .. inais semclhante ao meu antigo micro 
era o TK90X. que utilizo hojc principalmente na elaboracao 
de jogov Isto segmento de programacao me obriga tambem a 
cnar programas utilitarios que sao ncecssanos para facilitar o 




Divino: "Um monitor 
Assembler nao pode 
Jaltar na bagagem de 
quern programa em 
lingnagem de mdquina. " 



uso da maquina. Alguns utilitarios. porem, ja existem no mer- 
cado e acabam se tornando programas de uso constante. Pre- 
tendo falar aqui um pouco sobrc os mais utilizados e que 
considero indispensaveis. 

• Assembler: ZX Assembler - Atualmente existem diversos 
tipos de monitor Assembler no mercado e o que mais uso e o 
ZX Assembler, da Ciberne Software, que permite criar um pro- 
grama Assembler utilizando os mnemonicos Z80. programa 
possui diversos comandos auxiliares que permitem uma boa 
manipulaijao da memoria do micro. Existe um outro monitor, 
o Assembler Z80, da Microsoft (Microdigital), que utilizo bas- 
tante, pois possui mais facilidades que o ZX Assembler: a mais 
intercssante delas e que ele pode ser carregado em qualquer 
area da memoria disponi'vel. A tinica razao de nao ser o meu 
prcferido e o fato de que ja usava o ZX Assembler na epoca do 
meu ZX81 e acabei me acostumando com o mesmo. 

• Disassembler: Disassembler Z80 Este programa, da 
Microsoft, faz justamente o contrario do anterior, ou seja, 
transforma dados da memoria em mnemonicos Z80 e, se usado 
em conjunto com o Assembler Z80 do mesmo fabricante, per- 
mite modificar programas em linguagem de maquina. Para con- 
seguir isto, ele cria uma fonte que e interpretada pelo Assem- 
bler Z80. £ um programa bastante versatil, que pode ser carre- 
gado em qualquer area de memoria disponi'vel para o usuario, 
possuindo diversos comandos auxiliares para a manipulacao 
ele memoria que o torna uma poderosa ferramenta multiuso 
cujas aplicac.6es vao bem alem do disassembler. 

• Compilador BASIC: MCODER No n? 56 de MS, pag. 44, 
esta a analise de um compilador BASIC, um programa que 
transforma o BASIC em linguagem de maquina. As vezes e 
melhor utilizar um destes programas ao inves de escrever seu 
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programa direto em Assembler, as vantagens sao muitas, 
excetuando-se apenas a economia de memoria. Entre estes 
utilitarios, ha dois que me agradam mais: um e o que esta na 
analise citada e o outro e a MCODER, que tambem me acom- 
panha desde o ZX81. A diferenca mais significativa entre eles 
e que o MCODER so trabalha com niimeros inteiros, o que 
permite maior velocidade de processamento. O uso destes com- 
piladores na criacao de jogos e bastante interessante, uma vez 
que podemos compilar apenas as partes onde seja necessaria 
a velocidade do Assembler, deixando o restante em BASIC. 

• Editor Grifico: Artista - Jogos em computador sao sem- 
pre relacionados com imagens, e criar figuras em um micro sem 
o auxilio de um bom editor grafico e uma tarefa ingrata. Ncsta 
area um programa se destacou dos demais: O Artista, da 
Cibertron Software, que pormite desde a criacao de telas de 
apresentacao ate o estudo de animacao, usando redefinicao de 
caracteres. As facilidades que o programa oferece sao inumeras 
c entre as principais posso citar a edicao de janelas de uma tela 
com rotinas e de rotacao, inversao, ampliacao, reducao e repe- 
ti$ao de imagem. O programa contem ainda varios padrOes de 
caracteres que podem inclusive ser redefinidos por um redefi- 
nidor proprio muito superior ao UDG2 do TK90X. 

• Jogo: Spy x Spy - Ninguem e de ferro. As vezes preciso 
relaxar com um joguinho e meu preferido e o Spy x Spy, da 
iinha Softline (JVA), do qual existem versSes para varios mi- 
cros, incluindo o TK90X. Quern le a revista '*MAD" certamen- 
te conhece uma dupla de espiSes (um preto e um branco), cujo 
unico objetivo e destruir um ao outro. Podem jogar duas pes- 
soas (cada uma com um espiao) ou apenas uma (contra o mi- 
cro). 

O cenario sao as salas de uma embaixada, onde o jogador 
tern que procurar varios objetos e escapar das armadilhas que 
seu adversario vai preparar, tais como bombas nos-moveis, 
balde com acido sobre a porta e outras. Ganha o jogo quern 
encontrar primeiro todos os objetos e achar a saida da embai- 
xada. Considero este, um dos mais interessantes jogos para 
computador. pois consegue reunir acao e estrategia, aliados a 
■m excclente grafico. 

Drvmo C. R. Leitao 6 coordenador do CPD de MICRO SISTEMAS. 



Roberto Valois 



Software integrado 
no Color 



Em materia de software a grande moda nos liltimos tempos 
sao os programas integrados, um sistema englobando varios 
programas que podem compartilhar dados ou um so programa 
que abarca varias func5es. Este tipo de software normalmente 
compreende um editor de textos; uma planilha cletronica; 
am gerenciador de banco de dados, um programa de comunica- 
cio e um gerador de graficos que, alem de compartilharem os 
dados sem nenhum problema, seguem(dentrodcumafamflia)a 
aaesna tilosofia nos seus comandos. 

>colha de uma determinada famflia de software integra- 
depende de muitos parametros tais como custo, equipa- 
roento disponi'vel etc. . . Aqui nos concentraremos na famflia 
VIP ( VIP Library), e a maior parte do que sera dito objetivara 
a descricio de cada um dos seus componentes (VIP Writer, 
VTP Data Base, VIP Calc, VIP Terminal e VIP Disk -Zap), vi- 
sando mostrar ao leitor algumas de suas caracten'sticas e onde 
•tiliza-los. 

) VIP Writer e um poderoso editor de textos; com ele vo- 
ce pode escrever cartas, documentos etc. como em uma ma- 
quina de escrever com a vantagem de poder centralizar o texto 
distribuir os espacos na Iinha, exatamente como este texto 
na revista: alem disto, voce pode contar com subscritos e su- 



perscritos. No momento da imprcssao. voce pode utilizar 
folhas soltas ou formulanos continuos. Tambem com este 
software voce podera editar seus programas em BASIC, ou 
qualquer arquivo em ASCII, procurar e trocar uma palavra 
no texto. Se voce tern um micro com 64 Kb (o programa re- 
quer no minimo 32 Kb), mais de 50 ficam disponiveis para seu 
uso. Obviamente, se voce quiscr seu texto no papel, prccisara 
de uma impressora. 

O VIP Data Base e um gerenciador de banco de dados. Ima- 
gine que voce tenha um grande numero de informacoes, as 
quais deseja consul tar posteriormcnte. Para que isso seja feito 
de uma forma rational, e necessario que esses dados estejam 
organizados. Veja, por exemplo, a lista telefonica: se a compa- 
nhia colocasse os nomes na lista na ordem em que os assinantes 
fossem chegando, esta lista nao Valeria de nada, pois seria im- 
possivel achar qualquer nome. O VIP Data Base permite que 
voce entre com os dados e que estes possam ser organizados. 
por exemplo, em ordem alfabetica. Permite tambem operacoes 
aritmeticas com os campos do registro, tudo isso feito por 
um programa escrito em linguagem de maquina e, por isso, 
muito rapido. 

O VIP Calc e uma planilha cletronica normalmente utilizada 
na area financeira c bastante scmelhante ao Visicalc. Para uti- 
lizar esta planilha. e necessario que o micro tenha 64 Kb, dos 
quais 33 sao para o usuario. O VIP Calc trabalha com a preci- 
sao de 16 bits. fun^Qes trigonometricas e tern capacidade para 
definir uma folha com 512 colunas por 1024 linhas (O Lotus 
1-2-3, por exemplo, pode trabalhar com 2024 linhas por 
256 colunas), busca formulas ou titulos e muito mais. Uma 
boa opcao para quern utiliza o micro profissionalmente. 

VIP Terminal permite que o seu Color se comunique com 
outros computadores (da mesma Iinha ou nao), trocando in- 
formac&es com micros CP/M, PC etc. Com este software, e 
possivel se comunicar com taxa de transferencia de 110 a 
9600 bauds; DUPLEX = Half/ Full /Echo; Paridade par; im- 
par; nenhuma; stop-bit 1-9. Com programas .leste tipo e 
possivel, por exemplo, comandar um computador que esteja 
longe, bastando que voce tenha um modem e um telefone. 

Por fim, o VIP Disk-ZAP, um utilitario para voce recuperar 
programas ou dados que o micro se recusa a ler; vem acompa- 
nhado de um tutorial de 50 paginas. 

Roberto Valois 6 Analista de Sistemas da SBPC/ Revista Ciincia Hoje. 



Jose Roberto Franca Cottim 

Trabalho mais dinamico 
com o PC 



Uma empresa na area de or- 
ganizacao de feirase congressos, 
alem do processamento de da- 
dos comercial simples, neccssi- 
ta de sistemas especi'ficos de 
controle para as diversas etapas 
de um evento. Sendo cada 
evento um universo com parti- 
culiaridades diversas, surge a nc- 
cessidade de sistemas que acom- 
panhem esta mutabilidadc cons- 
tante. Isto significa que, se 
fossemos empregar a tecnica 
utilizada cm PD de grande ou 
de miniporte, ten'amos que 
desenvolver novos projetos ou 
adaptar antigos, a cada nova 
nccessidade. 

Ao adotarmos o microcom- 




J. R. Cottim: "Uso um 
IBM-PCdevidod 
grande disponibilidade 
de softwares 
aplicativos que o nome 
IBMatrai. " 
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MINHA BIBLIOTECA DE SOFTWARE IDEAL 



putador como solu^ao em 1978, come9amos com um TRS-80 
com 48 Kb e drives de apenas 89 Kb. Passamos mais tarde para 
a linha dc 16 bits da famflia do IBM -PC dcvido a maior capa- 
cidade. tanto de memoria como de armazenamento, e a grande 
disponibilidade de pacotes aplicativos que o nome IBM atrai. 

• Integrario: Symphony - Utilizamos o Symphony, da Lotus 
Development Corp, para diversas tarefas dentro da empresa. 
Como este e um pacote do tipo integrado, isto e, incorpora 
panilha eletronica, editor de textos/cartas, banco de dados 
relacional, processador de graficos e comunicaijao de dados, 
sua versatilidade vem suprir as necessidades de constantes mo- 
dificac^es mencionadas anteriormente. Desta forma, qualquer 
tarefa que se fa^a necessiria e estudada e cria-se um aplicativo 
especi'fico em Symphony. O manual e de boa qualidade. 

Como possibilidade ele oferece: planilha eletronica de alta 
capacidade; editor de textos com todos os acentos e diversas 
tabulacdes e margens; mala direta com geracao de dados, tex- 
to, ctiquetas e relatorios; sistema para controle de contas a 
pagar / cash - flow e cnacao dc graficos comerciais de diversos 
tipos. 

Ja o ponto contra do Symphony deve-se ao fato dele traba- 
Ihar somente com memoria real, necessitando no mi'nimo de 
38 Kb para executar (recomenda-se 640 Kb para aplicacOcs 
maiores). 

Entretanto, existem no mercado norte-americano placas de 
expansSo de memoria que elcvam a capacidade da planilha 
para ate" 4 Mb, por intermedio de bank switching no padrlo 
Lotus/ Intel (este ultimo fabricante dc CIs c microprocessado- 
res, entre eles o 8088, do IBM -PC). 

• Banco de Dados Relacional: Relevation - £ um Gerencia- 
dor de Banco de Dados Relacional de alta eficiencia, da 
Cosmos Inc., tendo sido originalmente projetado para rodar 
em minicomputadores. Permite que aplicativos gerados sejam 
facilmentc modificados, e suas capacidades maximas sao pra- 
ticamente ilimitadas. Definitivamente, nao e um programa des- 
tinado ao usuario final (leia-se dBase II c III), ja que possui 
um maior nivel de complexidade. Porem, como ferramenta, e 
de extremo valor para o desenhista/projetista de sistemas. 
Seu manual na"o e o que possamos chamar dc facil compreen- 
sa"o. pois limita-se a explicar os comandos e possui poucos 
exemplos praticos. 

• Desk Organizor: SideKick - Este utilitario da Borland 
International tornou-se um sucesso entre os usuarios de PCs. 
£ um programa residente do tipo Desk Organizor que possui 
calculadora; um bloco de notas com comandos similares ao 
Wordstar, tabcla de codigos ASCII (decimal e hexa); discador 
de telefone automatico; calendario permanente que inclui 
tambe'm uma agenda pessoal; um Help on-line para todos os 
itens e um setup que define as cores das diversas janelas e 
outros parametros. 

programa residente ocupa uma area de memoria e, uma 
vez ativado, funciona sobre qualquer programa que por Ventu- 
ra esteja sendo usado: planilhas, editores, bancos de dados etc. 
Quando carregado, para ativa-lo basta pressionar as tcclas 
<Ctrl> <Alt>, simultaneamente. para chamar o menu prin- 
cipal do programa c selecionar as funcSes. Tornou-se um 
bestseller nao so pela qualidade como tambem pelo pre^o: 
L'SS 85 list. 

• Utilitarios: The Norton Utilities 3.1 - Norton Utilities e um 
conjunto de programas que completam o DOS. Estes utilitarios 
permitem a recupera<;ao de arquivos apagados acidentalmente, 
melhor manutencao de Winchesters, seguranca de dados com 
dois programas que limpam arquivos fisicamente do disco e 
uma variedade de services adicionais. 

Alem destes ha tambem o programa principal chamado NU 

ton Utilities, um editor dc disco que permite "ler" o 

disco setor por setor; alterar seu conteudo, encontrar uma 

string de caracteres em um arquivo pre-determinado. em um 

subdiretorio ou em todo o disco. 

Com estes adicionais ao DOS, posso conhecer melhor a ma- 



quina com a qual trabalho, executar testes precisos no hardware 
e recuperar importantes informacSes deletadas. 
• Cronograma: Project Para as varias etapas de evento e 
sempre importante ter-se um acompanhamento fisico-finan- 
ceiro bem como a durac,ao de cada etapa e seu relacionamento 
com as predecessoras/sucessoras. Um alarme dado na hora cer- 
ta podera evitar o completo colapso do evento. 

Define-se primeiramente para cada tarefa sua data de ini'- 
cio, sua dura<;ao em dias, os recursos que deverSo ser alocados 
para sua execu^ao e tarefas predecessoras e/ou sucessoras 
programa da Microsoft Corporation gera um grafico do tipo 
Gantt, determinando a dura9lo e a prioridade de cada tarefa dia- 
ria, scmanal ou mensal. gerando ainda relatorios que contem de- 
talhes de cada tarefa, seus custos e recursos alocados. O manual 
e bem detalhado, com exemplos o bastante para uma perfeita 
compreenslo. 

Jose" R. F. Cottim ocupa atualmente o cargo de Gerente na CPD da 
FOCO — Feiras, Exposicoes e Congressos Ltda. 



Pierluigi Piazzi 



Com o MSX, programas 
simples e eficientes. 




Os micros MSX sao bastante 
recentes em todo o mundo e 
mais recentes ainda no Brasil. 
Devido a isso, a potencialidadc 
dos sistemas baseados nessas 
maquinas mal come<;ou a ser 
explorada. Os drives, essenciais 
para qualquer sistema mais 
profissional, s6 est5o sendo 
lan?ados agora e poucos soft- 
wares para serem usados com 
eles estSo disponiveis no mo- 
mento. Certamente, quando os 
programas em MSDOS e CP/M 
come5arem a rodar nos MSX a Pierluigi Piazzi: "Os 
coisa vai ser bem diferente. jogos para MSX sao, 
Atualmente, entretanto, a gran- de longe, melhores que 
de enfase dos MSX sSo os jo- os de qualquer 
gos, de longe, melhores que os videogame. " 

de qualquer videogame, mas existem tambem excelentes pro- 
gramas para um uso mais serio. 

Como professor, sempre cstive preocupado com as aplica- 
95es did2ticas dos micros. Agora, como Diretor Editorial da 
Aleph, os aplicativos para gerenciamento de banco de dados 
e processamento de textos tern sido objetos de minha atenc^o. 

• Editor de textos: Redator Eletronico - Este programa e um 
processador de textos disponivel em cartuchos. De uso extre- 
mamente simples, ele disp5e dc varios recursos para a forma- 
tac^o do texto e permite destaques com ate" tres caracteres 
de controle enviados para a impressora. Pode ser usado com 
gravador cassete ou com drives. Conhe?© apenas mais um pro- 
cessador de textos para a linha MSX. Esse outro, apesar de ter 
um visual mais bonito na tela, nao me pareceu t5o versitil 
quanto o Redator. 

A principal falha que pude observar no Redator Eletronico 
advem da nao padroniza9lo dos caracteres usados nos micros 
e nas impressoras: a impossibilidadc de usar accntua9§o na 
maioria das impressoras nacionais. 

• Assembler: Hot -Asm - Este e um Assembler bastante efi- 
caz c de uso muito simples. Apesar de o BASIC MSX ser dos 
mais completos que existem, algumas aplica95es exigem uma 
rapidez que ele na"o pode oferecer. Resta a solu95o mais traba- 
lhosa, por^m mais eficiente: fazer partes do programa em 
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linguagem de maquina. £ ai que se pode observar a grande 
utilidade dos assembladores: especialmente do Hot -Asm, cuja 
operacao e bastante scmclhante a do BASIC, com cursor full 
screen e linhas numeradas. 

• Gerenciador de Banco de Dados: Fichario Eletronico - Es- 
te programa e um gerenciador de banco de dados que s6 pode 
ser usado com gravador cassete e, portanto, trabalha com ar- 
quivos sequenciais. Considerando as limitacdes e o custo do 
equipamento usado, o programa e dos melhores que existem! 
Dificilmente voce vera um programa desse tipo, especi'fico para 
trabalhar com fita cassete, com mais recursos que o Fichario 
Eletronico. Obviamente, nao se pode esperar dele o mesmo 
desempenho de programas que trabalham com drives. Os mi- 
cros nao fazem milagres (ainda!). 

• Monitor Musical: Toque - Com recursos para a producao 
de varios tipos de sons, este programa pode ser usado tanto pa- 
ra Fins didaticos como para lazer pessoal. Se o programa per- 
mitisse uma monitoracao mais visual das notas (com partitu- 
ras desenhadas na tela, por exemplo), seria bem mais provei- 
toso. Entretanto, para isso ocuparia muito mais memoria e, 
apesar de estar disponi'vel cm cartucho, esse programa e em 
BASIC. 

• Jogo: Road Fighter - Um representante dos jogos n3o po- 
deria estar ausente de uma relacao de programas para MSX. 

Road Figher e um dos melhores jogos de corrida disponi- 
veis para microcomputadores. Existem vdrios niveis de dificul- 
dade, com paisagens diferentes que vao desde uma cidade ate" 
montanhas geladas, passando por pontes, praias, florestas e 
penhascos. Quando o carro que o usuario controla se choca 
com outro, seu comportamento lembra aspectos de choque 
real entre dois carros numa corrida. Por exemplo, girando na 
direglo para o lado em que a traseira esta dcslizando, o contro- 
le sobre o carro pode ser recuperado. 

Pierluigi Piazzi 4 Diretor Editorial na Aleph Editora. 



Antonio Carlos Sal gad o Guimaraes 

Apple: utilitarios 

para areas profissionais 



Basicamente utilizo o Apple para o estudo de linguagens de 
programacao e algoritmos e para o desenvolvimento de progra- 
mas e utilitarios. E, devido ao modo como o utilizo, acho que 
me enquadro em uma classe nao muito representativa do uni- 
verso dos usuarios do Apple, ja que a grande maioria utiliza 
pacotes prontos. Por este motivo, os cinco softwares que esco- 
Ihi s3o utilitarios que me ajudam a estudar e montar progra- 
mas: um assembler, um copiador, um editor de textos e dois 
compiladores. 

• Assembler: Lisa - Desenvolvido pela On -Line Systems, o 
Lisa e um Assembler que tanto pode ser usado por quern esta 
lmciando o estudo dessa linguagem, como por quern ')& tern 
uma boa experiencia. Ele possui um editor proprio, o qua! veri- 

:Jtomaticamente a sintaxe de cada linha digitada, o que 
facilita a correcSo de erros. Possui tambem comandos que 
permitem. entre outras coisas, que sejam dadas instruc5es do 
DOS. que salvem e recuperem arquivos tanto fonte quanto 
objeto. que procurem um determinado label e que liguem e 
desliguem a impressora. Como se pode assemblar os programas 
na memoria. a sua velocidade e incri'vel. manual que acom- 
panha o Lisa e bem explicado e permite que rapidamente se 
use o editor sem grande dificuldade. 

• Copiador: Lock Smith - O Lock Smith, da Alpha Logic 
Business Systems, e um dos mais poderosos copiadores de dis- 
co existentes e. dependendo do tipo de copia a ser feita e da 
configuracao do micro, pode copiar um disco em aproxima- 
damente oito segundos. Ele tambem possui alguns utilitarios 



embutidos que permitem que se verifique o conteudo de um 
disco quanto a intcgridade dos dados, que se lcia e se grave 
informacSes em trilhas e setores especiTicos, verifica como as 
informacoes esta"o distribui'das no disco e, o mais importante, 
permite que se possa copiar discos protegidos. Quern tiver 
paciencia de ler e entender o manual, que e um pouco pesado 
em certos pontos, tera capacidade de utilizar suas rotinas 
internas e desproteger qualquer programa. 

• Editor de Texto: Magic Window - O Magic Window, desen- 
volvido pela Artsci Inc.. e um dos mais populares editores de 
texto para o Apple, apesar de nao ser o mais completo. Pordm, 
como eu nao o utilizo para digitar cartas ou documentos im- 
portantes, ele serve perfeitamente. A sua popularidade se deve 
a facilidade de utilizacao, pois com o uso de uns poucos co- 
mandos se cdnsegue utiliza-lo sem grandes problemas. Entre- 
tanto, se na sua principal atividade for necessario o uso de um 
editor de textos, o Magic Window dcixara um pouco a dcscjar, 
pois nao e muito potente. Para estes casos, o Wordstar e mais 
indicado, porem necessita da placa CP/M. 

• Compilador: Aztec C II - Criado pela Manx Software Sys- 
tems, o Aztec C II e um compilador da linguagem C e possui 
versSes que no Apple rodam com o DOS e com o CP/M 
(que e versao que utilizo). Para quern gosta desta linguagem ou 
deseja estuda-la, o Aztec C II pode ser de grande valia. ma- 
nual que o acompanha e bastante completo e explica detalha- 
damente todas as funcSes utilizadas. Porem, se voce nunca es- 
tudou C, sera necessario o auxflio de um bom livro sobre esta 
linguagem, pois o manual do Aztec C II nao o ajudara muito 
neste sentido. 

• Compilador: Turbo Pascal - Turbo Pascal, da Borland, e, 
sem sombra diividas, um dos melhores compiladores existentes 
para micros. Ele possui um editor proprio que e semelhante ao 
Wordstar, e compila os programas com uma velocidade incri'- 
vel. Alem das procedures c functions encontradas no Pascal 
standard, o Turbo possui outras que permitem um completo 
domi'nio do micro, sendo extremamente simples utilizarmos as 
interrupcSes do CP/M e montarmos trechos de programa em 
Assembler. Para uma melhor apreciacao das potencialidades 
do Turbo, de uma olhadinha no artigo Versoes do Pascal, em 
MS n? 56, no qual e feita uma comparacao entre o UCSD 
Pascal e o Turbo Pascal. 

Antonio C. S. Guimaraes 6 funciondrio do LNCC/CNPq, no Rio de Ja- 
neiro, onde trabalha como programador. 



Ivan Camilo da Cruz 

Para TRS-80, 
software basico. 



Convidado por MS a apontar 
os cinco melhores programas que 
utilizo tipicamcnte no meu 
TRS-80. fiz minha cscolha ba- 
seada em experiencia de um 
ano atras. Isto porque a utiliza- 
?ao que dou ao meu micro ho- 
je levou-me a optar por outro 
sistema operacional, o CP/M. 
• Sistema Operacional: DIG- 
DOS-100 - D1GDOS-100 
c um outro nome com que a 
Digitus (fabricantc do meu 
equipamento) batizou o NEW- 
DOS- 80. Este sistema opera- 
cional, por sua flexibilida- 
de, acabou se tornando um 
padrao entre os usuarios de 
TRS-80 no Brasil, inclusive 




Ivan: "O Super- Zap e 
um software 
indispensdvel a 
qualquer pirata que 
se preze. " 
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MSX 



Novos tempos 

E a Cibertron esta a f rente de todos os avancos. sempre 

com as melhores e mals utels opcoes em jogos e apllcatl- 

vos. 

Tudo para que voce explore ao maxlmo o seu MSX. 

Os programas CIBERTRON em flta K-7 sao desenvolvidos 

por proflssionais especial Izados, que garantem a sua alta 

qualidade. Alem disso, sao em portugues, com manual de 

instrucSes tambem em portugues. 



.H, 



ASSEMBLY 



DESASSEMBLY 
ASSEMBLER 

Tuoo o 001 voci mc$* ntstf »*o o* kma- 

MfNTA. 

C ***Of • I ItlCASl 

4000 I'NMAS K» AMMUTO. 

- AUIUMACIM CONCKONM. 

- AlSlMllAOlM * »**!• Df f(»A. 

- M*caos. 

- ElMIO* iNCtUftO. 

- ToTAlMtNtt MlOCAVtl. 

DISASSEMBLER/DEBUGGER 

- E«fCU«*0 PASSO * PAUO. 

- MwTtioi rowTos of »nt«iu*^o. 

- CotA IMTfll-CtNK 

- BuSCA Of UMA MQUf MCiA. 

- MoCW»»CACaO DA JAfMOfRA. 



ACOM'A* 



JAI Of I AIM ADO Of MOCt*- 



MSX-Word 

O P»OCIS»AOO» M Tt«tO OtAl fANIO PA«A O 
USO DOKOtf OUANIO ncusMwu. 

- Ui»i/»<»o cos 32K ot wmopia. nminco o 
»toenu»iNio ot mais or 500 hum of 

»!«TO. 

An 64 cuicnm pop iinma na hi* 

- Opcao ot MOCAOf M AUIOMAtlCA. 

- MovimintaCAO t COHA Ot UOCOS. 

- Mooo ot inu rcao. 

- Df HNICAO Ot MAPOtNS. 

- Rhobmhao ot ruiouioi. 

- SuK* Ot PAIAVPAS 

- DuAS PUMAS Dt AualtO AO USUAMO. 

- E MUlf O MAI* . 

- ACOMPANHA MANUAL OtTAlMAOO. 



BANCO 

de D/XDOS 

S si (*aa xaofissoMAi ot Afjomvo f wcupmacao 

Df iM»0«A4At;6f4, COM A* SfOUt^fll CA*ACI|*IS- 

t«AS: 

- EiT»|ma (AtHOAOf Of risiT»AOAf MCUTftACAO 

- Fu**cdfs Df iuva i sfifCAO computas. 

- G«AMOf 'l|l«nOAM MA GfPACAO Dt MfN&A- 

GiM*. 

- OpCAO PAtlA u*PPf SSAO PAKlAl. 

- COMMIAOO PAJU ■AAJ H MA (IK « MClA I OTMpWA- 
C,AO DO f SPACO PA«A INfOtMACbtS. 

- MANUAt Df UTiu/ACAO Df TAIMAOO I Df » AC* 
COMMttNSAO. 

O Pt*OOtA*AA -Of AI_.l»A»A AJKXirVAMf NTO Dt »<MAS 
Df CUfNIU. MPOfWAACOtS (MlOGtWlCAS, MALA 
DMtTA. CONftOtl Of IHOOUf , f OUT«AS APUCA- 
COtS OUt VOCt TlVttJ fM MtNTf PAIA UU MSX. 



PLANILHA MSX 

U««A IKCIIIMII PlANHHA Ei|I*6mCA PAPA CAl- 
CUIAP StUS CUSTOS, MONTA* SUA KXHA Dt PAOA- 
MlNIn OU OUAlOUtf OUTRA AP1KTACAO OUt VOcI 
TfNMA IM MfNff . 
Caiat TttlST<AS: 

- 21 UNMASOt 20cOtUNAS (12 CAUdmiKH 
COIUNa). 

- PdSSMOAOt Dt SOMAP, MWTIPIKAP, WtHIAItl, 
fOPMATAP ltd AO IOHGO DAS VINHA1 t'OU 
COt UNAS. 

- Otl NivtlS Dt CCHCHtllS NAS llPPISSOtS t 
tOUACOtS. 

- RtfinCAO automatka ot tixtssots. 

- PpOCIOUAINIOS Ot PICAICUIO PtPAMTtM out 
VOCt fACA POOtPOSAS PPOltCOtS DO TIPO O 

QUE-SE? ao loout Dt ua«a ha 

- PosSAMIOACM ot OPAVACAOOOSOAOOSIMCAS- 

urt. 

- E awn mais 



Conheca o software CIBERTRON e tenha na ponta de seus 
dedos todo pontencial de seu MSX. Caso voce nao encontre 
o programa desejado, peca-o a Cibertron Eletronica Uda, 
Caixa Postal 17.005 - CEP 02399 - SP. anexando ao pedldo 
urn cheque nominal (Cz$99,90 cada aplicativo - Cz$125,00 
Assembly & Disassembly). Remessas em tres dias uteis. 




ClBERTRDn 

Revendedores Autorizados: 

AKOPOL. AUDIO. BRENO ROSSI, BRUNO BLOIS, CINERAL, 
FOTO 0TICA BELLA CENTER. GUEDES, J.R.SIQUEIRA(Tauba- 
te). MAGNODATA. NADAIS(Santos). NEW SISTEM(S.J.Dos 
Campos). PLENISOM(Santos). SHOP AUDIO & VlDEO(Sto.An- 
dre). SYSTEMANIA. W.F.SOFT. 



MINHA BIBLIOTECA DE SOFTWARE IDEAL 

entre os usuarios dc CP-500 que recebem originalmente da 
Prologica o sistema operacional DOS- 500 (ou TRSDOS para 
os intimos. 

A famflia TRS-80 e particularmente bem nutrida em mat£- 
ria de sistemas operacionais; a gringolandia dispde de pelo me- 
nos cinco (para contar os mais famosos). Muitos poderao argu- 
mentar que, apos o NEWDOS surgiram outros sistemas opera- 
cionais, ate mais poderosos, para o TRS-80, mas nenhum deles 
alcancou a popularidade deste, dai a escolha. 

Unguagem de alto nivel: BASIC - A discussao desta lingua- 
gem deve ser dividida em duas partes, pois ela esta dispomvel 
em im piemen tacoes interpretadas e compiladas. 

interpretador escolhido e o que acompanha o sistema 
operacional. A escolha e natural, 6bvia e ate inevitivel, ja" que 
nao existe outro. Mas o interpretador e poderoso e eficiente, 
trazendo novas tecnicas de tratamento de arquivos aleatorios e 
novos comandos de debugging. 

A escolha do compilador tambem e natural: BASCOM. Mas 
ele foi escolhido porque e definitivamente o melhor, como, 
alias, quase todos os produtos da Microsoft (por favor, nlo 
confundir com a nacional, fabricante de software para o TK). 

As vantagens deste compilador sob re os outros sao varias 
Podemos citar os comandos estruturados (WHILE) ou a capa 
cidade de reconhecer nomes e variaveis com ate 40 caracteres 
mas a caracteristica que define a escolha e a portabilidade 
Este compilador n2o somente roda no NEWDOS, como tarn 
Wm no pre-historico TRSDOS e em CP/M. Um programa 
feito para ele podera ser compilado e executado em quaiquer 
um destes sistemas operacionais. 

Assembler: M80 - NEWDOS traz consigo um bom 
Assembler, que ja vem acompanhado de um editor de textos 
ate bastante razoavel. Mas as vantagens que este outro produto 
da Microsoft traz n3o mc deixa escolha. 

Eu poderia citar os mesmos motivos anteriores, mas existem 
outros. Este Assembler n5o somente monta codigo Z80, mas 
tambem 8080 com a mesma eficiencia. Gera codigo realocdvel 
que pode posteriormente ser link -edit ado com um programa 
compilado pelo BASCOM ou com Fortran. Ainda apresenta 
diversos tipos de macros, nos mais diversos formatos e tama- 
nhos para todos os usos e gostos. 

Editor de textos: EDIT80 - Escolha dificil. Na minha opi- 
niio, n5o existe bons editores para a linha TRS-80. No inicio 
da microcomputacao no Brasil (1982) nao havia nenhum, o 
que levou o autor a escrever o seu proprio, em linguagem 
BASIC, ja publicado por esta revista. 

Muitos poderio gritar: "e o Superscripsit?". Nao o escolhi 
porque o considero grande demais para um bom soft (que edi- 
tor e este que nao deixa espaco em disco para os textos que ele 
mesmo edita?). O ED1T80 e outro produto da Microsoft 
(isto nio esta" ficando monotono?) e, apesar de simples, e 
funcional e bastante eficiente. 

Outros utilitarios: SUPERZAP - Este utilitario acompanha 
o disquete de distribui?ao do NEWDOS. £ inigualavel quando 
se trata de imprimir, copiar ou modificar setores, blocos de 
memoria, arquivos ou mesmo trilhas completas. 

Tern sido muito utilizado para editar diret6rios com a fina- 
lidade de retirar senhas, recuperar arquivos e outras baixarias 
do genero. E um software imprescindivel ao pacote basico de 
sobrevivencia de quaiquer pirata que se preze. 



Ivan C. da Cruz trabalha como programador em linguagem C na Daru m 
Controles grAlicos. 3& 




O SOFTWARE PARA O SEU MICRO 



Na compra de qualquer 
produto Softline, 
receba o informativo TILT 
com a descrigao de 
programas, dicas, novidades 
e informaQoes tecnicas. 




F r pod* mt gravado tm flta K7 

J ■ uMObn|at6rtode joystick 
48 x requer 48 K de RAM 
64 ■ requw 64K d« RAM 

JOGOS ■ APPLE II 

-CzS 80,00- 

Vaeetaft F ewKWpereoutdsas 
Sanjon :P, pgodtiadrw 

>** »ww F (Of * aoher 

BttCkUjCk F pgOde21|eerBH 

CmeMniP ofodedemes 
HtnvF restate os mmt*os perados 
Rotation .F; aestrjaosrobosrwntos 

FMCOmlF) pfOIJOOPhtnu 

■plMMlifl pgooeprtaa 
f«t Gammon r cfodegemeo 
Otneiio P| ogodetabutoro 

lodeRunntr PtgutOSteSOurot 

Otympx DeceOen |CfOt0*mp«0S 

SoaciRaMtritF) atcocerttpM 

Gorgon P CgOS »CS RjSSOS 

Tin Eliminator c :or-6ett r^ac* 
kight C«K< :F, ftrerteescentope* 

SMC(E||l ( J CJC# tWOS MDKiM 
Avtooahn F comdadtcanOS 

'v Astern* Ftew (F m estertoes 
Mart Mat Mac* pertosntconstrufto 
CM»MHr|FiJi restate ccrhhekcopwo 
SMOrafot oeoteosupmarfw 
SpyiDemiteiP .oto om«n» seaeto 
Star Barer comBeie ettec 
r«e c a»mfte a cobra 

Catem Cnttturst penetrenece*ma 

ttowHwir, mm**** 
MtPecMenF femorededoPecMen 

Meno Bros F Mar* contra ogo«a 
BoOBofers paatesuanewem Zoom 
P»tt»i h werfimni5c*fn , «pen»<jis 
Cast* Wo****** enfant osnazstat 

fc^ndCMMWeMMMtM WltH 

Uik aecihtoenfmadapramideaztece 
Ste*ar7 a)moetenoespecoem30 

Sa**r »**y combata as prigas 

A*t*Amtv*h>Fj jdtO W» *TC*0e 

OutPott'F aetendtaestacaoespec* 
Detender R| defender orfrai 
Oof F<(M H >r confronted} ajtOS 
Start* or-ada'-asestreles 
JajRylss* picae um subrnenno 
hMMWi dutwdtespadechM 
lamp* Apehai *«niinnotempio 
FtfM S mw U m If) s*nuledorde»6o 
0*ec«0*e j &*sautttcc^?icfedor« 
SaanChenge poupt para sub* nam* 



JOGOS Czl 170.00 

Space Shunt* <64i •ecpereosetei'tedeni'icedo 

&tente Service (64i s -vacaTO 0* am sabmermo 

(YMfM Of DtStrt SupP WAP GAME 

»unc F u Master ,1* WW pare M'V* « moonha 

■urate damp •a'-tast ca a soutt ae •a'ate 
wiifu ae<feitas>muoj;to0e karate 
Cohjn oca it t oestr^ vona ioaseeoo no I mi 
Oostbusteo Ui moPteumaempresedececatantasmas 

Summer Oemes (64) 8 moda'dadeS O"m0'Ces Of ufao 
Summer Games II (641 1 'O*asmodei.0edes0'imo.ces 
Winter Garnet (64 1 " proves at*«as oe n»emo 
SP"r »s SP* a ■ «*f t oa acao a* eso *o contra eso<ao 
Own 'artasi ca o*rsef.>r,ee d* ec> rapida 
Sarfonm s.af x)go de teore; 
S*y fo« (*64) snunow de »6o com viuacoH de comoate 
t IS Sink* Eagle 'J«4i sm„a<aoae.mcar,aF '.Stage 
' e» Constructor Set (J) monie s-as mtiaj a* ' oe-a-na 
khonia sa * a or ncesa Sat* na oo aerfoSb Oac- a 
__a«(S4| jo|o de estretefa i oo «a»M com annucao 
SAM orooui uma vmaiacio da vo: humana 
■Mt ¥ the Sum >oce deve acna* m tesot/M perd<oos 
*m«iS«« rhf^deeyHjnaeemnoAtejansiao 
OtnCnfUat |0»o oaseaoo no fume Otfa< Encantaoo 
FtgM ItmulKir H o ote »m P oe- 181 UUimenie ea» oaac 
Snw>Ot<M««GMi)«4) rtceoeveacfwoNowMonoo 
Tt« ««cm*< hXHN avenijca oaseaoa na fe»«a oo holh 
CwintirnHn-n''"' s«aT.ssaoeS»lv«-- 
•mcm *»4*n ii«4) comanoe s^as trooai nnta oau<na 
k>c« it* Ji -it «*ale como o tamoio B»uce Lee 
* Se j oce t ./* maj^o e deve oroteje' o se>- oom* 
«tn > Crw Sahdi«(o iMl sej ." deiei x 

X)COS Crl 360.00 

TmZom •*nu«<a »a|em pew tempo 



UTILITARIOS/APIICATIVOS • Czl 360.00 

vmcak : a- '".a ae ca>c- 1» 
Vniptot Viiitnwd ceraoof de gradcoj 
Vixon or|*n ;adw de at»oadei 
vmfH* ce-adc de banco de dado* 

vwlirm piopamadecomunicac»o»*MOO£M 

vmchedui* anaitje'mance*aPi"T : CP*i 

apple LOCO camp.iado' 

Apple FORTRAN (CP'M) comc-ladc* 

Appie Mechanic ut"tafK> p*<Q 

Alpha P»t ge-adc* de Cf»»ico» pan u»o comeroat 

GraFOBTH CWMMMBI 

Locumith 50 F j taf-odecocKa 
Nipeiei A»a> H C3 J tyodecoca 
The Graphics Maficiant an'maoc (ra(>co 
The Graphics Solution t a re ae faXos 
Print Shop feradc de mpre«os |**o$ 

Print Shop Companion comoiemento 00 Pr«<| Shop 

Mafic Window it coensaoor de (e>to> 

UTILITARIOS/APIICATIVOS Czf 520.00 

News Room 'aca seu COOriO icnai 

ASCii Eipreaa MOVUl * o de comun<a9ao 

Turto PASCAL ICP'M) compiiaoor 
Take 1 S„B*» animaoor (ra»<0 

JOYSTICK ANALOGICO Cz$ 360.00 



JOGOS CP-300/500 

-CzSeooo- 

FttJM Stmulattr iF, s*WX> at *0 

(Dftftt Oocatton (F) lofos oumpos 

MoppyiF, saheosapo 

imoni Patrol • patrjha dt tano*s 

Lunar Lander Fi pouse nas cmens da sm 

AJten Detent) <F! proteose aos naures 

MttaorMifMniFi cacaOa evpac* 

Outhoute F proK*oseubtrtwn 

Rooot Anack r aestrjaot robot 

StaDtfon F pMttufflsubntnno 

Mittiit Alack f oetenoauacKMe 

Seartmm'F! oto coo Pac Mr 

Ca»*rn.F. escape <no da cawama 

Ptnetrator f aprot j^dese nas cawmas 

StttatScortiF attenda-s* da hpta «mja 

AttauR f rj|aaosa|eis«mnos 

Demon Saad ifi • acabe com os enormet ptatarot 

Cosmic Fifhtar IF pfoopoirvasores 

Pank f escape aos rocos 

PMMIFi uponiperama 

Crary PaMtar (F| ■ prat a tela, se puder 

CMckaoiF arodtatavrta 

GatHyMMtteniF uoo koasores 

Santa* * ptodeiadru 

Ajm(F| oenuainhca 

Zarttl super awnrura 

Spook Houtt w/ajraHa 

Tone Oumpittt anentmintica 

Atfvtntur 4awntj^sc«terentes 

FucFuc projrama pprno|ratco 

GnotBiF caceosrantasmasatumacmade 

Rt*> complete otmetodtumraity 

UTIL(Ta\RK)S APUCATIVOS CP-500 

- CzS 450.00 - 

Cnator jefadwaeckonrnasBASlC 
VtacaK pian^aaecaieuW 
Ctont HI ■ ccoador rjpioo at Oacos 

ACCEL W compaador BASIC 

■Mcomcompaador BASIC 

- CxS 560.00 - 

NEW0OVM20 vsemacoereconet 
DOSPUISJS vstema operaconai 
Arranfara anjuno de aretunos 
Prohte*. leradordtbancoataadas 
SuprSCRiPSTT processadc de teitos 
ZIUS super eotar assemsw 
DttnOATA super asassemtter 

-CzS670 00- 

PnMuctr terador at procramas 

Super UtMtr 12 super ubMano 



JOGOS • SPECTRUhVTK 90X 
- CzS 70.00- 

Mo*ty Mote 141) pefue o can*o nas caocmas 
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Ore Actac* M detendt sou catWo dot nwsores 

Am»|t<di» (41) ■ i<uat ao rwssae comando do ATARI 

Ertc(4l) destruaosB*6es 
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Hait)che*M(4li smMaraoMR DO 
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Rup*ri(48) ojmc»aasuamiti4oriumaterraeswanria 

Moon Alert (48) me*>or ojue Moon Patrol do fkpoer 

Stop the Eiprett (48) pare urn trem 

Bruce Lm (48) krte Kunf Fu contra os mmigos 

La Squouj (48) seta urn atuno travesso. em 3D 

A**» 8 (48) tfjOt a rearwnar os astronautav em 30 
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Hamer Attack i48i con«ate nas Mahmas 
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Ftntatttc Wytg* |48i entrt no como humane 
AkwoH i48) oaseado no senado AGUt Df FOGO 
1994 1 481 • uma m«ao no rutura 
RtverRaW 48. percomj oe anao urn -o pengoso 
Made Alley '48'. ■ desano espaoal em 30 
Maract 48, cace j* tesouro no Mbmaj 
30 Ant Attack, 48 saheamocadastormigas 

Androids 48, aventm no labkmto 

Chest Cake 1 48i saMoshurnanoscomsuanavt 
Scubadh* '481 njcoTie as perotes do mar 
Ptnetrator {48. Oestrua o reator 
JettetwWyi48) recoW os obfttos 
Full Throttle (48) corrida de motov err 3D 
Cheou*r»d Flag (48) • marttnha a POLE POSITION 
WorstatState mantenha o new hutuendo 
Itthman (48! erode a manter a ooMe ampa 
la>»HM (481 uma Uncna iyn mar de pengos 
JMMHats«aria) puteosotwacuW 
MfM Gwntr (48) ptate um tiombardM em 30 
Oeatta at a n [48| caca aos tantasmas 
l»WAjf,(48)baseadonohimeTi)ON 
leach Head (48) • dNda uma couj nmkga proteg<da 
CteJCkteEfgi(48) mcc*a os ovos em »ar«s rases 
Attc Mac 30 (48) percoro am castee assombradc 
Mugay '48t • commie o sndcato do erne 
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MbM WW ,48) pengos em 4net epocat 
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Ptgatus 48, aestruaosewngerttnoitofftt 
Special Dttitfy 148) amaatentaracomoPapaiNoei 
Laiylontt!48i entnjnte >tnos mdeagamts 
*impy 46 oma aventura DpoFJurguefflmt 
Decathlon 1 (48) 5 emoconantes proves okmpcet 
Decathlon J i48i ma« 5 prc*at c*mpcas 



Strip Pekar (48) • dapa sua «rivei oponeraj 
EteuMn* EMte (48) oma pnWura naantamca 
iteag (48) • at* Mtno a saMr a moca do gome 

VtJFMt)|48', ixrhtfcecanaMSsrvm 

PMM («) • sanutac*) de um petti 

Fflju 1 48) aestrua o rkrrtgo com ot cube* dt gee 

Ne*Fwu*,48)-ciasscopgodepc«*r 

)OG0S C;l 10O00 

Never EndMg Story (48) pago oaseado no fame 

vaJhe)uj(4l) aventura na era medieval 

LfTILITARIOS/APLICATIVOS • SPECTRUM/ 
TK90X 

- CzS 80,00- 

VU 3D ■ ixmtano franco fetes em X 

vuCak pujn*a dt caicatts 
VuFlte inwvode dados para uaogem 
Ultra Vtetet super dsattempar 
MCOOER) compatdor BASIC 

- CzS 100.00- 

SoffCALC pian^dtcaiculoscomGflAFlCOS 
PASCAL If compaador 
SpkFORTM compMdor 

ASSEMBLER super edRor aaaamUer 
Tatwnjii procestador at teato com 64 cotxas 
TNeHtY super coptfdor dt programas 
Pamt Pkia eotor ae teias grahcas 

Screen Machine uUrtano grahco 

HOT BIT/EXPERT (MSX) 
JOGOS Czf 8000 

Flight Simulator SimutadC* de vOO nam Boe<ng 737 
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Donpan a-vetido |Ogo ae acao 
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Cannon Fifhtar detenda se dos tancwes *w»«fos 
Paoxro Makaco etude o padeiro contra os ratos 
PhMte Atiiwlulo escaie o preefco assomoraoo 

OvmptcN |OfOSOI«npiCOS 

Udrei atima «»rs»o de udrez 

•Hod Fifhtar cornda com >ar>os cenar«s 

Ghostbusten caca aos tanLasmas. oaseado no Mmei32r-I 

TteArRunfFu men* luti 0* hunf F u 

PtnfPonf tantastico pafo em 30 

Star Avenger tipo Penetrate* 

Galai penetre no campo m*mfo 
Fiscal de Ettoque errume o estoojue 

UTILITAR10S/APLICATIVOS Czl 25000 

Pascal comcMedor 

Tetaord II prKessador de teitos com 64 ccunas 

PSS assemo*« disassembler 

Compitador BASIC compaador 

MeficaiSET super editor de caracteres «*>os ikutsos 

Spmte Machine editor de SPRITES var«os recurv* 

BRi.iMAiSNOVIDAOES 



ro^wreceoer os programas em ( )RTA( ) DISKETTE 

pan ( ) CP-500 ( ) APPLE H ( ) TK 90X ( (HOT BIT/EXPERT pdos qua* estou enviando um cheque nominal a JVA MicrocomputaxJores Ltda. R Mayrtr* veiga 32 SotxeiOya Rio de Janeiro RJ CEP 20090 

NOB* END 

UU Of CEP TEL. ( ) DATA DE MASCIMENTO / / 

Softline R Maynr* Veiga 32 Sotxetosa Centra Rio de Janeiro RJ CEP 20090 W (021) 253 9291 



Crie e movimente sprites pelos diferentes modos de tela do seu MSX 
com algumas das rotinas apresentadas pelos autores deste artigo. 



Sprites no MSX 



Oscar Julio Burd e Luiz Sergio Young Moreira . 



Um sprite e uma figura criada 
pelo usudrio e que pode ser 
movimentada livremente pelas 
telas do seu MSX: tela de texto 
32 x 24 (Screen 1), tela grafica de alta 
resolucao (Screen 2) e tela grafica de 
baixa resolucao (Screen 3). Os sprites 
sao figuras matriciais, nos tamanhos 
8x8 pixels (pontos) e 16 x 16 pixels, 
possuindo algumas caracterfsticas inte- 
ressantes. 

A primeira delas e que um sprite 
pode ser desenhado na tela em um dos 
32 niveis (pianos) existentes, sendo tam- 
bem possivel sua movimentasao nestas 
regiSes. 

A segunda caracten'stica importante 
e que, ao deslocarmos sprites em pianos 
diferentes, os que fazem parte dos pia- 
nos inferiores (de tras) s3o encobertos 
pelos sprites dos pianos superiores nos 
pontos em que se cruzam, dando assim a 
ilus3o de profundidade ao conjunto. 

Uma terceira caracten'stica sSo as 
boas rotinas existentes no MSX BASIC 
que tern por objetivo auxiliar o progra- 
mador na colisao de sprites. For exem- 
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plo, quando dois sprites colidem, pode 
ser acionada uma rotina que gere um 
determinado som e realize outras tare- 
fas. 

A quarta, e ultima, caracten'stica im- 
portante dos sprites nos MSX e a dispo- 
nibilidade de escolher uma das 16 cores 
existentes, para visualiza-los na tela. 

Existem porem duas restricOes no 
uso de sprites: so e possivel colocar um 
sprite por piano (um maximo de 32 spri- 
tes simultaneos na tela de um total de 
256 definiveis pelo usuario) e o niimero 
maximo de sprites por linha horizontal e 
quatro (quando isso e desrespeitado, os 
sprites excedentes desaparecem). 

SPRrTES 16 X 16 

Tendo em vista a inexistencia de ma- 
terial bibliografico que trate detalhada- 
mente da elabora^ao e manipulac^o de 
sprites com 16x16 pixels, resolvemos 
abordar este tema que, como veremos, 
e simples. 

Por exemplo, vamos criar um sprite 




de 16x16 com o desenho de um rosto, 
como o da figura 1 . 

primeiro passo e transportar a nos- 
sa figura para um papel quadriculado de 
16 1 in has por 16 colunas, como na figu- 
ra 2. 

segundo passo e dividir o desenho 
em quatro quadrantes, cada um conten- 
do oito linhas e oito colunas (veja a figu- 
ra 3). 

O proximo passo e o que mais tern 
causado confusao na cabeca dos usua rios 
da linha MSX, devido a falta de informa- 
cOes a respeito. Vamos la! 

Neste passo devemos passar o dese- 
nho do quadrante um, linha a linha, pa- 
ra o MSX atraves de alguns comandos 
DATA. Teremos um DATA para cada 
linha de cada um dos quatro quadrantes. 

Para codificar cada linha, devemos 
associar a cada ponto cheio no desenho 
o niimero um (1 ) e a cada ponto vazio o 
niimero zero (0). Abaixo podemos ver 
como ficariam os comandos DATA re- 
ferentes as oito linhas do primeiro qua- 
drante. 
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Figura 2 



Figura 3 
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990 


REM 


— quadrant* urn 


1000 


DATA 


00111111 


1010 


DATA 


01000000 


1020 


DATA 


10000000 


1030 


DATA 


10011100 


1040 


DATA 


10010100 


1050 


DATA 


10011100 


1060 


DATA 


10000000 


1070 


DATA 


10000000 



1320 DATA 00000001 
1330 DATA 000O0O10 
1340 DATA 11111100 



Agora devemos codificar o segundo 
quad rant e de nosso desenho, de modo 
identico ao quadrante um, sempre res- 
peitando a numeracao crescente das 
linhas: 



quadrants doi » 



llO'i DATA 1000OOO0 
1110 DATA 10OOOO0O 
DATA 10001000 
DATA 10000111 
1140 DATA lOOOOOOO 
1150 DATA 010O00OO 
1 160 DATA 001111 11 



De maneira semelhante codificamos 
os quad ran tes t res e quatro : 



1170 


REM 


--quadrant* trt» 


1180 


DATA 


11111 100 


1190 


DATA 


00000010 


1200 


DATA 


OOOOOOOl 


1210 


DATA 


00111001 


1220 


DATA 


00101001 


1230 


DATA 


00111001 


1240 


DATA 


OOOOOOOl 


1250 


DATA 


OOOOOOOl 


1260 


REM 


— quadrants quatro 


1270 


DATA 


100OO001 


1280 


DATA 


OOOOOOOl 


1290 


DATA 


OOOOOOOl 


1300 


DATA 


OOO10001 


1310 


DATA 


11100001 



quinto passo e a utilizac3o dessas 
instrucOes DATA na definicao do sprite 
16 x 16 com a utilizacao do seguinte 
programa em MSX BASIC. 



5 REM — dsfins sprits 16X16 

10 SCREEN 2,2 

20 SPRITE*(0)-"":B*-"" 

30 FOR 1-1 TO 32 

40 READ A* 

50 B*-B«+CHR*(VAL("8.B*A»> ) 

60 NEXT I:SPRITE«(0)"B« 



Na linha 10 entramos em aha resolu- 
c3o grsifica (SCREEN 2) e definimos a 
utilizacao de sprites 16 x 16 ( ,2). 

Na linha 20 limpamos a variavel 
SPRITES (0) que e uma variavel reser- 
vada do sistema, sendo que o mimero 

indica o sprite a ser utilizado. 

Nas linhas 30, 40, 50 e 60 definimos 
o sprite de numero zero com a utiliza- 
cao das instrucOes DATA estabelecidas 
anteriormente. 

Para visualizar o sprite definido, 
acrescente ao programa anterior as li- 
nhas abaixo e a seguir digite RUN para 
executar o novo programa. 



70 REM — visual iraco 
80 PUTSPRITE 0, (99. < 
90 GOTO 90 



Se voce desejar obter umaanima^ao, 
basta alterar a linha 80 para: 



8u FOR 1=0 TO lOOO: PUT SPRITE 0,(1. 99). 3. 
OINEXT I 



Finalizando, indicamos a alteracao 
abaixo para os "MSX curiosos": 



80 FOR I«0 TO 191 

90 PUTSPRITE 0. <95, I), 3,0 

100 PUTSPRITE 1. (95. 191-1). 9.0 

110 PUTSPRITE 2. (I. 127) . 13,0 

120 PUTSPRITE 3, (191-1. 127), 7.0 

130 NEXT I 

140 GOTO 80 



Apos introduzi-la no micro, digite 
RUN e execute o programa. 

Esperamos ter contribuido com este 
artigo no esclarecimento das dvividas so- 
bre este assunto, principalmente daque- 
les leitores que nos solicitaram estas 
informacSes. Ate a proximal 



Oscar Burd a Luii Sirgio Young Moraira sto 
diretores da Moraira a Burd Informdtica, Edu- 
cacao a Services, mndo tambSm autoras da 
livrot publicados pala MacGraw-Hill do Brasil. 





APLICATIV05 FALAMDO P0RTUGUE5 



EDUCATIV05 rALAMDO P0RTUGUE5 



J0Q05 EM0CI0MAMTE5 



PROGRAMS QUE VOCE EMTENDE! 



• APLICATIV05 

101 - COMTROLE DE E5T0QUE M5X 

102 - AGEMDA DE 

EMDEREC05/MALA 
DIRETA M5X 
105 - PLAMILMA ELETROMICA MS* 

• UTILITAKIO 

201 - EDITOR ASSEMBLER/ 
DISASSEMBLER MSA 

• COLCCAO PRIMCIPIAMTES 

301 - PRIMCIPIAMTE - E 
502 - PRIMCIPIAMTE - U 
505 - PRIMCIPIAMTE - D 



JOQOS CMOCIOMAMTC5 

501 - KALEIDOSCOPIO DIGITAL 

502 - MS KADREZ 

505 - MAQOIMA QOEMTE 

504 - MI55A0 RESQATE DO 5ATEUTE 

505 - LABJRIMTO D05 DIAMAMTE5 

506 - BAMCO FAMTA5MA 

507 - VI5ITAMTE DO FUTURO 

508-0 AVEMTUREIRO DO CAMPO MAQMETICO 




A VEflDA N05 REVEMDED0RE5 M5X 



RUA DO CATETE, 31 1 - C5RUP05 1201 A 1204 - CEP: 22220 



DE TODO O BRA5IL 



Rio de Janeiro - RJ - Tel.: (021) 221-1674 - C.R 832/20001 



Aprenda a criar uma linha inapagavel, no seu micro da famflia 
Apple, e garanta, de uma vez por todas, seus direitos autorais. 



Assegure seus 
direitos autorais 



C 16 vis Atico Lima Filho. 



Se o prezado leitor, usuario de um micro da linha 
Apple, teve oportunidade de ler nosso artigo "Pro- 
tegendo direitos autorais", publicado em MS n9 53 , 
provavelmente ja esta aplicando aquela tecnica e in- 
cluindo em seus programas linhas com numeros verdadeiros es- 
condidos; linhas estas que, com uma estetica profissional, guar- 
dam os seus sagrados creditos de autor. 

Infelizmente, porem.e da indole do profano violar o que 
e sagrado. Isto significa dizer que um pirata mais insistente e 
esperto terminara por conseguir descobrir o numero verdadei- 
ro de sua linha, podendo, ent3o, literalmente apaga-Jo da His- 
toria. 

Existem pelo menos duas maneiras de descobrir o mime- 
ro verdadeiro de uma linha, mas relaxem, pois eu nao vou "en- 
tregar o ouro para os bandidos". 

O nosso objetivo agora e criar uma linha inapagavel, o 
que nao e nada facil, uma vez que palavras com o prefixo IN, 
no ramo da INformatica, sao INvariavelmente efemeras, salvo 
nobres excecSes como INPUT, INIT etc. 

TEORIA 

Quando voce entra com uma Unha no seu Apple, os da- 
dos sao armazenados da seguinte forma: 

• os dois primeiros bytes guardam o endereco onde comeca a 
pro xima linha; 

• os dois bytes seguintes guardam o numero da linha atual; 

• o quinto byte armazena o valor do primeiro comando ou 
palavra reservada da linha; 

• os bytes seguintes guardam os valores dos demais dados; e 

• o ultimo byte tern um 0. 

Para maiores detalhes, leia a serie "Apple - o mapa da 
ROM", de Aldo Felicio Naleto Junior, pubbcados nas edicSes 
de MS nOs 42, 44 e 46. 

Mas, vamos ver isto na pratica. De um NEW e digite a 
seguinte linha: 10 REM OLA (sem espacos depois do REM). 
Agora de os seguintes comandos direto: 

PRINT PEEK (2049) ... ate 
PRINT PEEK (2059) . 
Voce devera obter...: 
2049 10 



2050 8 

2051 10 

2052 

2053 178 

2054 79 

2055 76 

2056 65 

2057 

2058 

2059 

Confere? Entao vamos interpretar isto tudo : 

Iniciamos com os dois primeiros enderecos, que, confor- 
me ja sabemos, dever3o estar apontando para a pro xima linha 
(que n3o existe). Aplicando a formula cabalistica "byte menos 
significative + 256 vezes o byte mais significativo", temos: 
10+256x8= 2058 

Ou seja, no endereco 2058 seria iniciada a segunda linha; 
como ela, por sua vez, aponta para + 256 x = 0, o progra- 
ma terminou. 

Agora, os dois outros bytes: 

10 + 256x0= 10 

Ai esta, distribuido nos terceiro e quarto bytes da linha 
e desmembrado na base 256, o mimero da nossa linha. No 
quinto byte temos 178, que corresponde a palavra reservada 
REM, e do sexto ao oitavo bytes encontramos a palavra OLA, 
letra por letra (veja a tabela de caracteres ASCII, no seu ma- 
nual). Finalmente, no nono byte temos o que denota o fun 
da linha. 

£ claro que a posicao desse e funcao da quantidade de 
caracteres da linha. Tente fazer um exercicio com uma linha 
10 REM MICRO-SISTEMAS. . . Considerando que voce enten- 
deu tudo, apague a linha 10 e crie uma linha REM com outro 
numero qualquer. . . 1000, por exemplo, e veja os PEEKs de 
2051 e 2052. 

Voce podera obter, respectivamente, 232 e 3 porque 
232 + 256x3= 1000 

Confere? Entao apague a linha 1000 e crie uma linha 
REM. Dos PEEKs de 2051 e 2052, voce devera obter, respec- 
tivamente, 255 e 249, uma vez que 

255 + 256 x 249 = 63999 



M 
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Este e o mais alto numero de linha que voce podera* criar 
de forma direta. N3o apague-a por enquanto e tente criar uma 
linha 64000 REM. . . Deu erro de sintaxe? N5o me perguntem 
por que. fato e que com dois bytes de oito bits cada, nos de- 
veriamos poder criar uma linha cujo numero fosse tao grande 
quanto (2 % - 1) + 2 8 x (2 8 - 1) = 255 + 256 x 255 = 65535, 
ou seja, um byte de 16 bits. Algue'm dentro do seu micro, po- 
rem, nSo sabe disto ou, se sabe, n3o concorda com esta regra. 
Mas, como dizia o profeta, "a criatura jamais podera ir contra 
os designios do Criador" (assim espero), e, neste caso, nos so- 
mos "o Criador". 

A sua linha 63999 ainda esta na sua criatura? Entao most re 
a ela quern e que manda. . . De um POKE 2051 ,0, a seguir um 
POKE 2052,250 e, entao, LIST. Af esta: voce acaba de trans- 
forms o numero da linha 63999 (255 + 256 X 249) para 
64000 (0 + 256 X 250), apesar dos pro test os do seu micro. 

De um LIST 64000. Ele continua achando que esta linha 
nao existe. Tente apagtfJa, digitando 64000 e CR (RETURN)... 
nada feito? Ele "acha" que voce nunca ira conseguir criar uma 
linha maior que 63999 e, portanto, n5o vai perder tempo apa- 
gando o que "n3o existe". Deixe que ele continue "pensando" 
assim e vamos nos valer dessa inocencia que e tipica das cria- 
turas mais arrogantes, pois, afinal, nos somos o seu (dele) Cria- 
dor... nunca se esqueca disto. 

Apos esta justificavel crise de vaidade, voltemos a nossa 
linha. Existem apenas tres maneiras de tira-la dai: a mais dras 
tica seria desligando o micro; a segunda seria dando um NEW, 
enquanto a terceira, mais sutil, seria desmanchando o que foi 
feito, ou seja, repokeando os enderecos do numero da linha. 

Imagine, agora, que esta seja a ultima linha de um progra- 
ma de sua autoria e que um pirata fosse tentar apagar os seus 
creditos guardados nela. O pobre do pirata so teria uma sai- 
da: descobrir exatamente em que par de enderecos esta guar- 
dado o numero da linha e entao altera -la convenientemente, 
pois as duas outras sai'das implicariam na destruicao de todo o 
programa. 

Creio que este e o tipo de linha que a maioria dos progra- 
madores vem sonhando para proteger os seus direitos autoriais. 
Se este 6 o seu caso, entao, m3os a obra. . . 

PRATICA 

Doravante, toda a vez que voce for elaborar um novo pro- 
grama, inicie o trabalho digitando uma linha REM que ira" 
imortaliza-lo. Ponha nela, alem dos seus creditos de autor, toda 
a sua imaginac2o e criatividade (voce pode mesmo utilizar tam- 
bem aquela tecnica apresentada no artigo "Protegendo direitos 
autorais", publicado em MS nO 53. 

Apos listar a sua linha e ter certeza que ela, alem de estar da 
forma que voce deseja, e a unica linha do Programa, de um 
POKE 2051 ,X e um POKE 2052, Y, onde < X < 255 e 250 
< Y < 255. Sua linha, assim, passari a ter um mimero que em 
funcao da combinacao escolhida, estari entre 64000 e 65535, 
inclusive. 

Agora, e so desenvolver o seu programa normalmente que a 
linha REM em questao sera sempre a ultima do programa. Na 
verdade, voce pode criar varias linhas desta forma, inclusive 
fazendo-as ter o mesmo numero. O unico inconveniente e que 
voce" tera que trabalhar de tras para frente. Vamos ver isto: de 
um NEW e digite 10 REM SEU NOME e, a seguir, POKE 2051 , 
255 e POKE 2052, 255. Sua linha sera transformada em 
65535, passando a ser a ultima. Digite agora 10 REM COPY- 
RIGHT 1985 BY. Observe que a nova linha 10 passou para a 
parte superior da listagem. De POKEs novamente em 2051, 
255 e 2052,255 e observe o resultado dando um LIST. 

DHgite 10 REM NOME DO PROGRAMA e de novos POKEs. 
Voce podera repetir esse processo indefinidamente, podendo 
proteger, desta forma, todo o seu curriculum vitae, respeitan- 
do evidentemente as limitacdes de memoria do seu micro. 
Quando estiver satisfeito, digite, entao, o seu programa pro- 
priamente dito, que tudo ficara montado direitinho. 



Mas, vamos supor que voce ja tenha alguns program as 
prontos e queira acrescentar neles uma ou mais linhas INapa- 
gaveis. N3o tente pokear a primeira linha REM do programa, 
pois, fazendo isto, ele ficara todo "preso" e, com certeza, o 

seu micro se perdera no primeiro GOTO ou GOSUB que en- 
contrar pelo caminho. Lembre-se que voce tera que pokear a(s) 
iiltima(s) linha(s) do programa, para que este continue "livre". 

O nosso problema sera descobrir quais os enderecos que 
guardam o(s) niimero(s) da(s) ultima(s) linha(s) que nos quere- 
mos modificar. Parece um problema insohivel, n3o e?, Mas, 
vamos a luta... Carregue o seu programa no micro. Acrescente 
ao final dele quantas linhas REM voce julgue necessario, in- 
cluindo nelas os dados pessoais que voce considera merecedo- 
res da imortalidade. Liste o programa novamente e certifique- 
se de que tudo esta justo e perfeito, para n3o ter que repetir 
todo o trabalho. 

Para efeito de exercicio, vamos supor que voce acrescentou 
tres linhas REM (elas devem ser as ultimas do programa). Su- 
pondo agora que o seu programa inicia na linha 100, digite a 
seguinte rotina: 

10 H - 65535:K - 0:N - 3 

20 E - PEEK (175) + 256 • PEEK (176) - 2 
30 FOR W • E TO 2053 STEP - 1 

40 IF PEEK (W) - 178 AND PEEK (W - 5) - THEN K « 
K ♦ li POKE W - 1, INT (H / 256): POKE W - 2,H - 
INT (H / 256) * 256:W = W - 4:H - H - 1 
50 IF K < N THEN NEXT 
60 DEL 10,60 
70 END 

Confira tudo direitinho e mande rodar. Quando o cursor res- 
surgir, o trabalho estara quase concluido. 

Para aqueles que nSo se conformam em fazer uma coisa sem 
entender o que esta acontecendo, aqui v3o algumas explica- 
c5es: 

A linha 10 define tres vari3veis, duas das quais ser3o escolhi- 
das por voce. Em H voce seleciona o numero que devera ter a 
ultima linha; K servira como contador para as linhas REM loca- 
lizadas durante a pesquisa (deixe o com umO); em N voce de- 
vera definir quantas linhas REM quer modificar. 

A linha 20 define uma variavel E cujo valor corresponded 
ao final do seu programa; Ja a linha 30 forma um laco que ira 
do final do seu programa (E) ate o in icio dele (2053); e a linha 
40 verifica o conteudo dos enderecos. Cada vez que uma linha 
REM e encontrada, quatro coisas acontecem: a variavel K e in- 
crementada; os valores do numero linha s3o substituidos ade- 
quadamente pelo valor que voce definiu em H; o laco salta por 
sobre o numero da linha e por sobre os apontadores de proxi- 
ma linha; o valor de H e decrementado. 

A linha 50 verifica se ainda falta alguma linha para ser alte- 
rada e continua a busca, em caso positive Em caso negativo, as 
linhas de 10 a 60 desaparecem. Por fim, a linha 70 interrompe 
a rotina. 

Agora que voce compreendeu tudo, liste a sua obra e, se tu- 
do deu certinho, as tres ultimas linhas de seu programa estao, 
agora, numeradas de 65533 a 65535, n3o importanto o nume- 
ro original que voce lhes deu. O unico defeito no seu programa 
e que ele inicia numa linha 70 e termina nela mesma. 

Tire esta linha daf, grave a sua obra e va dormir mais tran- 
quilo ainda, pois os seus direitos autorais estao, agora, marca- 
dos a ferro e fogo e a imortalidade Ihe esta, praticamente, asse- 
gurada. 



Cldvis Atico Lima Filho 4 Gedlogo e trabalha no Departamento Natio- 
nal de Produgao Mineral, onde desenvolve program* para at ireat de 
Geologia, Engenharia e Economia num Exato MC-4000. £ tambem 
uiuirio de um TK85. 
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Famflia Proceda 4270 



A Proceda Tecnologia S. A., 
empresa cnada a partir da Proceda 
Servicos e Proceda Equipamentos, 
langou no Rio de Janeiro e em 
Sao Paulo, a sua primeira linha de 
equipamentos de informatica. 

Oenominada famflia Proceda 
4270, o sistema e composto pelo 
Proceda 4278, um microcompu- 
tador pessoal de 16 bits compatf- 
vel com o IBM-PCXT; a unidade 
de controle Proceda 4274, que 
permite ligar o Proceda 4278 aos 
outros componentes do sistema e 
a comput adores IBM das series 
/360,/370,43XX,303X,308X e 
309X;a estacao de video Proceda 
4278 com video de 14" e resolu- 
cao de 240 x 720 pontos e as 
impressoras Proceda 4286(160 
cps) ,4287(250 cps) e 4288(300 
Ipm). 

Para lancar esta linha de equi- 
pamentos, a Proceda investiu 
Cz$ 20 milhbes, estando previs- 
to para art o final do ano um in- 
vestimento da ordem de Cz$ 



Softs para MSX 

A Mistersoft esta langan- 
do 1 4 programas para os usua- 
nos da linha MSX. Destes 
programas oito sao jogos, 
tn*s sao aplicativos (Controle 
de Estoque, Planilha Eletro- 
nica e Agenda de Enderecos/ 
Mala Direta) e os tres ulti- 
mos sao programas para os 
intciantes da microinform£- 
tica. O novo endereco da 
Mistersoft 4 Rua do Catete, 
311 - grupos 1201-1204, 
CEP 22220, Rio de Janeiro- 
RJ, tel. (021) 221-1674. 



Monitores 
de 12" 

A Omega Industrie e Comer- 
cio de Computadores esta lan- 
cando uma nova linha de mom- 
tores RGB de 12". Com tela 
eiaborada em fbsforo verde, o no- 
vo monitor TAX possui frequen- 
ce de 24 Mhz e resolugao de 
40 a 132 colunas x 25 linhas para 
textos. e de ate 720 x 340 para 
graficos. O novo monitor ja pode 
wt tncontrado nos revendedores 
Omega. 

Atendimento 
imediato 

A File res Eletronica. revende- 
dora da Prologica, inaugurou um 
servico que garante ao usuario a 
reparacao de seu microcomputa- 
dor em tnnta minutos. Segundo o 
gerente de assistencia tecnica da 
loja. Gilberto Antonio Possa. todo 
o conserto e feito a base de troca 
de pec as e o usuario paga um pre- 
co fixo de acordo com o modelo 
do micro, independente do defei- 
to. A Filcres fica na Rua Aurora, 
165 - Sao Paulo. 



60 milhoes. Segundo Manuel Vaz- 
quez Garea, diretor-presidente de 
Proceda, a meta da empresa e 
conquistar 30% do mercado na- 
cional de informatica ate 1988, 
estando tambem previstas expor- 
tagdes da Famflia 4270 para os 
pafses da America Latina e Ter- 
ceiro Mundo. 




Decodificadores 

A partir de agora os proprieta- 
ries de micros como o ZX Spec- 
trum ou TK90X podem decodifi- 
car sinais em telegrafia (CW), 
radioteletipo (RTTY) e Slow 
Scan Television (SSTV), sem a 
necessidade de gastos com interfa- 
ces. 

Isto e possivel gracas a um 
conjunto de programas em fita 
comercializados pela A. K. Soft- 
ware, Hardware e Prestacao de 
Servicos Ltda. 

Maiores informacoes podem 
ser obt idas atraves da Caixa Postal 
77, Tramandai, Rio Grande do 
Sul. CEP 95590. telefone: (051) 
661-1432. 



TK90X 
na Europa 



Com a venda da Sinclair ingle- 
sa para a Amstrad, no ultimo mes 
de abril, a Microdigital, principal 
fabricante de equipamentos desta 
linha no pais, recebeu a visita de 
empresas interessadas em obter a 
licenca para a fabricacao do seu 
micro TK90X (compatfvel com 
o ZX Spectrum) para varios paf- 
ses da Europa. 

Para atender a nova demanda 
que surge, a Microdigital esta 
autorizando o licenciamento lo- 
cal, ja adotado em alguns pafses 
da America Latina nos ultimos 
seis meses. Os produtos serao 
comercializados com o nome do 
distributor, mas a marca "TK" 
continuara. Segundo a empresa, 
os equipamentos deverao ser mon- 
tados na Escocia ou em Portugal, 
visando atender primeiramente 
a Holanda e Alemanha e, numa 
segunda fase. a Espanha e Ingla- 
terra. 




Coruja da Micropic 



"Coruja" e' o nome de um no- 
vo micro da linha IBM-PCxt que 
ja esta no mercado. Produzido 
pela Micropic, apos seis meses 
de estudos e investimentos da or- 
dem de Cz$ 300 mil, o equipa- 
mento de 16 bits pode ser adqui- 
rido ao preco de Cz$ 98 mil pe- 
lo usuario final, em sua configura- 
gao de 2 drives e 20 Mb, com 640 
Kb de membria; podendo receber 
Winchester de 5 a 80 Mb, placa 
grafic color com duas said as, e 
placa para ate 4 drives de 5 1/4. 
Segundo Jose Roberto Varlotta, 
Oiretor Comercial da Micropic, 



serao produzidas inicialmente 20 
unidades/mes, pretendendo - se 
chegar ate o final do ano a 100 
unidades mensais. 

A empresa tambem esta desen- 
volvendo softwares para o PCxt, 
tendo lancado dois programas, 
um para emulacao de terminal e 
outro para transference de arqui- 
vo, prometendo para fim de agos- 
to um software gerenciador de 
membria de 16 bits, o Multi-DOS, 
que sera comercializado por Cz$ .. . 
8 mil e 500. A Micropic localiza- 
se a Av. Sumare, 287, SP, tel.: 
(011)263-8200. 



Mini impressora 



Chega ao mercado este mes a 
Alpha Printer, primeira mini im- 
pressora nacional, nos modelos 
IP-40, para micros com sai'da 
paralela, como os das linhas 
MSX, TK85 e TK90X; e IS-40, 
com interface serial RS 232 -C. 

Semigrafica. silenciosa, pois 
trabalha com cabecote por agu- 
Iha, imprime 24, 32 ou 40 carac- 
teres por linha. com maiiisculas e 
minusculas e caracteres de dupla 
altura e largura, realizando tam- 
bem inversao de cores. A Alpha 
Printer IP-40 custa cerca de 
Cz$ 7.200 e vem com uma 
bobina de papel semelhante a das 
maquinas de calcular e regulador 
de voltagem. 



CTT: nova fase 



O Clube de Treinamento 
Tecnico (CTT) da Suporte 
Tecnologia, ingressa numa 
nova fase. Agora, todos os 
interessados poderao partici- 
par do clube, bastando pagar 
1 OTN por mes. O ingresso 
no clube da direito a partici- 
par de trds cursos nas areas 
de hardware ou software, a 
escolha do interessado; car- 
teira de estudante; consulta 
a biblioteca tecnica; e des- 
contos nas compras de livros 
e revistas na Ciencia Moderna 
e Interciencia. Informacoes 
pelo tel: (021) 263-6594. 



Com fndice de nacionalizacao 
de 80% as mini impressoras sao 
o pnmeiro produto da empresa 
Alphasystem, de Sorocaba, per- 
tencente ao grupo Alphatrom, um 
congjomerado com 85 anos de 
existencia, cuja empresa mais 
conhecida 6 a Fotbptica. 

Orlando Carlos Oberst, respon- 
savel pela distribuigao das mini im- 
pressoras, informa que a producao 
inicial sera de mil pecas mensais, 
visando num primeiro momento o 
mercado nacional, para a partir de 
1987 abastecer tambem o merca- 
do argentino. Maiores informa- 
coes podem ser obtidas a Av. 
Republica do Lfbano, 2.073, SP, 
ou pelo tel.: (011) 549-9788. 

Laser bit: 
mais op^oes 

A empresa paulista Laserbit 
Comunicacao, especializada no 
desenvolvimento de software para 
programacao e controle de emis- 
soras de radio, esta langandouma 
serie de programas para os micros 
TK85, TK90X e MC1000. Nesta 
nova gama de software estao 
inclufdos jogos, aplicativos e 
utilitarios. Alem disso a empresa 
esta colocando no mercado tam- 
bem uma linha de acessbrios para 
gravadores cassete, tais como fitas 
C 10 especiais para gravagao de 
software, rbtulos e etiquetas auto- 
adesivas coloridas para classifica- 
cao de programas. O catalogo de 
produtos Laserbit pode ser solid- 
tado atraves da Caixa Postal 
61150 - Sao Paulo. 
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Byte no Sampa 

O CBBS Sampa passou a con- 
tar, desde o mes passado, com um 
importante incremento em seu 
Banco de Software. Trata-se dos 
programas publicados pela revista 
Byte desde setembro de 1984, e 
que atraves de um convenio estao 
agora disponiveis para os cerca de 
260 usuarios do Sampa. Os 
programas podem ser acessados e 
copiados gratuitamente, atraves 
do protocolo xmodem. Aqueles 
que ainda nao conhecem o Sampa 
podem entrar em contato com o 
sistema, que funciona 24 horas 
por dia, pelo telefone: (011) 
853-2093. 



Primeiro AT no mercado 



No CPD de MS 



O CPD de MS recebeu para a- 
nalise. diversos programas para 
micros das linhas ZX Spectrum e 
MSX. 

Para a linha ZX Spectrum, a 
Logicsoft (Cedusoft) enviou os 
jeguintes jogos: Baseball, Basket, 
Comando, Karate Kid, Rocky e 
Squash. 

Ja para os equipamentos da 
linha MSX, a Micromaq nos reme- 
teu os programas: Flipper, Polar 
Star, Super Cobra, Columbia, 
Ghostbusters, Cannon, Road Figh- 
ter, Faixa Preta, Super Chess e 
Mala Postal. 

Editor Grafico 

Um editor grafico que possibi- 
lita aos micros da linha TRS Color 
que tern 64 Kb de RAM, simular 
diversas funcoes graficas disponi'- 
veis no Macintosh e a novidade 
oferecida pela VLS Industrie Ele- 
tromca Ltda. 

Oenominado Mac Color, este 
editor pode ser adquirido em fita 
ou disco. Informacoes pelo tel.: 
(021)205-5738. 




O primeiro microcomputador 
brasileiro compati'vel com o IBM 
PC/AT, lancado pela Microcraft 
em fins de maio, ja deve estar che- 
gando aos distribuidores, se nao 
houver atrasos no fornecimento 
de perifericos. O Craft-AT, com 
um indice de nacionalizacao de 
82%, apresenta-se em tres versdes: 
Plus, com clock de 6 Mhz, memc- 
ria RAM de 512 Kb, disco de 
1,2 Mb e Winchester de 20 Mb; 
Turbo, com clock de 6 e 8 Mhz, 
membna RAM de 1 Mb. disco de 
360 Kb e Winchester de 40 Mb; 
e a versao Master, com disposicao 
vertical e sobreposta dos drives e 
Winchester, em design semelhante 



VI Feira de Informatica 

A VI Feira Internacional de Informatica, de 18 a 24 de agosto, no 
Rio de Janeiro, dara grande enfase a area de software, possibilitando a 
participacao de empresas de pequeno e medio porte do setor. 

Segundo Helio de Azevedo, presidente da Sucesu -RJ, promotora 
do evento, a poli'tica de informatica esta muito centrada no hardware, 
mas o computador nao e o mais importante, o software aplicativo, por 
exemplo, tern que ser desenvolvido no pais, em funcao de nossa cultura, 
de nossa legislacao. 

Cerca de 300 expositores nacionais e do exterior estarao presentes 
a mostra, para a qual sao esperados 300 mil visitantes. Paralelamente, 
o XIX Congresso Nacional de Informatica tera tres segmentos basicos, 
incluindo parte tecnica, programagao de carater socio -politico e micro- 
informatica. Essa ultima sera quase um congresso a parte, no intuito de 
atrair profissionais liberais e novos empresarios que nao tern participado 
das atividades da Sucesu. 

Tropic ocupando o mercado 

A Tropic Informatica, fabrican- 
te do software da marca Oisprosoft, 
tern como meta colocar ate o final 
deste ano 700 novos ti'tulos no mer- 
cado. A empresa pretende comer- 
cializar um milhao e meio de pro- 
gramas para os micros TK90X, da 
Microdigital, e Expert, da Gradien- 
te, com um faturamento para 86 calculado em US$ 3 milhoes. A em- 
presa pretende atingir, nos primeiros sessenta dias de atuacao, 70% do 
mercado brasileiro de software. Para o futuro, a Tropic tern pianos de 
desenvolver perifericos. cartuchos para o Expert e software para a linha 
Apple. Informacoes pelo tel.: (011) 265-8516. 




ao dos minicomputadores. i Alem 
dos cartoes que acompanham ose 
quipamentos. a empresa desenvol- 
veu o AT-Multi-I/O CAPD. deven- 
do lancar tambem cartao para ex- 
pansao de membria de 2 e 4 Mb. 

Sete distribuidores, nas cida- 
des de Sao Paulo, Rio de Janeiro, 
Salvador, Florianopolis e Porto 

Alegre comercializarao a produ- 
cao inicial de 20 unidades/mes, 
que aumentara progressivamente 
ate atingir 70 unidades mensais no 

final do ano. O preco para o con- 
sumidor sera de Cz$ 250 mil 
para a versao Plus, e de Cz$. . . 
310 mil para a versao Turbo. 

Software para 
Corretoras 

A Labo reuniu no Rio de 
Janeiro, representantes de varias 
empresas que atuam na Bolsa de 
Valores, para lancar o seu "Pa- 
cote de Sistemas Bovespa para 
Sociedades Corretoras", que pos- 
sibilita o controle de todas as 
atividades operacionais dentro das 
corretoras e distribuidoras. O sis- 
tema roda em todos os mini La- 
bo serie 8000 e tambem no su- 
permini 8090. 

CAD em micros 

Projetado por arquitetos, o 
MiniCAD, um sistema de CAD 
bi dimensional para micros com- 
pati'veis com o Apple II Plus esta- 
ra nas lojas de Sao Paulo ainda 
este mes, por Cz$ 5.500. O 
programa, desenvolvido pelos so- 
cios da Holloms Informatica, des- 
tina-se a engenharia, arquitetura, 
eletronica, desenho industrial e 
producao visual, pois produz rapi- 
damente desenhos tecnicos, traba- 
Ihando com membria virtual que 
Ihe permite chegar a 120 Kb de 
RAM. Informacoes pelo tel. (011) 
288-8950. 




RJ - A Microideia, software- 
house carioca, esta colocando no 
mercado uma revista em fita cas- 
sete para os micros da linha 
MSX Ela custa Cz$ 90,00 con- 
tando cinco programas, cursos, 
novtdades de equipamentos, etc. 
A revista pode ser encontrada em 
magazines e loias especial izadas. 
SP - A PTI - Publicacdes 
Tecnicas Internacionais esta en- 
viando gratuitamente uma nova 
s+rit de catalogos de manuais em 
■ngles sob re as areas de Compu- 
tacio. Bioengenharia. Telecomu- 
mcacoes, Estati'stica, etc. Para re- 
caber os catalogos basta solicitar 
a PTI, telefone (011) 258-8442. 
RJ — A Cobra — Computadores 
e S-stemas Brasileiros mudou de 
endereco A rua onde esta locali- 
zada a empresa passou a se cha- 
mar Av Comandante Guaranys, 



08, Eixo do Centro Metropoli- 
tano , 447 — Jacarepagua. 
SP — O SPCI - Sao Paulo Com- 
puter Institute, esta oferecendo 
para este mes os seguintes cursos. 
Lotus 1-2-3 Avancado; Introdu- 
cao ao Symphony; Programando 
em dBase II; VP Planner Basico e 
Programado em dBase III. Maiores 
informacoes pelo telefone (011) 
883-0355. 

RJ — Para comemorar os seus 20 
anos de atividades, a Racimec 
inaugurou um novo pavilhao que 
duplica as suas instalacdes. A 
empresa tambem mudou de deno- 
minacao, passando a se chamar 
Racimec Informatica Brasileira 
S/A. 

SP - O grupo Computermarke- 
ting do Brasil comunica que suas 
empresas (Compushop, Compu- 
soft e Compuhelp) estao agora 



centralizadas em um unico ende- 
reco, na Rua laid, 169, no bairro 
do Itaim Bibi, em Sao Paulo. 
Tambem foram inauguradas re- 
centemente filiais da Compushop 
em Bauru e Ribeirao Preto. 
MG — Estara acontecendo de 23 
a 27 deste mes. no Minascentro, 
o III Inforuso — Encontro Minei- 
ro de Informatica e Feira de In- 
formatica. O evento e promovido 
pela Sucesu -MG e constara de pa- 
lestras tecnicas, seminarios e ex- 
posicao de equipamentos e servi- 
cos de informatica. Informacoes 
pelo telefone (031)223-7611. 
SP - Na Secao Bits do n? 56, 
edicao de maio, o telefone da em- 
presa Clone Produtos Especiais 
saiu errado. O numero cor re to e 
(011) 524-5859 e o endereco e 
Rua Arnaldo Maguicaro, 1.254 - 
Sao Paulo. 



RS- Institutode Informaticada 
PUC-RS estara oferecendo os se- 
guintes cursos durante este mes: As- 
sembler do microprocessador 8088; 
dBase ll-avancado; dBase III- 
basico e Avaliacao e selecao de 
software para microcomputado- 
res. Outras informacdes na Uni- 
versidade, a Av. Ipiranga, 6.681 — 
Porto Alegre - Caixa Postal 1 .429. 

RJ - A Soft Consultoria em Pro- 
cessamento de Dados esta ofere- 
cendo axe o dia 15 de julho o 
Dialog- XT (banco de dados rela- 
cional com mensagens e coman- 
dos em portugues. similar ao 
dBase III) pelo preco de Cz$. . . 
4.850,00. O Dialog-XT tern garan- 
tia de 6 meses e assessoria tecnica 
permanente. Outras informacoes 
na empresa, pelo telefone (021) ■ 
264-8892 .«-, 
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Obter as opinides de usudrios das principals linhas de 

micros utilizados no Brasil, sobre o MSX, foi o motivo 

essencial que levou MICRO SISTEMAS a debater esta nova 

filosofia de micros. Conheca a opiniao destes usuanos. 



Expert e Hotbit: 
os MSX em debate 



A maioria das revistas de 
informdtica analisa 
um equipamento a 
partir da comparacdo de 
pardmetros (processador, 
memoria, clock, etc.) 
ou entao atraves de 
benchmarks comparativos, 
onde a mdquina e avaliada 
no confronto com outras, 
executando programas que 
realizam a mesma tarefa. 
A verdade, porem, e que 
comparar caracteristicas ou 
efetuar benchmarks, nao 
constituent por si so 
elementos suficientes para 
afirmar a qualidade de 
urn equipamento. E 
necessdrio, port an to, colher 
a opiniao do elemento mais 
importante no processo de 
avaliacdo de uma mdquina: o 
usudrio. 
Com este objetivo em mente, 
MICRO SISTEMAS reuniu 
em seu CPD diversos usudrios 
de microcomputadores como 
Cldudio Costa (TRS -Color e 
MSX), Ivan Camilo da Cruz 
(TRS -80), Roberto Q. de 
Sant Anna(TRSSO), Renato 
Degiovani ( TRS -80 e MSX), 
Cldudio Bittencourt (ZX8I e 
MSX), Jose Roberto Cottim 
(IBM-PC) e Divino C. R. 
Leitdo (Sinclair e MSX). Este 
grupo se reuniu para trocar 
ideias e opinides sobre um 
padrdo de equipamentos que 
tern causado polemica no 
Brasil e exterior. 

■ 



CONDUCES DE RECEBIMENTO E INSTALACAO 



Os dois micros vem acon- 
dicionados em isopor e emba- 
lados em uma caixa de pape- 
l3o grosso, com uma alca de 
transporte. As instrucOes de 
instalacao e descricao dos 
acessorios que os acompa- 
nham estao nos manuais dos 
mesmos. Elas sao explicadas 
de forma bastante simples e 
compreensivel, sendo que em 
relacao a instalacao o manual 
do Hotbit e bem mais deta- 
lhado que o do Expert, pos- 
suindo mais ilustracOes. 



DESIGN 

Embora sejam micro- 
computadores do mesmo pa- 
dr3o (MSX), o Expert e o 
Hotbit s3o totalmente dife- 
rentes no design e arquitetura 
externa, a comecar pelo mi- 
mero de partes que os com- 
p6em. 

Expert, por exemplo, e 
composto por duas partes se- 
paradas: console (UCP) e te- 
clado. console e const ruido 
em aco , com acabamento nas 
cores preta e grafite, medindo 
42 x 1 1 x 28 cm. Nele estao 
os principals circuitos do 
computador como UCP, me- 
moria RAM, etc... Ja o tecla- 
do e montado numa caixa de 
material plastico nas mesmas 
cores do console e com as di- 
mensSes de 42 x47 x 17 cm, 



Apesar de bastante sim- 
ples, a instalacao de qualquer 
um dos equipamentos podera 
assustar aqueles que tern re- 
ceio ate de tirar uma TV do 
lugar, principalmente no caso 
do Expert que tern uma quan- 
tidade bem maior de cabos e 
conexSes. Os dois manuais 
chamam a atencao do usuario 
para a selecao da rede eletrica 
que pode ser de 1 10 ou 220 
V. As chaves para o posicio- 
namento da voltagem ficam 
no console dos micros (em- 



baixo, no Hotbit e atnis da 
UCP, no Expert), devendo ser 
tornado todo o cuidado para 
n8o ligar o micro em uma 
voltagem errada, pois isto po- 
dera danifica-lo. Outro cuida- 
do que deve ser tornado e o 
ajuste do canal de TV no qual 
o micro iri trabalhar. Normal- 
mente s3o utilizados os canais 
2 ou 3, mas alguns aparelhos 
de TV possuem um canal pro- 
prio para video, que podera 
ser usado com melhor resul- 
tado. 



sendo ligado ao console atra- 
ves de um cabo. 

A apresenta?ao do Hotbit, 
ao contrario do Expert, e fei- 
ta num modulo linico, con- 
ten do a UCP e teclado. Este 
modulo e um gabinete plasti- 
co nas cores preta, branca e 
cinza, medindo 40,5 x 68 x 
28 cm. 

Os usudrios concordam, 
de forma unanime, que a re- 
sistencia mecanica e a beleza 
do Expert superam o Hotbit. 
Roberto Q. de Sant'Anna, 
por exemplo, acha que "o 
Expert tern um aspecto mais 
agradavel, resistente e profis- 
sional". Com ele concorda 
Renato Degiovani que afirma: 
'o Hotbit tern uma aparencia 
de brinquedo, n8o inspirando 



confian?a ao usuario". 

Divino C. R. Leitao, po- 
rem, saiu em defesa do micro 
da Sharp, alegando que o 
design dos dois equipamentos 
acompanha a imagem que ca- 
da fabricante tenta apresentar 
para o seu produto; desta for- 
ma, enquanto o Expert e exi- 
bido como um micro profis- 
sional o Hotbit e mais anun- 
ciado como um micro para o 
jo vem, o iniciante, etc. Para 
Divino, a grande vantagem do 
Hotbit e a portabilidade, pois 
"o Hotbit pode ser colocado 
numa sacola comum e levado 
para qualquer lugar, o que 
n3o e t3o facil de fazer com o 
Expert, ja que alem de pos- 
suir duas partes separadas ele 
e maior e mais pesado". 
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Vis i a lateral da entrada para 
cartucho no Hotbit 



Detalhe do painel traseiro do 
Expert com suas saidas e entradas 




Os acessorios que acompanham o 
Hotbit 



Os acessorios (adaptador de RF, 
Expert 



conexoes e acessorios 

Tanto o Expert como o 
Hotbit possuem diversas en- 
tradas e saidas, distribuidas 
de forma a permitir a cone- 
xao ao equipamento do maior 
niimero possi'vel de periferi- 
cos e acessorios. 

As entradas e saidas do 
Expert estao posicionadas nos 
paine is frontal e traseiro. No 
painel frontal encontram-se a 
chave liga-desliga e a lampada 
de operacao, dois slots para 
cartuchos e duas entradas pa- 
ra joysticks. Ja o painel tra- 
seiro tem saidas para impres- 
sora, amplificador, gravador 
cassete, monitor de video mo- 
nocromatico e RGB, televi- 
sor, porta de expansao, con- 
trol e de volume para o alto- 
valante interno, chave seleto- 
ra de tensao e porta-fusiveis. 

Hotbit possui dois slots 
para cartuchos (urn na parte 
superior do gabinete e outro 
no lado esquerdo), duas en- 
tradas para joystick, said a pa- 
ra gravador cassete, impresso- 
ra. amplificador, televisor e 
monitor de video monocro- 
matico. Ha tambem um botSo 
de reset e, logicamente, uma 
chave liga-deshga. 

Em quantidade, tipo e con- 
fiabilidade de conexao, nova- 
mente os usuarios concorda- 
ram que o Expert e melhor 
que o Hotbit. A principal cri- 
tica ao Hotbit ficou por conta 
da confiabilidade de conexao, 
que, na opiniao de Jose R. 
Cot tun. e prejudicada ja que 
"os conectadores, como o do 
gravador cassete por exemplo, 
ficam muito no interior do 
gabinete dificultando o conta- 



to com os pinos e reduzindo 
a firmeza de conexao". 

Um aspecto do Hotbit, en- 
t re tan to, mereceu varios elo- 
gios dos usuarios: o sistema 
de encaixe similar ao Atari, 
adotado no slot posicionado 
na parte superior do micro. 

Este sistema, segundo Renato 
Degiovani, "e mais simples e 
seguro que o adotado no Ex- 
pert, ja que o encaixe vertical 
proporciona uma firmeza de 
conexao que nao pode ser ob- 
tida pelo encaixe horizontal". 

Outro aspecto que preocupa 
os usudrios sao as diferencas 
existentes entre os conec tores 
de impressora ( que no Ex- 
pert tem 26 pinos e no Hot- 
bit tem 14) e gravador cassete 
(que no Expert tem cinco pi- 
nos e no Hotbit tem oito). 
Roberto Q. de Sant'Anna, 
por exemplo, acha que "isto 
pode comprometer um dos 
principals argumentos a favor 
do MSX: a compatibilidade". 
Dos acessorios que acom- 
panham os micros da linha 
MSX (cabo para o gravador 
de adaptador de RF) apenas 
o ultimo merece comentario, 
ja que o primeiro funciona 
como outro cabo qualquer. 

Em relacao ao adaptador de 
RF, a opiniao dos usuarios 
e que tanto o utilizado com 
o Expert como o do Hotbit 
funcionam bem, embora al- 
guns, como Claud io Bit ten - 
court, nao entendam porque 
a Gradiente nao colocou o 
adaptador dentro do console 
do Expert, o que, segundo 
ele, obrigou o usuirio a "pen- 



durar aquela caixa enorme no 
terminal de antena do televi- 
sor para receber o sinal do 
micro". 

uso destes adaptadores 
de RF, porem, na opiniao de 
Renato Degiovani, nao e ade- 
quado para quern utiliza in- 
tensamente a maquina. Para 



ele, a pessoa interessada em 
programar o computador, de 
duas a tres horas por dia, logo 
ira se cansar de ligar e desligar 
este acessorio, o que certa- 
mente a levara a "introduzir 
uma entrada para video dire- 
to em seu televisor ou adqui- 
rir um monitor de video". 



TECLADO 

Os teclados adotados para 
o Expert e Hotbit s3o do tipo 
capacitivo e possuem, respec- 
tivamente, 89 e 73 teclas cada 
um. Esta diferenca quantita- 
tiva pode ser explicada essen- 
cialmente pela presenga no 
Expert do teclado nume'rico 
reduzido, composto por 16 
teclas. 

Na analise do teclado dos 
dois equipamentos, a maioria 
dos usuarios afirmou que pre- 
feria o adotado pelo Hotbit, 
embora todos tenham concor- 
dado em que tanto o teclado 
do Expert como o do Hotbit 
nao podem ser considerados 
como profissionais, ja que 
nao s3o adequados para apli- 
ca?6es que exijam alta veloci- 
dade de entrada de dados. Co- 
mo aspectos mais importantes 
destes teclados, os usuarios 
discutiram o conforto de digi- 
ta$3o, confiabilidade de acio- 
namento, espac.amento entre 
as teclas, tamanho e posicio- 
namento. 

O conforto de digita^ao 
aliado a confiabilidade foram 
as principals caracteristicas 
destacadas pelos participates 
do encontro em relaijao ao te- 
clado do Hotbit. Divino C. R. 
Leitao e um deles, afirmando 
que "as teclas do Expert as 
vezes falham, diminuindo a 



confian9a na digitac,3o e obri- 
gando a periodicas observa- 
95es da tela". Ja Claudio Cos- 
ta prefere o teclado do Ex- 
pert: isto porque, segundo 
ele, "apos um certo tempo de 
uso, o teclado do Hotbit fica 
um pouco barulhento". Esta 
opiniao e referenda por Rena- 
to Degiovani que considera o 
cursor das teclas do Hotbit 
"meio seco". 

Tamanho e melhor espa9a- 
mento das teclas foram tam- 
bem caracteristicas apontadas 
por alguns, como conseqiien- 
cias naturais do melhor proje- 
to de design do teclado do 
Hotbit. Neste mesmo racioci- 
nio, complementa Divino C. 
R. Leitao, "o teclado do Hot- 
bit e mais agradrfvel e o for- 
mato das teclas permite digi- 
tar um programa sem ficar o 
tempo todo olhando para 
elas". 

O posicionamento dos di- 
versos conjuntos de teclas e 
outro aspecto que os usuarios 
elogiam no Hotbit. Na opi- 
niao de Claudio Costa, as te- 
clas de fungao, cursor e edi- 
$ao estao melhor posiciona- 
das, o que "facilita a tarefa de 
digitacao e proporciona maior 
seguran^a". Segundo Claudio, 
um dos maiores problemas do 
teclado do Expert sao as te- jb 




No Expert, a 
vantagem do 
teclado 

destacado, com 
numerico 
J reduzido 




O Hotbit 
tem grande 
teclas para 
cursor e 
func6es, e cor 
diferenciada 
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EXPER T E HOTBIT. OS MSX EM DEBATE 

clas de edicao, cuja disposic.So 
e tSo niim que "e necessario 
ficar procurando por elas no 
teclado frequentemente". 

A presence do teclado nu- 
merico reduzido, contudo, foi 
muito elogiada no Expert 
principalmente pelos usuarios 
que utilizam bastante o com- 
putador. Jose R. Cottim e um 
destes usuarios. Para ele, a 
ideia da Gradiente em acres- 
centar ao Expert um teclado 
numerico foi muito feliz, "is- 
to porque eu o considero um 



ponto altamente positivo no 
design". Divino Leitao e ou- 
tro que gosta do teclado re- 
duzido, segundo ele "o tecla- 
do numerico e muito util, 
principalmente para numerar 
linhas de programa e digitar 
codigos numericos em Assem- 
bler, ja que e muito cansativo 
ficar procurando os niimeros 
junto ao teclado alfabetico". 

As diferen9as de acentua- 
c3o entre os micros da linha 
MSX fabricados no Brasil 
tambem foram muito discuti- 
das pelos participantes. Se- 



gundo eles, o sistema adotado 
pelo Hotbit e melhor pois, 
para acentuar uma letra, bast a 
pressionar o acento e a seguir 
a letra desejada, da mesma 
forma que nas maquinas de 
escrever, ao contririo do Ex- 
pert, onde pode ser necessario 
pressionar ate ties teclas para 
realizar a mesma func9o. 
Alem disso, cita Divino Lei- 
t3o, "a posi^ao de certas te- 
clas no Expert e totalmente 
diferente da encontrada nos 
tecladjs de outros micros 
(por exemplo, as aspas)". 



Divino tambem criticou a 
forma de acentua£3o do 
Expert que "exige a presenca 
de uma tabela do manual pa- 
ra determinar quais teclas 
pressionar para acentuar uma 
letra". Em relac^o ao Hotbit, 
Divino Leitao elogiou a pre- 
sence do indicador luminoso 
ao lado da tecla CAPS LOCK, 
afirmando que esta caracteris- 
tica possibilita saber se estao 
acionadas as teclas maiusculas 
ou miniisculas, eliminando a 
necessidade de ficar olhando 
o tempo todo o video. 



Opinioes dos usuarios 



Apos o debate, alguns usuarios sintetizaram suas 
opiniOes sobre os micros da linha MSX disponiveis 
no Brasil (Expert e Hotbit). 

A seguir, s3o apresentados os depoimentos destes 
usuarios. 
Claudio Bittencourt 

"0 aspecto que julgo mais importante no langamento 
dos dois micros com padrto MSX no Brasil, alem do fato 
em si, e a entrada no mercado de empresas com a tradicSo 
e respeitabilidade de uma Gradiente e uma Sharp, de tra- 
dicao estabelecida em outros ramos da eletronica. Espero 
que a atua^ao dessas empresas, principalmente no que diz 
respeito ao atendimento ao usuario, estimule as demais no 
mesmo sentido. 

A lamentar, por enquanto, apenas a escassez de soft- 
ware, mas acredito que, com o tempo, esse detalhe serf 
corrigido. Quanto aos micros, em si, s3o de dar agua na 
boca." 
Roberto Quito de Sant'Anna 

"Confesso que a minha maior expectativa, ao concor- 
dar em participar desta mesa -redo nda, era a de aprender 
um pouco mais sobre esta revolucionaria maquina. 

Comparando-se os dois exemplares nacionais, uma 
surpresa: a preferencia inicial pelo Expert - talvez pelo 
seu visual mais arrojado, mais profissional - logo se trans- 
formou em um empate, ate com vantagem para o Hotbit 
em varios aspectos, dentre os quais o melhor teclado e a 
maior facilidade para a utilizacSo dos caracteres em por- 
tugues. 

No mais, apenas duas preocupacOes: o prometido su- 
porte de software, notadamente o educacional, e a dispo- 
nibilidade dos drives, a partir da qua! podera ser definida 
a real utilidade destes micros. A experiencia mostra que, 
entre nos, em materia de micros nem sempre as promessas 
s3o dividas." 
Ivan Camilo da Cruz 

"O micro e' bom. Possui excelentes processadores de 
video e som, alem de um interpretador extremamente 
poderoso. 

Entretanto, os mesmos erros cometidos anteriormente 
voltaram a se repetir: a falta de comandos estruturados 
obriga o uso do comando GOTO, tornando os programas 
de dificil compreensao e a restrict do nome das variaveis 
a um maximo de dois caracteres faz com que o programa- 
dor tenha que realizar acrobacias para encontrar nomes 
adequados para as variaveis e ao mesmo tempo conseguir 
lembar-se delas depois. 

principal problema, po'rem, e a falta de software ba- 
sico de boa qu alidade, o que desestimula a aquisicSo des- 
tes micros por programadores avancados ou profissionais." 



Jos£ Roberto Cottim 

"Espero que os dois fabricantes se empenhem em me- 
lhorar seus produtos, pois acredito que esta filosofia pa- 
dronizada de hardware pode ir longe. 

Se for cumprido o cronograma de lancamentos de uni- 
dades de disco e expansoes de memdria, o mercado confia- 
ra nos fabricantes e tanto os criadores de software como 
as software -houses desenvolverao produtos para ambos. 
Nesse ponto particular, surge a brasileira pseudo-compati- 
bilidade entre os dois modelos (Hotbit e Expert), que en- 
derecam de maneira diferente a tabela dos caracteres acen- 
tuados, criando a dificuldade em compatibilizar os progra- 
mas destes dois equipamentos. 

Somen te com a ajuda do fabricante lancando os drives, 
o MSX vingara; ja que independente da qualidade do equi- 
pamento, e o software quern manda." 

Divino Carlos R. Leitao 

"Quando se comecou a falar de MSX no Brasil, reacen- 
deram velhas esperancas e o coracao bateu mais forte, pois 
pelo que falavam dele no exterior era a maquina final. 
Hoje, com a realidade bem ao meu alcance. o ritmo destas 
batidas diminuiu um pouco, mas n3o o deslumbramento, 
pois um MSX tern realmente 1001 vantagens sobre outras 
linhas de oito bits. 

Contudo, so isso n3o o toma um sucesso; n3o e apenas 
a tao desejada (mas n3o encontrada) compatibilidade e um 
BASIC bastante poderoso que farao dele um modelo de 
microcomputador. Para isso, sera necessirio muito soft- 
ware e muito trabalho se'rio por parte dos fabricantes, ja 
que todos nos sabemos que o que faz um bom micro e o 
suporte, na forma de bons programas e perifericos, e nao 
apenas uma bela aparencia." 

OAudio Costa 

"Uma arquitetura de hardware confiavel e de baixo 
custo, aliada a alta sofisticac^o dos recursos do BASIC - 
algumas vezes chegando mesmo a beirar o exagero - ja" 
bastariam para caracterizar o MSX como maquinas de im- 
pacto. 

A concepcao versitil e a filosofia de padroniza^ao da 
linha - mesmo arranhada pelo segredo industrial que en- 
volveu as primeiras versCes nacionais - sugerem que, na 
faixa dos oito bits, talvez sejam estes micros os mais 
aptos a apontar na direcao de uma interacao mais efetiva 
usuario -maquina. 

Esta hipotese, no presente, esta atrelada ao lanv'amento 
dos perifericos e de softwares de boa qualidade, areas 
onde, n3o ha como negar, pouca coisa de realmente signi- 
ficative pode ser vista ate o momento. O potencial existe. 
£ esperar para conferir." 
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perifericos 

Simultaneamente ao lan- 
9amento dos micros MSX no 
Brasilia Sharp e a Gradiente 
colocaram no mercado alguns 
perifericos e acessorios. Os 
principals foram os gravado- 
res HB-2400 (Sharp) e o Data 
Corder (Gradiente), especial- 
mente construidos para uso 
com microcomputadores; o 
Monitor de Video Monocro- 
matico (fosforo verde); e os 
dois modelos de joyticks (HB- 
100 para o Hotbit e o JS-1 
para o Expert). 

Em relacSo aos gravadores, 
os participates concordaram 
que ambos funcionam bem. 
Contudo, a maioria preferiu o 
HB-2400 ao Data Corder, 
afirmando que embora o Data 
Corder tenha um design mais 
agradivel, o HB-2400 e mais 
pratico de usar, funcionando 
bem em todas as ocasiSes. Di- 
vino C. R. Leitao vai mais 
longe, afirmando que "a pre- 
senca da tecla Monitor, que 
permite ouvir a saida ou en- 
trada de som ao mesmo tem- 
po que um programa e carre- 
gado ou lido de uraa fita, 
alem da tecla Phase, que solu- 
ciona problemas de carga, s3o 
caracteristicas positivas no 
desempenho do HB-2400". 

Os gravadores, entretanto, 
n9o escaparam de algumas 
critical. A primeira delas esta 
relacionada ao tamanho, que 
para alguns foi erroneamente 
dimensionado, pois "enquan- 
to o HB-2400 e muito grande 
o Data Corder e muito peque- 
no". As maiores deficiencias 
apontadas nos gravadores, 
contudo, s3o a ausencia de 
um conversor AC/DC no Data 
Corder, da Gradiente, o que 
obriga o usuario a adquirir 
um por conta propria, e a 
inexistencia de um suporte 
para pilhas no HB-2400, fa- 
zendo com que o gravador so 
possa ser usado com energia 
da rede eletrica. 

O monitor de video foi 
considerado pelos usuarios 
uma escolha infeliz da Gra- 



Nomr Hotbit 
Fabnc*nta: Sharp (Epcom) 
E ndare^o A lameda Rio 
Claro, 241 - 19 andar 
Sao Paulo -SP, CEP 01332 
Teiatona: (01 1)283-4133 
Ptko Cz$ 5 090.00 




Os dois joysticks para os MSX: 
JS-1 da Gradiente e o HB100 da 
Sharp 

diente. Baseado neste ponto- 
de-vista, Claudio Costa vai 
mais adiante, afirmando que 
"se um usuirio compra um 
computador com 16 cores e 
alt a resolu?ao como o Expert, 
e porque naturalmente ele vai 
querer usufruir do potencial 
da mdquina, o que e impossi- 
vel com o monitor monocro- 
matico". 

Quanto aos joysticks, a 
opiniSo da maioria foi a favor 
do JS-1 da Gradiente, princi- 
palmente pela maior facilida- 
de de mover o cursor na tela e 
tambe'm pela ergonomia. A 
unica deficiencia apontada no 
joystick da Gradiente e o po- 
sicionamento da segunda te- 
cla de tiro, que por ficar do 
lado esquerdo da alavanca 
"dificulta seu uso por pessoas 
canhotas", lembra Claudio 
Bittencourt. 



Noma: Expert 
Lin ha MSX 
Fabricanta: Gradiente 
In forma" tica 
Endaraqo: Rua Vicente 
Rodrigues da Silva, 64 1 
Jardim Piratininga — 
Osasco-SP - CEP 06000 
Talafona: (01 1) 801-5233 
Prapo: CrS 6.614,00 



BASIC 

Este e sem diivida o ponto 
alto do equipamento, de acor- 
do com a maioria dos usua- 
rios presentes ao encontro. 
Na opini9o deles, o MSX 
BASIC utilizado no Expert e 
Hotbit possui um execelente 
co nj unto de comandos e ins- 
trucoes, o que o toma indis- 
cutivelmente o melhor BASIC 
existente para micros de oito 
bits, com recursos similares 
aos oferecidos pek) BASIC do 
IBM-PC. As linicas restricoes 
ao MSX BASIC, segundo Ivan 
Camilo da Cruz, sao "a ausen- 
cia do comando WHILE e a li- 
mitacao do tamanho das va- 
riaveis em dois caracteres M . 

A versatilidade do MSX 
BASIC foi outro aspect o 
apontado por usuarios como 
Divino C. R. Leitao. Segundo 
ele, o MSX BASIC "oferece 
funcSes graficas ja incorpora- 
das como sprite, circle e etc. 
que simplificam muito a tare- 
fa da programa^ao, principal- 
mente para o iniciante em 
informitica". 

A coloca^ao de Divino, po- 
rem, nao e totalmente aceita 
por Claudio Costa, ja que, se- 
gundo ele, "a existencia de re- 



cursos n3o significa necessa- 
riamente que sera mais facil 
desenvolver um programa ou 
que este sera de melhor qua- 
lidade que os desenvolvidos 
em outros micros. Isto por- 
que a qualidade de um pro- 
grama esta relacionada com 
a pessoa que programa a ma- 
quina". Cliudio complementa 
o seu racioci'nio afirmando 
que "um bom programador 
pode implementar um novo 
comando em seu micro, desde 
que ele domine os recursos 
que possui". 

Os recursos do MSX BA- 
SIC, contudo, nSo devem ser 
vistos como "a terra prometi- 
da do usuario", alert a Renato 
Degiovani. Segundo ele.ocor- 
re atualmente no Brasil um 
grande erro na concepcao do 
MSX, pois enquanto que no 
exterior o MSX e utilizado 
mais em tarefas de coleta e 
acesso a bancos de dados ou 
servicos de informacOes (se- 
melhantes aos disponiveis no 
Videotexto, Cirandao, etc.), 
aqui e considerada uma mi- 
quina destinada a "solucionar 
todos os problemas dos usua- 
rios". 



MANUAIS 

Tanto o Expert quanto o 
Hotbit vem acompanhados de 
dois manuais, cada qual com 
um nome dife rente, que s3o 
em sintese um manual de lin- 
guagem MSX BASIC e outro 
com resumo dos comandos 
em ordem alfabetica conten- 
do varias tabelas e informa- 
c6es especificas de cada mo- 
delo. Tanto o texto quanto a 
apresentacao destes manuais 
estao bem produzidos, e ape- 
sar de deixarem a desejar em 
alguns pontos (principalmen- 
te para os usuarios profissio- 
nais), atendem perfeitamente 
os iniciantes com bons exem- 
plos e texto escrito de forma 
compreensivel. 

Complementando os ma- 
nuais, cada micro vem acom- 
panhado de um programa de- 



monstrative sendo que as di- 
feren5as entre estes progra- 
mas s3o bast ante acentuadas, 
a come^ar pelo meio fisico de 
armazenamento, pois o Hot- 
bit traz seu programa de- 
monstrative em fita cassete e 
o Expert em cartucho. Mas, a 
grande diferenca esti na for- 
ma como cada um e apresen- 
tado: a demonstracao do Ex- 
pert procura realcar a capaci- 
dade do micro com desenhos, 
sons e alguns exemplos de 
programas que podem ser usa- 
dos; jd o Hotbit usa a fita de 
demonstracao para esclarecer 
o uso do tecfado do micro 
com explicates e exemplos 
sobre as funcOes de cada te- 
cla, o <jue torna a fita do Hot- 
bit muito litil para os inician- 
tes. Texto: Carlos Alberto 
Azevedo. 



Caracteristicas dos MSX 



Microproceuador (UCPi Z80 
Clock (MHz) 3,58 

Processador de 

video TMS-9128NL 

Processador de torn A Y 3-891 OA 



Memdna RAM (video) 16 Kb 
Memdria RAM (usuArio) 64 Kb 
Memdria RAM (Total) 80 Kb 
Resolucao Grafica 256 it 192 
Cores 16 
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Incremente os seus programas no TK90X, incorporando a ele algumas 
rotinas em BASIC e linguagem de maquina que simulam efeitos SCROLL. 



SCROLL no TK90X 



Nelson N. S. Santos. 



Um dos primeiros fatos que intriga o usuario que mi- 
grou da familia TK85 para o TK90X i a ausencia do 
comando SCROLL. Assim, 6 interessante ver as di- 
versas maneiras de simular esta opera^o no TK90X. 
Este artigo, sem ter a pretensao de esgotar o tema, apresenta 
vdrias id&as em BASIC e linguagem de miquina. 

£ possivel criar o efeito de SCROLL em BASIC, armaze- 
nando a tela numa string dimensionada para conter os 704 
(22 x 32) caracteres. 

Vamos usar um truque: criar uma tela randomica na linha 1 , 
arquivando-a em tS, e nao mexer mais nela. Assim, digite a 
linha 1 abaixo, rode-a com RUN, e nunca mais use RUN ou 
CLEAR! Para rodar os programas seguintes digite GOTO 5. 



1 DIM tS (704): FOR f 
32): NEXT f 



1 TO 704: LET tS (f) - CHRS (INT (RND»133) ♦ 



SCROLL PARA CIMA 

5 BORDER 6: PAPER 6: INK 1: CLS 
10 LET aS - tS 
20 FOR f - 1 TO 23 
30 PRINT AT 0. 0; a$ 

40 LET aS - aS (33 TO) ♦ "32 e»pa<;os" 
50 NEXT f 

SCROLL PARA BAIXO 

Para se obter um SCROLL para baixo, basta alterar a linha 
40 no programa acima para: 40 LET a$ = "32 espa^os" + 
aS(T0 672). 

SCROLL PARA A ESQUERDA 

Os SCROLL para cima e para baixo sSo relativamente rapi- 
dos. Os laterais sao possiveis, mas bastante mais lentos. Altere 
as linhas abaixo: 

20 FOR f - 1 TO 33 

40 FOR n • 1 TO 673 STEP 32 

50 LET aS (n TO n ♦ 31) - aS (n ♦ 1 TO n ♦ 31) ♦ "espa<;o" 

60 NEXT n 

70 NEXT f 

SCROLL PARA A DIREITA 

Em relacao ao programa anterior, altere apenas a linha 50 
para 50 LET aS(n TO n+31) = "espaco" + a$(n TO n+30). 



SCROLL PARA CIMA USANDO A ROM 

Podemos melhorar muito o efeito do SCROLL para cima 
usando a rotina da ROM cujo endere?o 6 3582. Ela desloca a 
tela de uma linha de caracteres para cima (ou seja, desloca a 
tela de baixa resolu^Io), nao afetando a posic.a'o do PRINT 
nem a variivel do sistema SCRINC(SCR CT no ZX Spectrum), 
localizada no endere?o 23692. 

RAND USR 3582 ou LET z = USR 3582 substitui perfeita- 
mente o esquema usando em jogos que requerem SCROLL 
continuo: POKE 23692,255: PRINT AT 21,31. 

Portanto, para efetuar um SCROLL para cima utilizando a 
rotina da ROM, mantenha as linhas 1 e 5, digitadas inicialmen- 
te; apague todas as outras linhas; e entre com o seguinte 
programa: 

10 PRINT tS : PAUSE 90 

20 FOR f - 1 TO 22 

30 RAND USR 3582 

40 NEXT f 

Para rodi-lo, digite GOTO 5 e veja como melhorou em rela- 
qio ao primeiro programa. 

SUBSTITUINDO CLS 

£ possivel substituir o comando CLS por uma rotina em lin- 
guagem de maquina que execute um SCROLL para cima. Va- 
mos explicar a rotina que exccuta esta tarefa, observando que 
os mnemonicos tern ao seu lado dois conjuntos de numeros. 
primeiro conjunto sao os codigos em hexadecimal correspon- 
dentes ao proprio mnemonico e o segundo sSo os valores dcs- 
tes codigos convertidos para o sistema decimal. 

A nossa primeira tarefa e preparar o loop FOR f = 1 TO 22 

. . .NEXT f. 

LD B,22 6 16 6 22 

A seguir, preservamos este contador colocando-o na pilha e 
rotulamos este ponto do programa de A. 

PUSH BC C5 197 

Chamamos a rotina que faz o SCROLL. 

CALL 3582 CD FE OD 205 254 13 

Recuperamos o contador. 

POP BC CI 193 
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Fazemos o loop. 

DJNZ A 10 F9 16 249 

Vamos agora colocar a posi9§o do PRINT em 0,0. Antes de 
chamar a rotina que faz isto, precisamos dar os parametros 
necessarios at raves de BC. 

Observe: 

B = 24 - numero da linha 

C - 33 - numero da coluna 

AssimB = 24eC=33. 

LD BC.6177 01 21 18 1 33 24 

Cham am os agora a rotina que faz o PRINT AT. Seu endere- 
90 << 3545. 

CALL 3545 CD D9 0D 205 217 13 

E voltamos ao BASIC. 

RET C9 201 

Digite NEW e introduza este programa no micro. 

1 CLEAR 31999 

5 BORDER 6: PAPER 6 : INK 1 I CLS 

10 RAND : FOR f - 1 TO 22 : LET aS - CHRS (INT (RND • 133) ♦ 
32) : TOR n - 1 TO 5 : LET aS - aS ♦ •$ : NEXT n I PRINT •$: 
NEXT f : PAUSE 90 

20 TOR f - 32000 TO 32015 

30 READ a : POKE f. a 

40 NEXT f 

50 DATA 6. 22, 197. 205. 254, 13. 193, 16, 249, 1, 33, 24. 
205, 217. 13. 201 

60 RAND USR 32000 

70 PRINT "Tela linpa" 

OUTRO SCROLL PARA A ESQUERDA 

Vamos agora criar um SCROLL para a esquerda em alta re- 
sol ucao e linguagem de maquina. Primeiro, digite RAND USR 
para limpar tudo que esti na mem6ria do seu micro ease- 
guir, vamos a rotina. 

HL contera o endereco do ultimo byte da tela. 

LD HL.22527 21 FF 57 33 255 87 

C contera o numero de linhas da tela em alta resolucao: 
24x8 = 192. 

LD C,192 OE 14 192 

B sera o contador para colunas. 32. Rotularemos este ponto 
do programa de B. 

LD B,32 06 20 6 32 

Usaremos OR A para zerar a Carry Flag. 

OR A B7 183 

Nesta etapa, rodaremos o conteudo da tela para a esquerda, 
sendo que, at raves de RL(HL), cada bit e deslocado de uma 
posicao a esquerda, o conteudo do bit 7 e levado para o Carry 
e o conteudo deste e colocado no bit 0. Assim, as posicScs a 
direita vlo sendo sucessivamente zeradas. Rotularemos este 
ponto do programa de A. 

RL(HL) CB 16 203 22 

Voltamos para tras na tela, decrementamos os contadores 
e fechamos o programa, retornando ao BASIC. 



DEC HL 


2B 43 


DJNZ A 


10 FB 16 251 


DEC C 


OD 13 


JRNZ.B 


20 F5 32 245 


RET 


C9 201 



Para demonstrar o efeito obtido, escrevemos o programa 
abaixo, que minhas filhas batizaram de "Passeio em noite es- 
trelada". 



1 CLEAR 31999 
10 BORDER : PAPER : INK 6 : CLS 
20 FOR f - 1 TO 100 : PLOT INT (256 
NEXT I 

30 TOR f - 32000 TO 32016 
40 BEAD a I POKE f. a 
SO NEXT f 



RND), INT (176 • RND) 



SO DATA 33, 255, 87. 14. 192. 6. 32, 183, 203. 22. 43. 16. 251. 
13. 32, 245. 201 

70 LET z • USR 32000 

80 PLOT 255. INT (176 • RND) 

90 GOTO 70 

Se voce desejar, podera facilmente alterar este programa 
para fazer um SCROLL a direita, bastando modificar as li- 
nhas 60 e 80 para: 

60 DATA 33, 0. 64, 14, 192, 6, 32, 183, 203, 30. 35, 16, 251. 
13, 32. 245, 201 

80 PLOT 0, (176 • RND) 

A explica93o para o programa gerado pela linha 60 e 
dada no proximo item. 

OUTRO SCROLL PARA A DIREITA 

Existe outro modo de obter um SCROLL a direita, que pos- 
sibilita inclusive efetuar um SCROLL parcial. Para isto, utilize 
a linha 60 do ultimo programa, elimine a linha 20 e digite as 
seguintes linhas: 

65 LET a • 
80 PRINT AT a, 0; "H" 

90 LET a-a*l:ira-22 THEN LET a - 
100 GOTO 70 

Vamos desmontar este programa e comenta-lo resurru da- 
men te 

LD HL.16384 21 00 40 33 64 

Na instrusao anterior, observe que HL contem o endere90 
do primeiro byte da tela. 



LD C.192 


14 CO 


14 192 


LD B.32 


06 20 


6 32 


OR A 


B7 


183 


RR(HL) 


CB IE 


203 30 


INC HL 


23 


35 


DJNZ A 


10 FB 


16 251 


DEC C 


OD 


13 


JRNZ.B 


20 F5 


32 245 


RET 


C9 


201 



Nao ha necessidade de fazer SCROLL de toda a tela. Se 
voce ja" reparou numa tela sendo recuperada a partir da grava- 
9S0 em fita, percebeu que e composta em trcs blocos de oito 
linhas cada. Altere a linha 60 para obter SCROLL apenas do 
ter90 inferior da tela. 

60 DATA 33,0,80,14,64,6,32,183,203,30,35,16,251,13,22, 
245,201 

Rode o programa anterior e veja o efeito. Note que o tercei- 
ro numero foi trocado de 64 para 80, e o quinto de 192 para 
64. 

Deixamos para voce as possiveis combina96es. Observe: 



TERCEIRO NUMERO 

64-^inicio do terco superior 

72^»fcin£cio do terco medio 

80^a».nicio do terco inferior 



QUINTO NUMERO 
192^-tela complete (3/3) : 24 x 8 
128-4»-2/3 da tela : 16 x 8 
64«*-l/3 da tela : 8x8 



Raciocine e conclua que sao possiveis um total de seis 
combina^oes diferentes, incluindo as duas que apresentamos. 
Trabalhe e encontre-as. 

Temos a certeza de que suas ideias em combina9lo com as 
ferramentas que apresentamos poderao incrementar bastante 
os seus programas. 



Nelson N. S. Santos desempenha atualmente a funcao de Editor na 
Editora Campus. Usuirio da linha Sinclair, ja" trabalhou como Consul tor 
Ticnico na a'rea de linguagens, sendo tambe'm autor do Hvro "AI6m do 
BASIC", publicado pela Campus. 



MICRO SISTEMAS, julho/86 



23 



Aqui vai uma rotina em linguagem de maquina que permite um controle 
mais eficiente sobre a entrada de dados via teclado no seu TRS-80. 



Envenene seu INPUT 



Marco Abramo Vieira. 



Programar n3o 6 tarefa la muito 
facil. phncipalmente quando o 
equipamento do qual dispomos 
nlo possui todos os recursos 
que realmente precisamos. Apesar do 
BASIC dos equipamentos compativeis 
com o TRS-80 III ser razoavelmente po- 
deroso, sua rotina de entrada de dados 
via teclado e" bastante deficiente, permi- 
tindo um controle muito precdrio so- 
bre os dados a serem digitados, alem 
de fornecer ao operador quase nenhuma 
informa^So sobre o tamanho e a nature- 
za dos mesmos. Isto nlo so 6 bastante 
incomodo como tamblm d£ margem a 
erros muito freqiientes. 

A solucao € criar algo melhor, ou 
seja, uma rotina que permita um contro- 
le mais eficiente sobre a entrada de da- 
dos pelo teclado. Esta rotina pode ser 
feita em BASIC, mas hi um problema: 
para a rotina ser completa, sera" necessi- 
rio uma razoivel quantidade de testes 
em tempo real, sendo que a velocidade 
do BASIC, principalmente no caso de 
um bom digitador, podera influir ne- 
gativamente no processo, ocasionando a 
perda de um outro carter. Portanto, a 
solucfo deflntiva e" criar uma rotina 
em LM (linguagem de maquina), que 
trabalha muito mais rfpido do que uma 
rotina em BASIC. 

A rotina aqui descrita funciona como 
a clausula ACCEPT do COBOL- 80, 
permitindo o uso de LENGHT- CHECK, 
PROMPT e possuindo um filtro para 
campos nume'ricos. Para aqueles que n3o 
conhecem COBOL, a opcao LENGHT - 
CHECK obriga o digitador a completar 
todo o campo, ou seja, a tecla [ ENTER J 
nlo surte efeito enquanto todas as posi- 
coes do campo nio forem preenchidas. 
Isso c muito util para datas, codigos 
etc. PROMPT preenche (na tela) todas 
as posicoes do campo com pontinhos; 
dessa forma o digitador fica ciente do 
tamanho miximo do mesmo. ii o filtro 
aqui usado executa uma critica de da- 
dos de tal forma que, se o campo for 
numerico, nenhuma tecla, exceto digi- 
to, ponto decimal e sinal negativo, serf 
aceita. Alem disso, a rotina tambe'm 



n3o permite digitar um numero com 
mais de um ponto decimal ou digitar 
um sinal negativo em outra posicao 
que n2o no infcio do campo. Enfim, 
confere uma seguran9a e controle bem 
superior ao INPUT da maquina. 

£ uma rotina pequena e bem sim- 
ples, pois nio foi usado nenhum 
"truque" especial na parte em LM, o 
que facilita implementacdes e/ou modi- 
fica95es. Foi usado um CP 500 em 
ambiente TRS-DOS (DOS- 500). 

Na verdade, a rotina possui menos de 
200 bytes, sendo que s3o usados outros 
256 bytes para buffer de teclado. Foi 
deixado um espaijo de mais de 4 Kb de 
proposito (apds o endereco 60856 ate 
o topo da RAM), para o caso do usuario 
querer usar outras rotinas LM. 



MECANICA DA ROTINA 

A rotina esta dividida em duas par- 
tes, uma em BASIC e outra em LM. A 
parte em BASIC i usada para transferir 
o controle da parte em LM, assim co- 
mo para passar um argumento a esta 
ultima e receber o campo digitado ap6s 
o retorno ao BASIC. A parte "ativa" do 
processo e" totalmente feita em LM, ou 
seja, tanto a leitura como critica e im- 
pressao das teclas pressionadas. At raves 
da funcao USR, a rotina LM e" ativada 
ao mesmo tempo que o argumento 
AR% € passado para a mesma. A primei- 
ra coisa que a rotina LM faz e colocar 
este argumento no par HL (atrav^s da 
rotina do sistema '0A7F'). Este argu- 
mento 6 transferido para BC e contem 
tanto o tamanho do campo (registro C), 
quanto algumas flags (registro B), da 
seguintc forma: 

• bit Sc = 0, nSo assume LENGHT- 

CHECK; 

Se » 1, assume LENGHT- 

CHECK. 

• bit 1 Se = 0, assume campo alfanu- 

mdrico; 

Se = 1 , assume campo numd- 

rico. 



• bit 2 Se - 0, nlo foi digitado ponto 
decimal; 

Sc ■ 1 , foi digitado ponto deci- 
mal. 

O bit 2 6 irrelevante no caso dc cam- 
po nume'rico (bit 1 = 0). Os outros bits 
tambdm s3o irrelevantes e podem ser 
modificados a vontade pelo usuario. 

A parte em BASIC tambem coloca 
nos bytes 60502 e 60503 a posicao do 
campo na tela, na forma padr3o LSB 
MSB, respectivamente. A rotina LM re- 
cupera essa informa9ao e a soma com o 
inicio da tela (15360), ficando o resulta- 
do em HL. 

Todas as teclas digitadas e aceitas sao 
colocadas em um buffer que inicia em 
60600 e pode ter no maximo 255 carac- 
teres. 

USANDO A ROTINA 

Com o auxflio de um editor Assem- 
bler, digite a listagem 1 e grave-a em fita 
ou disco. Caso voce n3o disponha de um 
editor, podera usar varios mdtodos: 

1 - Liguc o micro e responda 59999 a 
questao "mem. usada". Use, entao, um 
programa que coloque ( median te PO- 
KE) os bytes do c6digo-objeto da lista- 
gem 1 (segunda coluna de numeros) a 
partir da posicao 60000. Grave o pro- 
grama e, com MERGE, concatene-o ao 
seu programa. Se voce n5o possui disco, 
carregue o programa na mem6ria antes 
de digitar o seu. £ extremamente im- 
portante que este programa seja execu- 
tado antes do uso da rotina, por isso co- 
loque -o antes do inicio do programa que 
voce estiver fazendo. 

2 - Se voce tern disco, entre no moni- 
tor residente e coloque os bytes da me- 
m6ria (a partir de 60000). Resete o 
micro e no DOS execute um. . . 

DUMP nome/ext (START=EA60, 
END - EB20,TRA= EA60) 

, onde "nome/ext" 6 um nome dc arqui- 
vo vaiido no DOS-500. 
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Para usar a rotina em sens programas, 
deve-se, antes de tudo, responder 59999 
a questao "mem. usada" do questiona- 
rio inicial. Inclua, na primeira linha do 
seu orograma, a seguinte instrucao: 

CMD**L", "nome/ext", 
, onde "nome/ext" 6 o nomc da rotina- 
objeto (sc voce usou o mctodo 1 , omita 
isso). Essa instrucao carregara a rotina no 
fim da RAM. N5o sc esque9a tambem dc 
rcscrvar um cspaco string dc no minimo 
uns 300 bytes, pois a rotina em BASIC 
usa um campo receptor de atd 255 posi- 
edes. Carregue a parte cm BASIC (Usta- 
gem 2) na RAM digitc seu program a (ou 
faca um MERGE) e tudo cstara pronto 
para funcionar. 

Para usar o novo recurso, empreguc 
uma linha do tipo: 

UC%=posicao:NR%=op$Sol J»R%= 
opc3o2 :TAM%-tamanho<X)SUB50000 
, onde "posicao" 6 a posicao do campo 
na tela (0 a 1023), "opcfol" 6 o tipo do 
campo (0 ■ alfanumerico, 1 = numdrico), 
"op95o2 6 a condicSo dc LENGHT — 
CHECK (0 = sem LENGHT - CHECK, 
1 = com LENGHT - CHECK) e "tama- 



nho" e o comprimento maximo do cam- 
po (1 a 255). E important issimo que tais 
valores sejam declarados com inteiros, 
assim como deve-se respeitar os limi- 
tes de cada parametro. 

Apos o RETURN, CAMS conteri o 
campo digitado. Se voce desejar um 
campo numerico, bastard dar um VAL 
em CAMS. Por exemplo: para entrar. 
com um espaijo numerico de 9 posi9des 
na locacSo 412 da tela, sem LENGHT- 
CHECK, use: 

LK%=412:NR%= 1 J»R%=0:TAM%=9: 
GOSUB50000:SAL=VAL(CAMS) 

Neste caso, a variivel SAL conterf 
o campo. 

Tudo isto servHtf para dar um toque 
mais profissional a seus programas 
BASIC, para nSo falar na eflciencia que 
tal recurso fornece. Portanto, nlo fique 
parado e mlos a obra (ou ao micro)! 



Marco Andrt Abramo Vieira estudou Proces- 
samento da dados no ColSgio PIO XII, am 
Juiz da Fora—MG, a possui um CP—400, onde 
desenvoive programas am BASIC, COBOL 
e Assembler. 





























List 


agem 


1 










00010 


(••••••••••••••••••••••••••••••••••♦••••••••••••••«....» 








00020 


l« 




ROTINR • INPUT • 






00030 


!• 


VERSPO 1.1 - PEVEREIRO 85 • 






00040 


!• 


MRRCO RNDRE PBRRMO 


VIEIRR • 






00050 
00060 
00070 


1* ESTP ROTINP 


SIMULP R CLPUSULR 'RCCEPT' DO C0B0L-80 * 


ER60 






ORG 


60000 






ER60 


CD7F0R 


00080 


INICIO 


CPLL 


0R7FH 




ICOLOCR RRGUMENTO EM HL 


ER63 


2254EC 


0O090 




LO 


(60500), HL 






ER66 


ES 


00100 


PROMPT 


PUSH 


ML 




JSRLVR RRGUMENTO, PEGR 


ER67 


2P56EC 


00110 




LO 


HLt<60SO2) 




1 POSICPO DO CRMPO E SOMR 


ep<sr 


01003C 


O012O 




LD 


BC, 15360 




ICOM INICIO DP TELP 


ER6D 


09 


00130 




POD 


HL.BC 






EP6E 


CI 


00140 




POP 


BC 




JPRSSP RRGUMENTO P/ BC 


ER6F 


or 


00150 




XOR 


R 






ER70 


36ZE 


00160 


L0OP1 


LD 


(HL),46 




JIMPRIME "." 


EP72 


23 


00170 




INC 


HL 




IINCR. POSICPO TELP 


ER73 


3C 


00180 




INC 


R 
IMPRESSOS 




J I NCR. QUPNTIDPDE DE ■•" 


EP74 


B9 


00190 




CP 


C 




JSE PINDP NRO COMPLETOU 


ER7S 


C270ER 


00200 




JP 


NZ.L0OP1 




J CRMPO, IMPRIME OUTRO 


ER78 


1600 


00210 


POSIC 


LD 


D,0 






EP7P 


■ 


00220 


LQ0P2 


DEC 


R 






EP7B 


2B 


00230 




DEC 


HL 




JVOLTR P/ POSICPO DE 


EP7C 


M 


00240 




CP 


D 




lORIGEM E IMPRIME UM 


EP7D 


C27RER 


00250 




JP 


NZ.L00P2 




(CURSOR (CHR«(19D) 


cneo 


36BF 


00260 




LD 


<HL),191 




IHL -POSICPO NR TELP 


ER82 


1600 


00270 




LD 


D,0 






LO0M 


D9 


00280 


..ECONS 


EXX 






IC-TRMRNKO CRMPO 


Z~zZ 


CD4900 


00290 




CPLL 


73 




IB-FLRGS 


EP6£ 


D9 


00300 




EXX 






JD=»NUMER0 DE CRRPO DIB. 


EM9 


5F 


00310 




LD 


E.P 




JE-TECLR PRESSIONRDR 


Mil 


00 


00320 




ncp 






ICPLL RCIMR SIMULR 'GET' 


i-ee 


3E08 


00330 


BRCKSP 


LD 


P,8 




IVERIFICR SE E' (BPCKSPC) 


i~ZZ 


BB 


00340 




CP 


E 




ISE NRO, SRI' 


l-=Z 


ccssro 


00350 




JP 


NZ , CLEPR 




JSE FOI, VERIFICR SE FOI 


cm 


3C00 


00360 




LD 


P,0 




IDIBITRDO RLGO 


EP93 


BR 


00370 




CP 


D 




JSE NRO, SRI! 


MM 


_~£,ES 


00380 




JP 


Z.LECONS 






EBV7 


362E 


00390 




LD 


(HL>,46 




JSE FOI, RPRGR CURSOR 


E-- 


2B 


0U400 




DEC 


HL 




JVOLTR CURSOR 1 POSICRO 


Z-~- I 


3T2E 


00410 




LD 


P. 46 




JVERIF. SE RPRGCU PONTO 


l~*Z 


■ 


00420 




CP 


(HL) 




JDECIMPL 


L--Z. 


CMBSR 


00430 




JP 


NZ.RPRGR 




JSE RPRGOU, DESRTIVP FLRG 


l-~- 


DMN 


00440 




PES 


2,B 




JDE DECIMPL 


LZZ1 


MB 


00430 


wtm 


LD 


(HL),191 




t IMPRIME CURSOR NOVR POS. 


Z— - 


IS 


00460 




DEC 


D 




JDECR. OUPNTIDPDE 


ERR3 


cm** 


CO470 




JP 


LECONS 




JVOLTR P/ LER TECLPDO 


l^t 


iElB 


0C480 


r LtPF 


LC 


R.24 




IVERIFICR 9E FOI 


L2G*. 


00 


00490 




NOP 






1 (SHIFT >*(BRCKSPC) 


■WJ 


m 


0O50C 




Z? 


E 






BHC 


MMER 


0051^ 




JP 


NZ, ENTER 




ISE FOI, COMECP TUDO 


■mt 


z*z: 


00520 




LD 


(HL>,32 




IPPRGR RESIDUp DO CURSOR 


MM 


CJ90 


00530 




son 


2,B 




IELIMINR FLPG DECIHRL 


mu 


C3 


0O340 




PUSH 


BC 
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Seja qual for o assunto de seu 

interesse na area de Informatica. 

vale a pena conhecer nossa 

secao especializada. 

Nela voce encontrara livros e revistas 

de todos os nfveis. para principiantes. 

estudantes e profissionais, 

selecionados das mais 

diversas editoras. 



Secao de Informatica da 

LOJA DO UVRO ELETRONICO 

R. Vitona. 383 - Telefone: 221-0683 
Sao Paulo SP CEP 01210 



ATENDEMOS PEDIDOS DO 
INTERIOR CONSULTE-NOS 




SOFTWARE PARA CP 400 E COMPATIVEIS 



APLICATIVOS: Processador de Textos 

PPTEXT0 c/ acentuacao em portugues, Plani 

lhas Eletronicas. Bancos de Dados, Pacotes In- 

tegrados. 

UTILITAriOS: Editor/Assembler, Expansor 

de Tela, Supertec, Compiladores, Copiadores 

Etc. 

GRAFICOS: DUMP P-500, Esquemas Eletroni 

cos, Bjork Blocks, Comerciais. Graphicom e 

outros. 

LINGUAGENS: LOGO em portugues. PILOT 

para professores e uso didatico, PASCAL. 

C Basic. 

JOGOS: Muitos titulos para mencionar aqui! 

Nossos catalogos mostram as telas dos jogos. 

Temos jogos exclusivos. Escolha melhor na 

Peek ftPoke 1 



SOFTWARE PARA CP 500 / CP 300 



- Processador de textos PPTEXT 500 DISCO 
c acentuacao 

- Planilha Eletr6nica CALC-300. Unica em Z 
80 para versao K-7. 

- U till la nos copiadores para f i ta e disco. 

- Editor/ Assembler, monitor MACMON e tu- 
tor de linguagem de maquina. Em fita ou disco. 
Aprenda Z-80! 

- Compilador ZBasic. Produz codigo objeto 
com rapidez . 



SOFTWARE PARA LINHA MSX 



Revendemos cartuchos e fitas cl os melhores 
precos. Desenvolvemos titulos proprios. Entre 
em contato. 



A PEEK b POKE demonstra. garante e da su- 
porte permanente a seus programas. Venha 
conhece los ou solicite catalogo completo para 
o seu equipamento. 



PEEK 6 POKE Microcompulaeao e Comecc.o Ltda 



01452 Sflo Paulo SP Fone 10111813 3277 




flci PDDRES5 voce dcvofci 
qualqucr tipo cJg t 

#Mtf 
Exclusivo metodo de ensino 
VIOEOTEACH que se utilize da 
mais moderna te'cnica 7I5UPIL 
o video-cassete. 
Edicdo rnicrocomputarizada. 
Curso de BASIC TOTAL, e de 
APLICATIVOS apple i. 
TURMAS ESPECIAIS 
PARA EMPRESAS 

FAQA SUA RESERVA JA PELOS 
TELEFONES: 

Oil 211-5348 I Oil 212-0370 
ADDRESS 

Video 
Computer 
Connection 
apple ■»•"«■»■*■«•■■*■ tw** 

ttt ««««««««««««•*«* 

Rua Natingui, 1199 

CEP 05543 - Sao Paulo - SP 

Alto dos Pinheiros 



Indice dos anunciantes 
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ANTENA - pag. 25 
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DATAROAD ■ pAg. 53 
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Slstemas 



ENVENENESEU INPUT 



ERB4 El 


00330 




POP 


HL 




ERB5 C366ER 


00560 




JP 


PROMPT 




EQB8 3E0D 


00570 


ENTER 


LD 


A, 13 


jVERiriCA SE FOI (EfTER) 


E1BR BB 


00580 




CP 


E 


;SE NRO. SRI" 


ERBB C2CBER 


00390 




JP 


KZ.flCEXTC 


iSE FOI, VERIFICR 31 


ERBE CB40 


00600 




BIT 


0,"i 


jEXISTr 'LMHT-CHECK' 


EHCO CR17EB 


00610 




JP 


3, ENTRAD 


ISE NRO, ACEITA CAMPO 


ERC3 79 


00620 




LD 


R.C 


;SE EXISTE, VEPIFICP SE 


ERC4 BO 


00630 




CP 


D 


ICOMPLETOU CAMPO 


ERC5 CR17EB 


00640 




JP 


2, ENTRAD 


ISE COMPLETOU, ACEITA 


ERCS C384ER 


00650 




JP 


LECONS 


;SE NAO, VOLTA A LER TEC 


ERCB 79 


00660 


ACEITC 


LD 


A,C 


1 VERIF ICA SE CAMPO EST A 


Ercc BR 


00670 




CP 


D 


ICHEIO 


ercd naw 


00680 




JP 


2, LECONS 


;SE ESTIVER, VOLTA A LER 


ERDO 00 


00690 




NOP 




1 TECLA 


ERD1 CB48 


00700 




BIT 


l.B 


;VERIFICA SE CAMPO E' 


ERD3 CR01EB 


00710 




JP 


2.ACEIT2 


If JHERICO 


EHD6 3E2E 


00720 




LD 


A, 46 


ISE FOR, VERIFICA 8E 


ERD8 BB 


00730 




CP 


E 


ITECLOU UM PONTO DECIMAL 


ERD9 C2E6ER 


00740 




JP 


N2.NEGATI 


JSE TECLOU, VERIF. SE 


EPDC CB50 


00750 




BIT 


2,B 


|JA EXISTE PONTO DECIMAL 


:ODE C2S4ER 


00760 




JP 


N2.LLC0NS 


ISE EXISTE, SRI! 


ERE1 CBDO 


00770 




SET 


2,8 


ISE NAO, ATIVA FLAG 


ERE3 C301EB 


00780 




JP 


1CEIT2 


IE ACEITA TECLA 


ERE6 3E2D 


00790 


NEGRTI 


LD 


R.4S 


; VERIF. SE TECLOU '-' 


ERE8 BB 


0080<"' 




CP 


E 


lEE NRO, SRI' 


ERE9 C2FSER 


00810 




JP 


NZ, NUMERO 




EREC 3EO0 


00820 




LD 


n,o 


l_E TECLOU, VLPIF. SE ESTA 


EREE BR 


00330 




CP 


D 


;\C INICIO DO CAMPO 


EREF CR01EB 


00840 




JP 


Z.AZEIT2 


ISE ESTIVER ACEITP 


ERF2 C384ER 


00850 




JP 


LECONS 


ISE NRC.SRI! 


ERFS 3E2F 


00860 


NUMERO 


LD 


A, 47 


1 VERIF. SC TECLR ( 


ERF7 BB 


00870 




CP 


E 


ISE FOR, SRI' 


ERF8 F284ER 


00880 




JP 


P. LECONS 




ERFB 3E3R 


00890 




LD 


A, 58 


IVERIF. SE TECLR > 9 


ERFD BB 


00900 




CP 


E 


ISE FOR, SRI' 


ERFE FA84EA 


00910 




JP 


M, LECONS 




EBOl 73 


00920 


RCEIT2 


LD 


(HL)iE 


IIMPPIME TECLR 


EB02 23 


00930 




INC 


HL 


IINCRE. POSICRO NR TELA 


EB03 36BF 


00940 




LD 


(HL>,191 


IIMPRIME CURSOR 


EBOS 14 


00950 




INC 


D 


HNCR. GUANTIDADE DE 


EB06 00 


00960 




NOP 




I CAR AC. DIGITADOS 


EB07 7B 


00970 




LD 


A,E 


ICOLOCA TECLA Ell A 


EB08 E5 


00980 




PUSH 


HL 




EB09 OS 


00990 




PUSH 


DE 




EBOR 50 


01000 




LD 


E,D 




EBOB 1600 


01010 




LD 


D.O 




EBOD 21B8EC 


01020 




LD 


HL, 60600 


ICOLOCP. EM HL INICIO DO 


EB10 19 


01030 




ADD 


HL.DE 

lATURL 


;B'JFFEP E SOMA COM POSICAO 
DO BUFFER 


EB11 77 


01040 




LD 


(HL),A 




EB12 Dl 


OlO'O 




r-OP 


DE 




EB13 El 


01060 




POP 


HL 




EB14 C384Eh 


01070 




JP 


LT3JNC 




EB17 3A 


01080 


ENTRAD 


LD 


ET 




EB1S 3620 


01090 




LD 


(HL),32 


lAPftGR "-"' 


EB1R 1600 


01100 




LD 


D,0 




EB1C DS 


OHIO 




PUSH 


DE 




EB10 El 


01120 




POP 


HL 




EB1E C39A0R 


01130 




JP 


0R9AH 


1 VOLTA AO BRSICRETCRNRNDO 










lARQUMENTO 


ER60 


01140 




END 


INICIO 




00000 TOTRL 


ERRORS 










31324 TEXT 


RREA BYTES LEFT 






ACE1T2 EBOl 


00920 


00710 


00780 


50840 




RCEITC ERCB 


00660 


00590 








RPRGR ERR2 


00450 


00430 








BRCKSP ER8B 


00330 










CLEAR ERRS 


00480 


00350 








ENTER ERB8 


00570 


00510 








ENTRRD EB17 


01080 


00610 


00640 






INICIQ ER60 


00080 


01140 








LECONS EA84 


00280 


00380 
00910 


00470 
01 070 


00650 00680 00760 


00850 00880 


L00P1 ER70 


00160 


00200 








L00P2 ER7R 


00220 


00250 








NEBRTI ERE6 


00790 


00740 








NUMERO ERFS 


00860 


00810 








POSIC ER78 


00210 










PROMPT ER66 


00100 


00560 










50000 'SUBROT »INPUT 

50005 IF PR7.-1 THEN RR7.-256 ELSE RRX-0 

50010 OR%=OR%+TOMX:CRM«="" 

50015 IF NR7.=»1 THEN RRX-RR7.+512 

50020 P15i-LK*/;/256JP27.-LKX-Pl%*256 

50025 POKE - I* < 65536-60502 > ,P2X: POKE 1* ( 65536-60503 > ,P1% 

50030 DEFUSR1— 1#< 65536-60000) 

50035 TRM'/.-USRHRRT.) 

50040 FOR LKX-(-l#< 65536-60601) ) TO ( -1*( 65536- ( 60601+TRM7.-1 )) ) 

50O45 CRM*=CRM»+CHR»(PEEK(LKX)> 

50050 NEXT 

50055 RETURN 
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COMPATIBILIDADE ELGIN 
A 160 E 220 CPS. 



A 



A Amelia e a Lady II formam a dupla de impressoras 
matriciais compativeis com os micros 
da linha IBM-PC*, Apple* e outros 
disponiveis no mercado nacionoJ. 

Idealizadas para operar 24 horas por dia, 
as novas impressoras sdo as unicas 
fabricadas no Brasil que dispoem do conjunto 
de caracteres dos computadores IBM-PC*, 
composto de 255 simboios. 

Em ambas. dois conjuntos de comandos distintos 
sdo programdveis: um para os micros compativeis 
com a linha IBM-PC* e outro para os demais, 
segundo as normas ANSI. 

Tanto a Amelia como a Lady II tern as mais incriveis 
e variadas formas de caracteres. Tipos aJongados 
ou comprimidos. enfatizados. sobre ou subscritos, 



negritos ou subiinhados podem ser impressos 
simuitaneamente em um mesmo texto 
e ate em uma mesma Jinha. 

O aiimentador de papei (SF-12) e um dispositivo 
opcional da Amelia PC e exclusivo da Elgin 
que assegura a impressdo automdtica de folhas 
soltas em lotes de ate 300 vias original's. 

Estas sdo somente aigumas das vantagens 
das novas impressoras Eigin. E voce pode contar 
com um esquema de assistencia tecnica rdpido 
e eficiente e com a garantia do nome Elgin. 



Visite uma loja especiaiizada e peca s 

uma demonstracdo. Alem da excelente performance 8 
e das muJtipias /uncdes, voce vol ter outro motivo 
para escolner as impressoras EJgin: o preco. 



Amelia PC ■ 220 cps 

U*w9m7/5 6 7 5 W 12 15e20cpi/Ma 
tm 18*40 (Quairtade Carta) a 45 cps em W cpi I 
1 4 6 Be '2 )pt i 132 colunas 1 9 conjuntos de 
2SS car*cteres I Funcio grafica com 72 x 60 e 72 
* »20 dpi I Con/unto de comandos contorme nor- 
mm IBUPC' e ANSI, mclumdo comando para 
ptocmssamento de texto / Aiimentador automati- 
on de papei (opoonai) 



ELGIN 

ELETRDNICA 



Lady II ■ 160 cps 

Mainz 9 x 7/5-6.25-8.3- W ■ 10 12.5- 16.7 e 
20cpi 13 4 6 8e 12cpil 132 colunas 1 9 con- 
luntos de 255 caracteres I FuncSo grafica com 64 
x 50 e 64 x 100 dpi I Con/unto de comandos con- 
forme normas IBM-PC ' e ANSI. 

* Marcas registradas da International Business 
Corporation e da Apple Computer. Inc 



* Bario de Campinas. 305 - CEP 01201 / Tel. : 220-1611 - Telex (011) 37805 - ELGI BR - SP / Fabrics em Mogi das Cruzes - Est Sao Paulo - SP 





Alphaprinter IP- 40 



faz o que o seu 



computador nao faz. 



,s!5'. 




*«2A5*« 



^-'"f** 1 

T^- 1 * 





Com um toque degenio. 

Alphaprinter IP-40 6 a impressora mais genial e simples que voce ja viu. Genial 

porque e de grande utilidade no seu dia-a-dia, complementando o trabalho de seu 

computador. E simples porque basta um toque para que funcione, podendo ser 

acionada ate por uma crianga. t util tambem a profissionais liberals, estudantes 

e donas-de-casa, pois im prime orcamentos domesticos, mala direta, contra les 

de estoque e de contas a pagar e receber. Imprime caracteres 

em dupla altura e caracteres pessoais, como assinaturas e 

logotipos. A Alphaprinter utiliza a mesma bobina das 

mlquinas de calcular que voce encontra em qualquer papelaria. 

E sabe o que mais? E compativel com varias linhas de 

computadores: Sinclair, MSX, APPLE, TRS 80, PCs e outros. 



/Iphasystem 

Industria e Comerdo Lfda. 



A4S 



Percjunta 



Gostaria que voces me esclarecessem 
as seguintes duvidas: 

1) O comando COPY do NEWDOS/80 
V. 2.0 so funciona se o sistema tiver mais 
de um drive, ou seja, o comando COPY 
ARQUIVO: 0:0 resulta em uma mensa- 
gem que diz, na traducdo, "os drives 
Fonte e Destino sdo os mesmos"? 

2) Qual o comando do NEWDOS/80 
que faz um BACKUP semeihante ao 
DOS 500? 

Este comando do NEWDOS/80 fun- 
ciona com um so drive? 

Adauto Debniro da Silva - Brasilia - 
DF. 
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1) Nao, o comando COPY do NEWDOS 
possui 6 formatos diferentes e a maioria 
deles pode ser usado em sistemas de um 
drive. Para copiar um programa para ou- 
tro disco basta usar COPY, 0, ARQUI- 
VO /B AS, /BAS. Ou se voce quiser co- 
piar com outro nome, basta fazerCOPY, 
0, ARQUIVO /BAS, NOVO /BAS. 

2) BACKUP integral do NEWDOS, 
copiando inclusive os setores livres, 
e: COPY, 0, 0„ SPW = NEWDOS. 



Pergunta 



Como faco para passar um programa 
em BASIC deum TK85paraum TK90X? 
Jd tentei copiar os comandos mas nao 
funcionou; eles nao sSo compativeis? 

Roberto Lino de Santana - Salvador - 
BA. 
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TK8S e o TK90X, apesar de terem 
a mesma origem, nao sa"o compativeis; 
porem o BASIC dos dois micros tern 
alguma semelhanca. £ possivel adaptar 
um programa de TK85 para o TK90X, 
que tern um BASIC bem mais poderoso, 
porem hi certos comandos que teriam 
que ser modificados para funcionar 
nos dois micros. Um exemplo sa"o os 
comandos PEEK e POKE: estes coman- 
dos acessam diretamente os enderecos 
de memoria e nao ha nenhuma semelhan- 
ca no mapeamento de memoria dos 
dois equipamentos, principalmente se os 
enderecos corresponderem £ area de vi- 
deo. Outra grande diferenca e que o 



TK85 usa o padrSo SINCLAIR de carac- 
teres e o TK90X o ASCII, sendo que os 
codigos dos caracteres sa"o totalrnente 
diferentes nos dois micros. £ possivel 
adaptar a maioria dos programas em 
BASIC do TK85 para o TK90X, desde 
que o usuario tenha bastante conheci- 
mento do funcionamento das duas ma- 
quinas. 



Pergunta 



Tenho algumas duvidas com relacao 
d gravacao de programas em linguagem 
de mdquina no meu CP-400. Como pro- 
ceder para gravar e carregar da fita casse- 
te programas em Assembly? Como en- 
contrar o endereco inicial e o endereco 
final desses programas na memoria? O 
que faz uma instrucao do tipo CLOADM 
"PROG", 100? 

Joao Carlos de Souza Braga • Rio de 
Janeiro - RJ. 
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Para se gravar em cassete um progra- 
ma em linguagem de miquina, no TRS 
Color e seus compativeis, deve ser usa- 
do o comando CSAVEM "NOME", en- 
dereco inicial, endereco final, endereco 



Percjunta 



Estou comecando a programar em 
Assembler no meu TK85, mas nao con- 
sigo encontrar um jeito de fazer um 



Execute a rotina abaixo e voce tera o 
par BC carregado com um valor aleat6- 
rio, dentro dos parametros que voce de- 
terminar. Esta rotina pode ser colocada 



de execucao. comando CSAVEM 
'TESTE", 13000, 14500, 13400 grava 
o programa de nome TESTE a part ir do 
endereco 13000 ate o endereco 14500 
e define como endereco de execuca"o 
(entry point) o endereco 1 3400 decimal. 
Para se carregar um programa gravado 
neste formato basta digitar CLOADM 
"NOME" ou CLOADM e em seguida 
EXEC ; o terceiro parametro de CSAVEM 
6 automaticamente assumido, neste ca- 
so, como o endereco a partir do qual 
sera executado o programa. CLOADM 
admite ainda que um valor entre e 
65535 seja somado ao endereco de 
carregamento; desta forma o comando 
CLOADM TESTE", 100 ou CLOADM 
" ", 100 carrega o programa TESTE a par- 
tir do endereco 13000 + 100 * 13100 
decimal. Para se encontrar o endereco 
inicial de um programa em linguagem 
de mdquina que foi carregado do casse- 
te deve-se comandar PRINT 256 -PEEK 
(487) + PEEK (488). endereco final 
pode ser obtido por PRINT 256 -PEEK 
(126) + PEEK (127), e o endereco de 
execucao atraves de PRINT 256 'PEEK 
(157) + PEEK (158). E preciso, todavia, 
ter um certo cuidado com estes valores, 
pois alguns programas podem fornecer 
resultados inexatos. 



RND. Sera que voces podem meajudar? 
Carlos Rodrigues dos Santos - Pelotas 
-RS. 
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em qualquer parte da memoria e voce 
pode chamaMa inclusive em BASIC, com 
LET X = USR End. inicial; neste caso X 
voltara" com o valor sorteado. 



3A3440 


LD A„<i6436> 


; CARREGA ACUMULADOR COM A VARS 
; "FRAMES" 


CD1D15 


CALL 5405 


;C0L0CA A NO STACK DO CALCULADOR 


3EiA 


LD A, XX 


; CARREGA A COM VALOR XX 

;VEJA SIGNIFICADO DE XX NO FINAL 


CD1D15 


CALL 5405 


;C0L0CA A NO STACK DO CALCULADOR 


EF 


RST 28H 


;CHAMA CALCULADOR 


05 


DEC B 


;ESTE COMANDO SERVE APENAS PARA 
;GERAR C0DIG0 05H, QUE E' 
yCODIGO DE DIVISAO NO CALCULADOR 


34 


INC (HL) 


;ESTE COMANDO SERVE APENAS PARA 
;GERAR C0DIG0 34H, QUE E' 
;C0DIG0 DE FINAL DE CALCUL0 


CDA70E 


CALL 3751 


fCOLOCA RESULTADO DO CALCUL0 NO 
;PAR DE REGISTRADORES BC 


C9 


RET 


;RET0RNA 


XX 


EQU 26 


;PARA OBTER XX, USE A FORMULA 
; XX=INT(256/N)+i 
;0NDE N E' VALOR MAXIMO QUE 
;V0CE QUER DO RND, ATE' 255, 
;SEND0 QUE MINIM0 SERA' 
;NESTE EXEMPLO N=10 
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zx spectrum zx spectrum zx spec 




Batalha imperial 



Mircio Henrique Alexandre Costa 



Voce e um piloto rebelde cujo objetivo 6 destruir o maior 
numero possi'vel de cacas imperials que aparecerao em seu 
visor. Para isso, voce tera um canhao laser que e controlado 
atrave's do teclado (setas) ou joystick e disparado pela tecla 
ou pelo botao de disparo do joystick. 

Na realidade, os efeitos provocados pela movimentacao do 
canhao sao causados pelas manobras feitas pelo piloto, que de- 
ve estar ciente de que ao virar para a direita o inimigo ira" 
aproximar-se para a esquerda, etc. 

Seu tempo e limitado pela quantidade de forca disponivel, 
que estard sempre decrescendo. Ale*m disso, cada vez que voce 
deixar uma nave escapar do visor, perde 10 unidade de forca; 
a cada tiro, perde 50 e em status de movimentacfo ou estitica, 
perde uma unidade. 

Porem, para facilitar seu trabalho, a cada cinco casas des- 
truidos voce ganha de bonus mais 500 unidades de forca; en- 
tretanto, a cada tres bonus (15 naves), o mvel de dificuldade 
aumenta. Inicialmente, voce pode escolher um desses ni'veis: 
de 1 a 4, sendo 1 = facil e 4 = dificil. Por ultimo, alcan9ando 



o nfvel 4 e ganhando tres bonus, voce sera" transport ado para 
um nivel extra (5), onde s6 a forca podertf ajudi-lo! 

programa 6 composto por tres telas: a primeira i somente 
a apresentacSo e escolha do teclado ou joystick, aldm do ni- 
vel de dificuldade; a segunda e a tela de jogo, onde aparecerao 

visor e o painel, sendo que este ultimo ira informar a quanti- 
dade de forca, tiros disparados e cacas derrubados. Ja a terceira 
tela 6 um relatorio cujo conteudo ird demonstrar: cacas des- 
truidos, tiros disparados, nivel alcancado, total de pontos e 
performance do piloto (de pessimo a sensacional). 

ESTRUTURA DO PROGRAMA 

Para compreendermos o funcionamento do jogo, analisare- 
mos, a seguir, cada uma das etapas: 

Linhas Funcao 

1 /2/9950 Construcao dos graficos. 
3/4/5000/5010 Primeira tela (apresentacao e escolha do te- 
5020/5100/5110 dado ou joystick e nivel). 



este soft vai seduzir voce! 



SOFTWARE 



SPECTRUM ZX 
TK90X-48K 





SOFT 

as ultimas novidados do mercado europeu 



LT01 - Bounty Bob Bob na* Mmas 
LT02 - Moon Alart - Alerta Lunar 
LT03 - Popoyo - O Marinheiro. e claro 
LT04 - Hunter KINor Pilote um Submanno 



LT05 - Skoll Ou* Coofusao na Escola 
LT06 - Pud Pud Tente Sobrevrver 
LT07 - Booty Acao Pirata 
LTOt • Profanation ProfanacSo 
LTOt - Baaaball Ultima Versao 



LT20 - Spy Huntar Cacador de Espioes 
LT21 - Pyjamarama Escape deste Sonho 
LT22 - Glass Aventuras em 3* Dimensio 
LT23 • Daath Chasa 6000 Lances Mortais 
LT24 - Vtdaoltmpics Totneio OKmpico 



LT10 - Profact Futura Pengo Nuclear 






LT25 - Pogo Joa Acerte o Jato 
LT26 - Karat* Kkf Incrlvel Luta 
LT27 - City Hall Mesao Especial 
LT28 - Nightshadowr Destrua os mimigos 
LT2t - Wast Bank Acao no Velho Oesie ^W 

LT30 - Basket Ultima Versao 
LT31 - Robin Wood resgate 
LT32 - Tim* Gat* O Portao do Tempo ^W 



LT1 / - Evaryona's Vatty Vanos personagens em acao 
LT1I - Duke* of Hazxard Corrida nas Estradas 



Custo Unitario C<l 10.00 




LT11 - Squash Desafw 
LT12 - Rocky Boneador LT33 - Com an do Exercioos de Guerra 
LT34 - Be Bill Aventura nas Cavernas 
LT36 - Tapper Incrivel Choppeiro 
LT30 - Herbert's Travessuras do bebe Wally 
LT13 - Moon Crest* Desafio Lunar 
LT14 - Bouldardash Fuga em Marte 
LT16 - Oambuatars Missao em plena guerra 
tT1l - AUan I - Um Rood conduz uma Nave Espaciai 



(021 ) 222-9991 



SOFT 

QU ALIDADE DE GRAVA£AO 
E PRONTO ATENDIMENTO 



J 



carta devem sat fwios atraves de cheque numin*l 
a CCOUSOfT INFORMATICA. EOUCACAO b 



VENDAS CEOUSOFT INFORM 

^20061? 



; :~~~ i?t iir ec ;• = ze ec :; 
; 255 5t .;^ : = : 2:- 231 is: 129 

.66::" . ~: C 149,5 19* 12 £4 £ 
■i 24 36 60 36 :: 1£9 129 . 129 . 153 
.231 ;:. 153 Ikh 129 129 se 60 : 

6. 36 50 66 129 . : :- c 

i LET REC=0 i_ET Z|a"A" 605U 
6 9950 LET Z»="B" 60SUB 9950 

tr zs = : :-o=l'E 9950 lE" z« = 

D" GOSUB 9950 LET ZS="E". G05U 
B 9950 LET Zt-"K" GOSUB 9950 

2 BORDER RRPEP INK 7 C 
Lf PRINT AT 8,0, INVERSE 1." B 
R T R L H R IMPERIAL" 

4 PRINT AT 12.9 "Jiniiro / IS 
86". RT 15,20. "M.M.R.C. " G05UB 5 
000 CLS 

5 PLOT 0,0 DRfiU 251,0 DRRu 
0.175 DRRU -251.0 DRRU 0,-175 

6 PLOT 16,40 DRRU 0,128. DRR 
U 216.0 DRRU 0,-128 DRRU -12.4 
DRRU -192.0 DRRU -12.-40 

7 CIRCLE 52,40,30 CIRCLE 124 
,40,30 CIRCLE 196,40,30 

8 G05UB 9960 

10 LET TE=0 LET TP.0 LET MNi 

LET N*s"B" LET N = l LET 60=0 

LET NR=0 LET TC=0 LET C0=400 

LET Cl=15 LET Ll*6 

20 PRINT RT Ll.Cl, "R" RT lc i 
INVERSE 1 FQBTR". INVERSE RT 
18,4.C0;RT 16.13. INVERSE 1 TI 
R05" INVERSE 0,RT IS , 14 , TC . A" ; 
6,22. INVERSE 1,"CRTRS", INVERSE 
O.RT 18,24,NR 
30 _ET LB-INT iRND*9+2i LET C 
2«INT (RND#a5+3 

40 PRINT RT l2 ,C2, N« 
50 LET ZfaXNKEYf: IF Z0O"" TH 
EN I* Z*-3R* RND Zt<>(B| AND 0» = 

2 + C» RND 08i 
HEN lET C0=C0-2 
60 LET COsCO-1 

::-: 5900 

LET RaXNT RND*4*U 
1.0 PRINT RT L2.C2," LET T = 

1 GOSUB 500«R 
120 IF T»0 THEN LET TE=0- 

O»CO-10: GOTO 20 

125 LET TE=TE+1 

G05UB 8000 

130 GOTO 50 

500 LET C2»C2+1 

510 IF C2 26 THEN LET T«0 RETU 
RN 

520 GOSUB 9000 RETURN 



1000 LET L2=L2-1 

1010 IF L2<2 THEN LET TsO: RETUR 

N 

1020 GOSUB 9000 RETURN 

1500 LET C2=C2-1 

1510 IF C2 3 THEN LET T=0 RETUR 

N 

1520 GOSUB 9000 RETURN 

2000 LET L2=L2+1 

2010 IF L2>10 THEN LET T*0 RETU 

RN 

2020 GOSUB 9000 RETURN 

2500 PRINT RT L2 , C2 , " " , LET T« 

1 IF Zt*"0" THEN GOSUB 9500 LE 

T CO«CO-50 GOSUB 3000 GOTO 100 

-(80 RND TE*0) 

2505 GOTO 2510- (2410 AND INT (RN 

D*100*l» :«HL) 

2510 GOSUB '500 RND Z«=R«i*'lO0O 

RND Z$ = B«> ♦ ' 1500 RND Z»=C»>« 20 
00 RND Z»=D»< 

2520 IF T=0 THEN LET CO=CO-10 L 
ET t C -0 GOTO 20 
2525 LET TExTE-t-1 IF TE=1O0 THEN 

GOSUB 8000 
2530 GOTO 50 
3000 IF C0<«20 THEN GOTO 9900 

3005 IF Ll=L2 RND C1=C2 THEN PRI 
NT RT Ll.Cl BRIGHT 1,"C", FOR 
I«l TO 10 SOUND .01,50 NEXT I 

c=INT RT LI 1 . CI.'' ", LET TE*0 
LET NR*NR*1 LET TP*TP+20 PRINT 

RT 18.24.NR, LET B0*B0*1 LE" 
N»N-fl LET N$a("D" RND N=2)*' 5 

RND N«3> ♦ I "K" RND N=4) 

3006 IF N»5 THEN LET N=l LE" N$ 



■ ■•B- 



PRINT RT 18 , 14 



'1") OR Z*="0" 

GOTO 2500 
IF CO<*20 THEN 



LET C 
IF TE«100 THEN 



3007 LET TC-TC+1 

-: 

3008 IF B0=5 Tt,CN LET CO*CO*500 
SOUND .15,25 LET BO«0 LET HN« 

HN*1 IF MN«3 THEN LET Nl=NL- 10 
RND NL<50> INPUT "": GOSUB 996 

LET MNx0 

3010 RETURN 

5000 SOUND .25.15 INPUT 1- TtC 

i.aao 2- joyst ic» ". LINE OS 
IF 0« "1" OP 0* "2" THEN GOTO 5 

000 

5010 IF 0«='l" THEN LET A«*"5" 

LET B» = "6 - ' LET C$="8" LET D« = 

7" GOTO 5100 

5020 LET Aj = 6 LET 6«='9 LET 
C«= ~ LE" : i= z 

5100 SOUND .25,15 INPUT "NH -; 

ae Djficuldade ' 1-4. > ".nl XF 



NL :1 OR NL -4 THEN GOTO 5100 

5110 LET NL=NL»10 RETURN 

5000 FOR 0=1 TO 2 FOP U=0 TO 7 

BORDER U SOUND .05.0 NEXT U 
NEXT BORDER LET TE=0 LET 
CO=CO-200 PETURN 
9000 PRINT RT L2.C2;N«,AT Ll.Cl 

R AT le^^O." RETURN 
9500 FOP 1*1 TO 2 SOUND .01,25 

PLOT 24,68: DRRU 99.36 PLOT 22 
5,88 DPRU -102,36 INK NEXT 
I iNt- - 
9510 RETURN 

990C PRINT RT Lfl 4 .0, FOR 
I«l TO 10 SOUND .25.15 NEXT I 

GOSUB 9980 INPUT "NOVO J090 S 

N LINE Z* IF ZS = 5 THEN 

GOTO 3 
9910 BORDER ~ RRPEP 7 INK 0. C 
LS STOP 

9950 FOP 1=0 TO 7 RERC Z POKE 
USR ZS+I.Z NEXT I RETURN 
9960 SOUND .25 30 PRINT 81 

INVERSE 1; n h v e 
INVERSE ' . INVER5E 1 b Lh:N 
(1 RND NL=50> ",NL/10," " 

9970 RETURN 

9950 :_f PLOT 8 C BRAU 858 C 
DRRU 0,175 DRRU -255.0 DRRU 

.-175 

9983 PRINT RT 2,6, INVERSE 1." P 

ilitlfio EsPioa . 

9985 PRINT RT 5 3,"C»U«S DeStfuH 

dOS " . NR 

9987 PRINT RT 8,3,'TjroS DlSPa-"» 

dos ";TC 

99Se PRINT RT 11 . 3 . "NHv« 1 RlC*nU 

ado " , nl 10 

9939 PRINT RT 15.6."T0l»l d« Pon 

tOS LET TPaTP*NL/10 PRINT 

TP 

9990 I* TP PEC THEN LET RECaTP 

9993 PRINT RT 16.6;" 

9994 print RT is,6. "Per for»ance 
FLR5H 1 (" PGSSiBO " RND TP 

2001+'" P'jm RND (TP>=200 RND 
TP<»400) ) ♦ I" BOH " RND (TP>400 

RND TP<x600> ' + ' " MuilO BOB " RND 
TP-,600 RND TP .-. =600) i ♦ ("Sensao 

on a i " RND TP>800i 

9995 PRINT RT 20 . 6 , "Re CO rd€ 
" ;REC 

9996 RETURN 



Batalha imperial 

5-7/9960 Construv'ao da segunda tela. 

10/20 Atribuicoes iniciais/impressao primaria. 

30/40 Escolha aleatoria do local inicial de impres- 

sao do caca imperial. 

50 Verifica situacao do teclado ou joystick: se 

movimento valido, desvia para 2500. 

60 Decrementa forca e verifica a quantidade: se 

for < = 20. desvia para 9900 (finalizacao). 

100/110 Escolha aleatoria da movimentacao do mi- 

ni igo. 

Verifica se o flag/controlador-de-limitacao- 
do-visor e 0. Se for, decrementa a forca de 10 
e volta a linha 20. 

Volta a verificacao de INKEYS. 

500-2020/9000 Movimentacao e reimpressao da nave inimi- 
ga. 

2500 Verifica se houve disparo: se verdade, desvia 1 

para 9500; decrementa forca de 50; desvia pa- 
ra 3000; e desvia para 100. 

Executa movimento do piloto, se a probabi- 

lidade de desvio do inimigo for nula. 
_ c 2 Verifica o flag do visor. 

Volta a verificacao de INKEYS. 
3000 Verifica o termino da forca. 

3005 Verifica alvo atingido e atualiza variaveis de 

com role. 
3006-3010 Atualiza nave inimiga, tiro e verifica bonus, 

alterando nivel se necessario. — 

Htfr-9995 Elaboracao do relatorio (terceira tela). .*. 



Forrrmto tm adrr>imstr»gao de empresas, Mircio Henrique A. Costa 4 
usuirio do* micros CP 500 e TK90X. Ele trabalha, atualmente, como 
Instrutor de Programacio no Cur to de Processamento de Dados Data- 
Pio _^^ 
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"As impressoras Grafix 
reproduzem com a mais alta qualidade os 
textos e gr^ficos do Microsoft Windows" 




t 



1; 



fi 



GRAFIX 



" 



GRAFIX 



trs-80 trs-80 trs-80 trs-8 



Arquivos e telas 



Ari Morato 



o| 



UJ 



Apresentaremos agora dois utilitanos 
para a f am ilia TRS-80 em BASIC disco. 
Geratela/Bas (listagem 1 ) i um editor 
de telas auto-explicativo que gera um 
programa para voce utilizar como sub- 
rotina em seus programas, com a finali- 
dade de imprimir a tela desejada. Para 
inserir caracteres especiais, apos teclar 
CLEAR+SETA ACIMA, apareceri uma 
interroga^o no modo reverso, mostran- 
do que voce devera indicar o codigo 
ASCII do carater desejado, sempre com 
tres di'gitos e na faixa de 032 a 2SS. 

J& o Gerafile/BAS (listagem 2) desti- 
na-se a auxilia-lo na programacao quan- 
do se necessitar de um arquivo Rando- 



mico ou de Acesso Dire to. Ele gera uma 
rotina em BASIC, com todas as instru- 
cSes necessirias para a perfeita manipu- 
lacao do arquivo. Quando voce roda 
o GerafHe, deve informar o nome que 
deseja para o arquivo de dados. Depois, 
informe quantas variaveis serio armaze- 
nadas nos registros. Em seguida, ele per- 
guntara o nome e tipo de cada variavel, 
o que sera embutido em uma so per- 
gunta (nome e tipo). Sua resposta deve- 
ra ser como os exemplos: A%, BV1.C 
# (S), AKS . Note que os nomes exem- 
pli ficados con tern o tipo das variaveis 
(%, !, # , $). Apenas nos casos das 
variaveis string (S), Ihe sera perguntado 



pelo seu tamanho. Terminadas estas 
questoes, o Gerafile cna e grava em dis- 
co o programa Progfile, que € a sub- 
rotina para voce anexar ao seu progra- 
ma, at raves do comando MERGE. 

O Gerafile/BAS foi escrito em um 
CP 500, mas deve rodar perfeitamente 
em micros com CP/M e nos compativeis 
com IBM -PC, podendo ser facilmente 
compilado. 



Ari Morato possui um CP 500 a trabalha no 
Dapartamanto da Engenharia Industrial da 
Ustmmas, no cargo da Tacnko am Anilisas 
Industrials. 



• •• GERATELA/BAS - Program* Gtrador am Tala* ••• 
•••• Art Morato - Ipatinga-MG - Outubro/83 ••• 



10 CLEAR 2000 : POKE 16*20.1 : CMD"B" , "OFr* 

2a oosuB baaaa i ww-32 

30 Yt-INKEY* : IFYt-"" THEN 30 

*a ' 

50 '••••••••••••«•••••»••••• 

60 '••• ROTINA PRINCIPAL ••• 



80 PRINT CHRt(13U:CLS 

V0 X-PEEK<16416)<2S6«(3ANDPEEKU6417>> 

100 IF X<1016 PRINT0I016, X|" "I 

110 PRINT0X,CHR»(14)«:Z-PEEK< 14400) 

120 IF Z-2 THEN 270 

130 PRIN1CHR«<15M 

140 IF Z-64 PRINT CHR«(23)«:GOTO90 

190 IF Z-32 PRINT CHR* < 24 ) 1 : GOTO90 

160 IF Z-16 PRINT CHR*(26)i:GOTO90 

170 IF Z-8 PRINT CHR«(27> | : GOTO90 

180 Yt-INKEY«:IF Y»-"" THEN 90 

190 Y-ASC(Yt) : IF V<32 OR Y-91 THEN 90 

200 NW-Y 

210 PRINT CHR* < 13) t: POKE X. 13360, WW : PRINT CHR* (23) I 

220 GOTO 90 

230 ' 

240 •«•»«•»»»»••••••••••••• 

230 ■••• ROTINA CONTROL ••• 

260 •••• 

270 Z-PEEKC 14400) 

280 IF Z-6 THEN 1090 

290 IF Z-3 THEN 310 

300 IF Z-10 GOSUB 400 

310 IF Z-2 AND PEEK (1 4464 )""1 THEN 80 

320 IF Z-2 AND PEEK ( 1 4464 ) -2 THEN 210 

330 IF Z-2 AND PEEK (14377) -I THEN OOSUB 1120 

340 IF Z<>2 PRINT CHR*<13)|: GOTO 90 

330 GOTO 270 

360 ' 

J70 't»»n...n»tMt mMM IIHM«wm« 

380 '••• ROTINA CARACTERES ESPECIAIS ••• 

390 .................................... 

400 PPINTCHR*(13)|:WM»-"- : C»*-0 : 11 - X+15360 : POKE ZZ.232 
410 M9.-1NKEY* : IF N»-"" THEN 410 
420 IF mcr OR Wt>"9" THEN 410 



:L8»-" 



430 POKE ZZ, ASC(W*> 

440 WW*-WW*+Nt : CW-CW.l : IF CW<3 THEN 410 

430 WW-VAL(WW»> I IF WW- 32 OR WW 255 THEN 400 

460 POKE ZZ.WW : PRINT CHR»<25>»: RETURN 

470 • 

480 ••••••••••••••••••••••••••••••• 

490 •••• ROTINA LEITURA DA TELA ••• 

300 • .............................. 

310 PRINT CHR«(13)I 

520 li»---:l2«-"":l 3«- - " : L4«- - - : lb*- " ■ : L6»- " " : l: 

330 A-15360:B-15488:C-15616:D-13744 

340 E-13e72:F-l6000:B-16128:H-16236 

330 FORI-0TO127 

560 L1»-L1**CHR*<P£EK(A*I> ) 

570 L2*-L2**CHR*(PEEK(B*I> > 

380 L3*«L3*.CHR*(PEEK(C*1> > 

390 L4*-L4«*CHR»(PEFK(D»I)) 

600 L3»-L5»*CHR* < PEEK ( E ♦ 1 ) ) 

610 L6t«L6**CHR*<PEEK(F*I>) 

620 L7*-L7«»CHR« (PEEK (G*I) ) 

630 L8«-L8**CHR«(PEEK<H.I>) 

640 NEXTI 

630 L8*-LEFT*(L8*. 127) : YY-PEEK ( 16383) 

660 ' 

670 ' •••••••••..»••••••••••••••••••••••«•• 

680 '•»• 8RAVACA0 DO PROGRAMA PROGTEl.A ••• 

690 ' •.»•••••••••••••••••••••••••••••••••• 

700 OPEN-O", l,"PROGTELA" 

710 PRINTtl, "60000 POKE 16420,1" 

"60010 •PROGTELA- ROTINA GERAOA PELO GERATELA/BAS" 



"60020 LI* 
"60030 L2» 
"60040 L3» 
"600S0 L4« 
"60060 L5» 
"60070 L6t 
"600O0 L7t 
"60090 L8* 



720 PRINTtl. 

730 PRINT* 1, 

740 PRINTtl. 

730 PRINTtl, 

760 PRINTtl , 

770 PRINTtl, 

780 PRINTtl. 

790 PRINltl, 

800 PRINTtl, 

810 PRINTtl, 

820 PRINTtl, 

•1 LB»!" 

830 PRINTtl. 

340 PRINTtl, 

830 CLOSE 

860 - 

870 •••••••••.••••••••••••••••••••«•• 

880 '»•• GRAVACAO DO ARQUIVO ARQTELA 
890 ................................. 

9B0 OPEN-O", 1. "ARQTELA" : A*-"CHR*(34> 



"*CHR»(34>*Ll*'CHRt<34> 
" *CHR» ( 34 > H. 2*»CHR* < 34 ) 
".CHR* (34) .L3«.CHR« (34) 
" *CHR« ( 34 ) ♦L4«*CHR« ( 34 ) 
" *CHR* ( 34 ) .LSt+CHR* ( 34 > 
"♦CHRt < 34) .L6**CHR* (34) 
"♦CHR«(34)*L7».a«t(34> 
" ♦ CHRt ( 34 ) »L8t « CHR* ( 34 ) 



'60100 YY - ".STRtJYY) 
"60110 CLS : PRINT Ll«l 



•60120 POKE 16383, YY" 
"60130 PETURN" 



L2tl L3tl L4t| L3tl L6t» L7 



MICRO SISTEMAS. julho/86 



910 PRINT*1,YY 
92H PRINT*I,A«ILl*lA* 
930 PRINT*l.A*IL2*lA* 
940 PRINT*1.A*IL3*|A* 
950 PRINT*I,A*IL4*»A« 
960 PRINT*l,A*IL5*lA* 
97* PRINT*1,A*IL6*«A* 
980 PRINT*1,A*1L7*|A* 
99* PRINT*l.A»tL8*»A* 

1000 CLOSE 

1010 ' 

1020 '••••••••••••••••••••••••■• 

1030 '••• ROTINA FINALIZACAO ••• 

1040 

1050 CMD"B","ON" 

1M POKE 16420,0 

1070 END 

1 ( 'Ilk' ' 

1090 ••••••••• 

1100 •••• ROTINA LEITURA AROUIVO EH DISCC ••• 

1120 CUB : PRINT "•■• EDITAR TELA ANTERIOR •••" : PRINT 
1130 INPUT "NOME DO ArKJUIVO DA TELA"! A* 
1140 OPEN" I", 1,A* : CLS 
1130 INPUT* I, YY I POKE 16383. YY 
1160 INPUT*1.L1* : PRINT Ll*l 
1170 INPUT*1,L2* : PRINT L2*l 
1100 INPUT*1,L3* : PRINT L3*« 
1190 INPUT01.L4* : PRINT L4*l 
1200 INPUT*1,L5* : PRINT L5«! 
1210 INPUT* 1.L6* t PRINT L6*J 
INPUT* 1.L7* : PRINT L7«; 
1230 INPUTtl.LB* 1 PRINT 18*1 
1240 CLOSE : RETURN 
1230 ■ 

1260 ••••• ..........•••••• 

1270 ••• ROTINA INSTRUCOES ••• 
1 280 ' ••••••••••••••••*•*•••••• 

60000 POKE 16420,1 

60*10 -PROGTELA- ROTINA GERADA PELO GERATELA/BAS 

60020 LI* « " ••• OERATELA/BAS - GERADOR DE TELAS ••• 

60030 L2» - "Eata programa parmlta quo voce poaaa «or»atar una t 
•1. qualquar.garando urn prograaa BASIC •« di.co (PROGTELA), para 

%mr umado co" 
60040 L3* « "»o aubrotina M s»u» programaa. 3tr« tambern ui arou 
ivo (ARQTELA)qua paraitira outra adicao da him tola. 



60030 L4* - " 

Coaiandos: ,SETAS>-Mova o curaor. 

ontrol . 



< CLEAR -C 



60060 L5* 

o. 

nal i ra. 

60070 L6* 

Kl*ll. 



• CLEAR>«<BREAK>-Interro»pa o proceaaamcnt 
CLEAR" ENTER ••Hfaorin tela, grava o *l 

CLEAR. ♦< t «Ptr*ltc antrar caractaraa cap 
< CLEAR >»< SHI FT ESO. -Li«pa tola • recomec 



CLEAR>*<SHIFT DIR. -Rapeta ultimo caract 
<CLEAR>»<0~-»Per»ita carragar tala antario 



60080 L7* - " 

•r digktado. 

r do Ouco. 

60090 LB* - "Ob 

ao do curaor, 

ra continuar" 

60100 YY a 46 

60110 CLS : PRINT Ll*l L2»J L3*» L4*» L5*» L6*« L7*J L8*l 

60120 POKE 16383, YY 

60130 RETURN 



No canto tn«orlor diraito, voca vara' a poaic 
com uaada a* PRINT*. Tacla qualque*- tacla pa 
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GERAFILE/BAS 


• • 




• •• 


Prograaa Garador da Rotlna p/Garanclaaanto da 


• • 






Arquivos da Acaaao Dirato 




B 


• • 


Por: Ar> florato NO. 


• • 



10 • GERAFILE/BAS - GERADOR DE PROGRAMA FARA AROUIVO RAND0M1CQ 

20 CLEAR 2#00 

30 INPUT "NUMERO DE VAR I AVE IS" I NX 

40 IF NX ' 25 THEN PRINT "MAXIMO DE 25..." : GOTO 30 

30 NX - NX - 1 

60 DIM ROBI, TTX(NX), V* (NX) ,CV* <3) ,MK*(3> 

70 FOR IX - TO 3 

80 READ CV*( IXi ,»»(IV.) 

90 NExr IX 

100 P* - ">" : M* - CHR«(34) : BFX - 1 

110 INPUT "NOME DO AROUIVO"! NA* 

120 FOR IX - TO NX : PRINT — — --> RESTAM"|236- SUXl "BYTES" 

130 PRINT 1 V. » 1 I 

140 INPUT "NOME DA VAR1AVEL 

150 VP» • LEFT*(V*(IX>, 1) 

160 IF VP* ( "A" OR VP* > "2" THEN 210 

170 IF INSTR(V«(IXI,"X") <> TTX( IX) -2: TX ( IX) -0:COTO 220 

180 IF INSTR(V*(IX>."'"> >0 TTX(IX)-4 : TX(IX>-1 ! GOTO 220 

190 IF IN9TR(V*(IX>."*"> •: >0 TTX(IX>-8: TX(IX)«2 : GOTO 220 

200 IF IN8TR(V*(IX>,"*"><^« INPUT "TAMANHO ■ I TTX < IV.) I H: < IX) -3 : 
GOTO 220 

210 PRINT "•••• NOME OU TIPO DE VARIAVEL 1NC0RRET0. CORIMJA. ••• 

• •■ : GOTO 130 

220 NVX - IX 

230 8UX - SUX ♦ TTX t IX) 

RO COMPLETO COM 236 BYTES 



V*(IX> : IF V»(IX) • 



THEN 280 



IF 3UX - 236 THEN PRINT 
• ••»" : GOT.- 1 280 



RLGILT 



240 IF SUX 

250 NEXT IX 

260 ' 

270 " 

280 OPEN "0", I, 

290 ' 

300 'ROTINA ABRIR 

310 ' 



236 THEN SUX - SUX - TTX(IX) 



t wr ite* 



MICRO SISTEMAS. julho/86 



320 PRINT*!, STR*(500«0> ♦ " ON ERROR GOTO 52000" 

330 S» - "31000 OPEN " ♦ H* • "R" ♦ ".*.","♦ STR*(BFX) • . ♦ 

H* ♦ NA* ♦ M» ♦ "," ♦ 8TR*(SUX> 
340 PRINT tl, S* 

330 S* - "31100 FIELD" ♦ STR*(BFX> 
360 FOR IX - « TO NVX 1 A« - CHR*(!X*65> 

3-»0 S* - S* ♦ "." * STR*(TTX(IX>> ♦ "AUV" ♦ A« ♦ • 

380 NEXT : PRINT tl, S* : PRINT *1. "51110 GOTO 51380" 
390 ' 
400 'ROTINA BRAVAR 

120 FOR IX - TO NVX : A* - CHR*UX*6S> 

430 S* - STK*(51!20 •«•»♦■ LSET V ♦ A. ♦ « - ♦ I* 

• < rxcixi > * vttix) * p» 

440 PRINT al, ' » 

460 PRINT 01, STR*(5137*> ♦ " PUT" ♦ STR»(BFX) » ",RGX" : IX ' I 

470 FfdNt 41, STR*(51380) ♦ " GET" ♦ STR»(BFX) * ",KG%" 

480 PRINT M, SIR«(51390) * " GOTO 51660" 

490 ' 

300 'ROTINA LER 

520 PRINT it, BTR«(31400) ♦ " SET" ♦ STR«(DFX) •• ",RGX" 

530 FOR IX - TO NVX : A« - CI*«<IX»65) „ 

540 S» - STR»(51410 ♦ IX • 10) ♦ " " ♦ V«(IX) • • ♦ CV.CT 

X(IX)> ♦ "V"* A« ♦ ••" ♦ P« 

550 PRINT »1, S« : NEXT .--.„*. 

560 PRINT •!, STR»(51660) ♦ " LI • LOF ( 1 ) : L2 - LOC ( 1 ) 

570 PRINT01, STRt (51670) ♦ " RETURN" 

580 ' 

590 'ROTINA FECItAR 

600 ' 

610 PRINT mi, 3TR«(51700) 

620 ' 

630 TRATAMENTO DO ERRO „,_ c 

640 PRINT tl. 3TR« (52000) ♦ " IF ERR/2-1 - 52 THEN RESUME NEXT E 

LSE PRINT " ♦ Ht ♦ "ERRO" ♦ H» • ";ERR/2*1«" . Ht ♦ " NA LINHA 
. m ' "1ERL : STOP " 

650 ' 

660 PGM PRINCIPAL - FECHAR 

670 * 

680 CLOSE 

690 ' 

700 CLS 1 PRINT STRING* 164, 42) : PRINT 

710 PRINT "Sua aubrotina rata' gravada aa di«o, co. o nont. 

720 PRINT : PRINT TAB(30) "PROOF1LE" 1 PRINT 

730 PRINT : PRINT STRING* (64, 42) I FRINT0J860, "BOA SORTE 

740 * 

750 'DADOS 

770 DATA "CVK", »MKI*(","CVS(". "Ml S*(","CVD(". "Ml D*l". "(","(" 



CLOSE : RETURN" 
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Valmir J. Pereira 

Diretor Comercial da Imares 

Computadores 



"Trabalho com as 
impressoras Grafix principalmente porque 
elas s3o compativeis com todos os 
softwares existentes" 




GRAFIX 



trs-color trs-color trs-color trs-col 



Musica 



Fernando Passer 1 Lavrado 



Musica e urn programa que permite aos usuarios da linha 
TRS-Color compor melodias, gravd-las em fita, obter a lista- 
gem das notas musicals que a compOem e ainda ver a musica 
disposta em uma pauta. 

programa ocupa aproximadamente 13 Kb de memoria 
RAM, sendo escrito em BASIC e Color BASIC. Ele tern oito 
opc&es selecioniveis pelo usudrio atrave's das teclas (t), (I), e 
ENTER. A seguir e apresentado um resumo de cada opcSo. 

OP<;AO 1 : COMPOR MUSICA - com esta opcao o teclado 
do computador vira um teclado musical no qual o usuario ira 
compor a melodia. 

A seguir e apresentada a funcSo correspondente a cada tecla: 

A-DO ; S-Rt I D-MI ; r-FA ; C-SOL ; ll-LA | J-SI ; E-RE BEMOL ; 
L-HI BEMOL | S-rA BEMOL ; X-SOL BEMOL ; C-LA BEMOL ; V-SI BEMOL | 
E-DO SUSTENIDO ; »-RE SUSTENIDO I N-NI SUSTENIDO ; ,-PA SUSTENIDO ; 

•SOL SUSTENIDO ; /-LA SUSTENIDO ; 0-OITAVA 1 ; N-OITAVA 2 I E-OITAVA 3 ; 
■-OITAVA 4 ; T-OITAVA 5 ; Y"V1 ; O-V10 ; I-V1S ; 0-V25 ; F-V30 ; 1-L1 ; 
2-L4 ; 3-L6 ; :-L8 ; « -L10 ; $-L15 ; B-L20 | 4-L25 ; 4-L30 | (-L35 ; 
S-L40 ; )-L«4 | fc-L50 ; 7-L80 ; B-L90 ; 9-L100 ; O-L150 l :-L200 ; 
— L255 : BARRA ESPACO-PAUSA 10 

£ preciso ressaltar que a tecla i apaga a musica, @ toca a 
musica ate a ultima nota digitada e que ENTER retorna ao 
menu. Alem disso , a letra V significa volume e a letra L signifi- 
ca comprimento da nota. 

OPgOES 2 e 3: GRAVAR/LER FITA - com essas opcOes 
o usuano podera gravar os dados da musica em fita ou ler o 
conteudo da mesma. 



OP£AO 4: TOCAR MUSICA - toca a musica que voce 
compos ou leu da fita. 

OP£0ES 5 e 6: LISTAGEM - com esta 00980, o usuirio 
podera obter a listagem das notas que compOem a musica, seja 
em extenso, por exemplo FA (com a opcao 5) ou entao no 
codigo da fiincao PLAY do TRS-Color, como A- (com a 
opcao 6). 

OPCAO 7 : GRAFICOS - com esta opcao o usudrio poder* 
ver em uma pauta musical as notas que compOem a musica 
(desde que esta seja composta apenas pelas notas: DO, RE\ MI, 
FA, SOl, LA, SI na segunda oitava e as notas DO e R£ na ter- 
ceira oitava). 

OBS. : Para que as notas DO e R£ apare9am na terceira oita- 
va 6 necessdrio que o usuario, ao compor a musica, coloque 03 
antes de cada nota, por exemplo: 03DO03RE\ Ja na segunda 
oitava, basta colocar 02 antes da primeira nota, exemplo: 
02D0REMIFASOLLASI. 

£ recomendavel que o usuario, ao iniciar a composicao da 
sua musica, especifique primeiramente a oitava, volume e com- 
primento da nota. 

OP^AO 8: esta opcao finaliza a execucao do programa. 



Fernando Patteri Lavrado curta a 2* sirie do 29 grau no Colegh Van 
Gogh. Ele 4 usuArio dot microcomputadores Apple e TRS-Color, onde 
desenvolve programat net linguagent BASIC, Pascal e COBOL. 



1 0*»"RSU1LSU1RSU1L3R6D3U19R6- 


70 












400 


IF 


A*-"X" 


THEN 


A«-"G-" 


GOTO 


730 










2 GOSUB 40OO 


230 


KP-KP-37; 


F KP<67 THEN 263 


7SO 












600 IF 


AB--2" 


THEN 


A«-"L4-: 


GOTO 


3 COLOR 3,3:DRAW"BN 60, 1021 "♦OB: 


233 


PT.INT«KP*32, 


:qoto 


410 


IF 


AB--C" 


THEN 


AB--A-- 


GOTO 


730 










PLAVE":DRAM*BM 90, 771 -*0«: PLAY" 


170 












7SO 












601 IF 


A»--'- 


THEN 


A«-"LB": 


GOTO 


C-:DRAM-B»1 130,87»"*OB:PLAY"A":D 


24C 


IF 


KP-99 


rHEN 280 




420 


IF 


AB»"V" 


THEN 


AB--B-" 


GOTO 


730 










RAW-BH 170,67|"*0«:PLAY"04E":PLA 


241 


IF 


KP-131 


THEN 


780 




750 












602 IF 


A«""«" 


THEN 


A«--L10- 


:GOTO 


Y"02 - 


242 


IF 


KP-16I 


THEN 


B30 




430 


ir 


AB--B" 


THEN 


A«-"C«" 


GOTO 


7SO 










10 C0L0R2,3:DRAM"BM 40, 160IU20F1 


243 


IF 


KP-193 


THEN 


900 




730 












603 IF 


A«--«" 


THEN 


A«-"L13" 


:goto 


OE 1 0D2OBR8U20D2OR2OU20D20BR8R2OU 


244 


IF 


KP-227 


THEN 


RL-l:80T0 IOC 


440 


IF 


A«-"N" 


THEN 


A«-"D«- 


GOTO 


730 










1 0L20U 1 0R2OBD2OBR8U2OBU3U4BD27BR 















7SO 












604 IF 


A««"X" 


THEN 


A«--L20" 


:goto 


BU2OR2OBD20L2OBR28U2OR2OD 1 0L20R2 


243 


IF 


KP-239 


THEN 


RL-3: 


90T0 10 


430 


n 


A».-"H" 


THEN 


AB-"E«" 


GOTO 


730 










QD10BR9- 


00 












7SO 












60S IF 


A«-"li- 


THEN 


A«--L23- 


.GOTO 


11 DRAM-BM 77.140IE1O" 


230 


IF 


KP-291 


THEN 


3000 




460 


IF 


A«--," 


THEN 


A»-"F«- 


GOTO 


730 










20 P«-INKEV«:IF P«-"" THEN 20 


231 


IF 


KP-323 


THEN 


6O0O 




7SO 












606 IF 


A9--C 


THEN 


A«--L33" 


:3OT0 


30 IF P»«CHR»<13> THEN 60 


233 


SOTO 170 








470 


IF 


A»-".- 


THEN 


A«--G«- 


GOTO 


730 










40 CL8:PRINT-<«rnando ptiHri la 


260 


KP» 


>KP- 32: GOTO 


70 




730 












607 IF 


A«-->" 


THEN 


A»-"L<3- 


.GOTO 


vrado" 


2*3 


KP-HP»32: 


1X3T0 


70 




480 


IF 


A»--/" 


THEN 


AB-"A«" 


GOTO 


7SO 










SO SOTO 20 


2BO 


PLAY"A":CLS 






730 












610 IF 


AB--3" 


THEN 


AB--L6": 


90T0 


60 CLS 


290 


A* 


'INKEYB 


IF A*--- THEN 290 


490 


If 


A«--0- 


THEN 


AB--01- 


GOTO 


730 










90 CLEAR2OO0 


300 


ir 


AB--A" 


THEN 


A«-"C- 


GOTO 7 


730 












620 IF 


A»-"4- 


THEN 


A«-"L30" 


GOTO 


100 DIP) N*<IOOO> 


SO 












SOO 


IF 


A»-"N- 


THEN 


AB--02- 


GOTO 


7SO 










14© CLS:PRINTTAB(10>-#«BB MENU • 


310 


IF 


AB--S" 


THEN 


A«-"D- 


:goto 7 


730 












630 IF 


A»--3- 


THEN 


A«--L40" 


GOTO 


• ••■■: PRINT: PRINT:PRINTTAB<3>-<1> 


SO 












310 


IF 


AB--E- 


THEN 


A«-"03- 


GOTO 


730 










COMPOR MUSICA" :PRINTTAB (3) "<2> 


320 


IF 


A»-"D" 


THEN 


AB-"E" 


GOTO 7 


7SO 










640 IF 


AB--6" 


THEN 


A«--LSO- 


GOTO 


GRAVAR-:PRINTTAB<3>'<3> LER MUSI 


SO 












320 


IF 


AB--R- 


THEN 


A»«-04" 


GOTO 


7SO 










CA-:PRINTTAB<3>"<4> TOCAR MUSICA 


330 


IF 


A«-"F" 


THEN 


AB--F- 


:goto 7 


730 












630 IF 


A»--7" 


THEN 


AB--L80" 


GOTO 


-:PRINTTAB<3)"<3> LISTAGEM OECOD 


30 












S30 


IF 


A»--T- 


THEN 


AB--03" 


GOTO 


730 










IFICADA-:PRINTTAB<3)-<6> LISTABE 


340 


If 


AB--0" 


THEN 


AB-"G" 


:qoto 7 


730 












660 IF 


AB--8- 


THEN 


A«--L90- 


GOTO 


M COOIFICAOA- 


SO 












340 


I>" 


A«--V- 


THEN 


AB--V1" 


GOTO 


730 










161 PRINT TAB(3)"'.7> GRAFICOS":P 


330 


IF 


AB-'H" 


THEN 


AB-"A" 


:GOTO 7 


730 












670 IF 


A«--9" 


THEN 


A»--L100 


-:got 


RINTTAB(3)-<B> FIM":KP-67 


30 












330 


IF 


A*--U" 


THEN 


A«-"V10 


■:GOTO 


730 










170 R«>IN»EY«:F-RINTOKP > CHR*<128> 


360 


IF 


AB--J- 


THEN 


AB-"B" 


:goto 7 


7SO 










680 IF 


A»--0" 


THEN 


A»-"L130 


":GOT 


1 


SO 












360 


IF 


AB--I- 


THEN 


A«--V13 


■:goto 


730 










ISO IF R«-CHR»<101 THEN 220 


370 


IF 


A»-"K" 


THEN 


A»""D- 


■:OOTO 


730 












690 IF 


A«-":- 


THEN 


A«""L200 


":got 


190 IF R*-CHR«<94> THEN 230 


730 












370 


IF 


A«--0" 


THEN 


A»--V23 


:GOTO 


730 










200 IF R»-CHR»<13> THEN 240 


380 


IF 


A«--L" 


THEN 


A«--E- 


-:GOTO 


730 












700 IF 


A»---" 


THEN 


A«--L233 


":got 


210 GOTO 170 


730 












380 


IF 


AB--P- 


THEN 


A»--V30 


:goto 


730 










220 KP-«CP»32: IF KP>35K THEN 260 


390 


IF 


A»- - 2 " 


THEN 


A»-"F- 


-:GOT0 


730 












710 IF 


A«»" - 


THEN 


A»-"P10- 


GOTO 


223 PR!NT«JXP-32,rr»««(:43>i:80T01 


730 












390 


IF 


AB--1- 


THEN 


A«--L1- 


GOTO 


730 











34 



MICRO SISTEMAS. julho/86 






730 IF A*-"«" THEN 760 

740 IF A*-CHR«(13> THEN 160 

745 IF A*-CHR4<10> THEN A*-"L4": 
X-0:N*<N)-"L4" 

746 BOTO 290 

7S0 IF X-IOOO THEN 760 

731 PLAY A4:x-x«i:n»<x>-a*:goto 
290 

760 FOR N-l TO X:PLAY N*(N>:NEXT 

:GOT0 290 

780 PLAY"B":CLS: PRINT "PREPARE O 

GRAVADOR E PRESS I ONE PLAY/RECOR 

D*:PRINT: INPUT-APERTE CENTERJ'lO 

783 F-0 

790 0PEN-0",*-l, "MUSIC" 

BOO PRINT*-! t X 

801 F"F*l:IF F-X THEN 810 

802 PRINT* -1,N*(F> 

803 GOTO SO! 
810 CLOSE *-l 

820 FOR QF-1 TO 100:NEXT:QOT0 16 



830 PLAY-C":CLS:PR!NT-PREPARE 

GRAVADOR E PRESBIONE PLAY":PRIN 

T: INPUT-APERTE C ENTER ]-|0 

833 F-O 

840 0PEN-I-,*-l,-MU8IC- 

B50 INPUT*-1,X 

860 F-F.UIF EOT(-l) THEN 880 

e70 1NPUT*-1,N*CF) 

3 73 BOTO B60 

080 CLOSE*- 1 

3"»0 FOR OF"l TO IOO:NEXT:BOTO 16 



■»00 play"D-:cls:for 6F-i TO 200: 

NEXT OF 

910 FOR N-l TO X:PLAYN*(N) :NEXT 

N:FOR QF-1 TO JOO: BOTO 160 

looo play-e":clb:b-o:for n-i to 
x : o-o* l 

1C10 IF B-14 THEN 20OO 

1020 IF N*<N)-"A" THEN IF RL-1 T 
HEN PRINT-LA" ELBE PRINT'A" 

1021 IF N*<N)-"B" THEN IF RL-1 T 
HEN PRINT-BI" ELBE PRINT"B" 

1022 IF N*(N)-"C" THEN IF RL-1 T 
HEN PRINT-DO" ELSEPRINT"C" 

1023 IF N*(N)--D' THEN IF RL-1 T 
HEN PRINT-RE" ELSE PRINT'D" 

1024 IF N*(N)-"E- THEN IF RL-1 T 
HEN PRINT-HI" ELSE PRINT"E" 
1023 IF N*(N)--F" THEN IF RL-1 T 
HEN PRINT-FA- ELSE PRINT"F" 

1026 IF N*<N)--B- THEN IF RL-1 T 
HEN PRINT-SOL- ELSE PRINT'S" 

1027 IF N*<N)-"A-" THEN IF RL-1 
THEN PRINT-LA BEMOL" ELSE PRINT" 
A-" 

1028 IF N*<N>-"B-- THEN IF RL-1 
THEN PRINT-BI BEMOL" ELSE PRINT- 
S'" 

1029 IF N*(N>-"D-" THEN IF RL-1 
THEN PRINT-RE BEMOL- ELBE PRINT" 
D-" 

1030 IF N*(N)-"E-" THEN IF RL-1 
THEN PRINT-m BEMOL" ELSE PRINT" 
E-" 

1031 IF N*(N>-"F-" THEN IF RL-1 
THEN PRINT-FA BEMOL" ELSE PRINT" 
F-- 

1032 IF N*<N>-"8-- THEN IF RL-1 
THEN PRINT-BOL BEMOL" ELBE PRINT 
-B-" 

1033 IF N*<N)-"A*" THEN IF RL-1 
THEN PRINT-LA SUSTENIDO" ELBE PR 
INT-A*" 

1034 IF N*(N!--C*- THEN IF RL-1 
THEN PRINT-DO SUSTENIDO" ELSEPRI 
NT"C*" 

1033 IF N*(N)-"D*- THEN IF RL-1 
THEN PRINT-RE SUSTENIDO* ELSEPRI 
NT-D*" 

1036 IF N*(N)-"E*- THEN IF RL-1 
THEN PRINT-MI SUSTENIDO" ELSE PR 
INT-E*" 

1037 IF N*(N)-"F*" THEN IF RL-1 
THEN PRINT-FA SUSTENIDO" ELBE PR 
INT-F*- 

1038 IF N*<N)--B*- THEN IF RL-1 
THEN PRINT-SOL SUSTENIDO" ELSE P 
RINT-8*" 

1039 IF N*(N)--01" THEN IF RL-1 
THEN PRINT-OITAVA I" ELBE PRINT" 
01" 

1040 IF N*<N)-"02" THEN IF RL-1 
THEN PRINT-OITAVA 2" ELSE PRINT" 
02" 

1041 IF N*<Nl-"03- THEN IF RL-1 
THEN PRINT-OITAVA 3" ELSE PRINT" 
03" 

1042 IF N*(N)-"04" THEN IF RL-1 
THEN PRINT-OITAVA 4" ELBE PRINT" 
04- 

1043 IF N*(N)--03- THEN IF RL-1 
THEN PRINT-OITAVA 3" ELBE PRINT" 
03" 

1044 IF N*(N)-"V1- THEN IF RL-I 
THEN PRINT-VOLUME 1" ELSE PRINT" 



VI* 

1043 IF N*<N)--V10- THEN IF RL-1 
THEN PRINT-VOLUME 10" ELBE PRIN 
T"V10- 

1046 IF N*(N)-"V13" THEN IF RL-1 
THEN PRINT-VOLUME 13" ELSE PRIN 

T-V13- 

1047 IF N*(N)--V2S- THEN IF RL-1 
THEN PRINT-VOLUME 23' ELBE PRIN 

T-V23" 

1046 IF N*(N>--V30* THEN IF RL-1 
THEN PRINT-VOLUME 30* ELBE PRIN 
T-V30" 
1049 IF N*(N)-"L1- THEN PRINT'Ll 

1030 IF N*<N)--L4- THEN PRINT"L4 

lOSl IF N*(N)--L6* THEN PRINT-L6 

1032 IF N*(N)--L30- THEN PRINT-L 
30- 

1033 IF N*(N>--L4C* THENPRINT-L4 
O" 

1034 IF N*(N)--L30- THEN PRINT"L 

so- 

1033 IF N»(N)--L80" THEN PRINT'L 
BO- 

1036 IF N*(N)-"L90" THEN PRINT"L 
90" 

IOS7 IF N*(N)-"L100- THEN PRINT" 
L100- 

1038 IF N*<N>-"LlSO" THEN PRINT" 
LISO- 

1037 IF N*(N)--L200- THEN PRINT" 
L200* 

1060 IF N*(Ni--L233" THEN PRINT" 
L233- 

1061 IF N*(N)-"P10- THEN IF RL-1 
THEN PRINT-PAUSA 10" ELSE PRINT 

■P10- 

1062 IF N*(N)--L8" THEN PRINT"L8 

1063 IF N*(N)--L10" THEN PRINT-L 

io- 

1064 IF N«(N)--L13- THEN PRINT'L 
13- 

1063 IF N*(N)--L20" THEN PRINT'L 
20" 

1066 IF N*<N>-"L23- THEN PRINT-L 
23" 

1067 IF N*(N)--L33" THEN PRINT-L 
33" 

1068 IF N*(N)--L43" THEN PRINT-L 
«3" 

1069 NEXT 

lOTO H»-INKEY*:IF H*-"" THEN 107 



1080 GOTO 160 

2000 H*-INKEY*:IF M*-"" THEN 200 



2010 CLS: 6-1: GOTO 1020 

3000 B*--R3U1L3U1R3U1L3U1R6D3U19 
R6" 

3011 60SUB 40OO 
3020 6-20 :R—0 
3030 FOR N-l TO X 

3040 R-R*l:IF R-3 THEN 3000 ELBE 
3O50 

3041 R-l:B-20:eOSUB 4000 

30S0 IF N*(N)--A" THEN I-B7:GGT0 

3300 
3060 IF N«(N)-*B- THEN 1-81: BOTO 

33O0 
3063 IF N*(N-l)--03- AND N*(N)-' 
C" THEN I-77:60T0 3300 
3070 IF N*(N)--C" THEN 1-114: GOT 
3300 

3073 IF N*(N-l)-"03- AND N*(N>-" 
D" THEN I-72:80T0 3300 
3060 IF N*<N)-"D"THEN I-107:6OT0 

33 OO 
3090 IF N*(N)--E" THEN I-102:BOT 
O 3300 

3100 IF N*<N)--F-THEN I-97:GOTO 
330O 
3110 IF N*(N)--6- THEN I-92:60T0 

3300 
3115 PLAY N*<N> 

3120 NEXT 

3121 P*-1NKEY*:IF P*-"" THEN 312 
1 

3122 60TO 160 

3300 6-6*40: V*-"BM-»BTR* (6) ♦", "♦ 

8TR*<I»*-|- 

3320 CCLOF 3,3:DRAW V**G4:PLAYN* 

(N>:60TO 3120 

4000 FM0DE3, l:PCLS: SCREEN I, l: COL 

OK, 5: LINE (40, 100) -(TOO, 100) , PSE 

T : L INE C 40, 90) - < 200, 90) , PSET: L INC 

<40,B0)- (200,80) ,PSET:LINE<40,70 

>-<200,70>,PSET:LINE<40,60)-<200 

,60),PSET 

4010 RETURN 

SOOO 0»-INKEY*: IF C«-"" T1«N SOO 



3001 6OT0 3041 

6000 CLS:PRINTB267,"*** FIM *••" 
:END 



Musica 




Roberto S T. Rudge 
Diretor de Software da Sacco 
Computer Store 



u Recomendo as 

irnpressoras Grafix por sua alta resistencia 
a trabalhos continuos" 




GRAFIX 



REVENDELXDRES AaTORIZALKJS GRAFIX 

SAO PACILGVSP: • ACESSO (Oil) 240-9158 • AUDIO (01 1)280 2322 

• APPROACH (011)263-0711 • AKOPOL (011)37.7481 

• ACTIVE (01 1)262.0800 • BRASOFT (01 1)23 1-2555 • BRUNO BLOIS(Oll) 
255-5964 • CCILTCIRA (01 1)287-9802 • COMPUTER FACTORY (01 1)280-2550 

• CHIP SHOP (01 1)21 1-4261 • COMPUSHOP (01 1)852-3366 • CPM(Oll) 
34-3057 • DIALOGICA (011)64-7131 • DIGITOS (01 1)287-7034 • DELTA SOFT 
(011)852-2502 • CASA DA INFORMATICA (01 1)852.9035 • COMPUTIQUE 
(011)231-3922 •FOTOPTICA(011)421-5211 • GREEN INFORMATICA (Oil) 
275-7677 • GARRA (01 1)884-3042 • IMARES (011)881-0200 • LABRACOM 
(011)549-2822 • MICRO SHOP (01 1)853-9288 • MAPPIN(011)258-7311 
•PLANTEL (01 1)531-8938 • RENTACOM (01 1)826-4662 • SERMIMEC(Oll) 
222.1 5 1 1 • SANSOFT (0 1 1 ) 93-3583 • SACCO (Oil) 8520799 • SEARS (Oil) 
262 9933 • SUPERSOFT (01 1)549-5300. BAURU/SP: • COMPUSHOP (0142) 
238842 RIBEIRAOPRETCVSP:-COMPUSHOP(016)6344281. SAO 
CARLOS/SP: • FRANCINI & CIA (0162)71-5864 • QUEOPS (0162) 71-4344. 
SOROCABA/SP: • MICROLAND (0152) 33 1233. RIO DE JANEIRO/RJ: 

• BRASIL TRADE CENTER (02 1)259-1 299 • COMPUTERWARE (021) 240-7294 

• COMPUTIQUE (021) 267-1093 • COMPUMICRO (021) 224-7007 • CRT (021) 
240-2876 • COMPUTER IN (021)274-2495 • LEO CINE FOTO (02 1)262-0236 

• LPM (02 1)274-2495 • MICROS INFORMATICA (02 1)22 1-3654 

• MESBLA (021)297-7720 • SACCO (02 1)205.5038 • CLAPPY (021)263.2612 
•MICROEQUIPO (021) 262-8411 • ORPLAVE (02 1)2200071 »VfDEOGAME 
(021)325-3481 • CASA G ARSON (021) 220 9242. BELO HORIZONTE/MG: 

• COMPEX (03 1)225-1 621 • FOTO EU AS (031) 224-8822 »MICROE 
VIDEO (03 1)82 1-2888 • UPSI (031) 201-7488 • SPRESS(031) 225 8988 

• PH. REPRESENTEES (031)467-2307. CURITIBA/PR: • ANDRAUS 
(041)224-7209 • COMPUTIQUE (04 1)242 1999 • CASA ELOY 
(041)242-7173 • COMICRO (041)224-5616 • CONEX II (041)243-6907. 
PORTO ALEGRE/RS: • BSA (0512)31-21 11 • COMICRO(0512)42-2320 

• EMBRAMIC (0512) 41-9768 • HERCOS (0512) 25-4923 • J.H. SANTOS (0512) 
24-0311 • PROA (0512) 22-5459. SALVADOR/BA: • APOIO (071) 242-0045 

• JAN FILMS AUDIOVISU AIS (07 1 ) 245-4880 • MICRONOR (07 1 ) 244-9274 
•PLANTEL (07 1)258-74 11 • SUPRICOMP (071 (245-5735. RECIFE/PE: • 
DIGICOM (081) 227-3178 • MIX (081)231-1159 • OFICCINA (081) 2411407. 
BRASILIA/DF: • MICROMAN (061) 274-9321 • NEWCOMPUTADORES(061) 
274-0645 • PLANTEL (061)226,1130. BELEM/PA: • MEM6RIA(091) 
225-2001. FORTALEZA/CE: • LOGICA (085) 221-4433 • SYSTEMATIC (085) 
244-4746. JOAO PESSOA/PB: • MARCONI NEIVA (083) 222-1552 

• TECNOLOGIA INFORMATICA (083)224-8636. CAM PO GRANDE/MS: • 
REGENCIA VIDEO SOM (067) 912 7252. FLORIANOPOLIS/SC: 

• SUPERMICRO SHOW (0482) 44-4789. 

Scritta Eletronica Ltda. 

AL Amazonas, 832-Alphaville-Barueri-SP 

CEP U6400-Tels_- 4213422 (PABX) e 421.1247 (Vendas) 

TpIpx Ml li ^IflTQ 9JTTX RR 



zx81 zx81 zx81 zx8 



Retao 



Carlos Alberto de Oliveira 



RetSo e uma adaptacao de parte 
do Speed race dos fliperamas, para a 
linha ZX81. objetivo 6 se correr o 
maxim o de quilometros possivel e nao 
se chocar com os carros adversanos nem 
com a zebra na pista. Voce conta, para 
se locomover, com os seguintes co- 
mandos: tecla 8, para a direita; tecla 5, 
para a esquerda; tecla 0, acelera quando 
pressionada e desacelera quando solta. 
No joystick, use os comandos esquerda 
e direita normalmente e o botio para 
acelerar. 

Para a digitacSo, carregue o Micro 
Bug e, apos aciond-lo, de o com an do 
A I = D, isto colocara o Micro Bug tra- 
balhando com numeros decimals. Crie 
inicialmente uma linha REM de 1025 
bytes (E 0, 1025, • ) e, em seguida, uma 
linha de protecSo para a listagem (E 1 , 



2 


RAND 


USR 


17283 


3 


SAVE 


"RETAO" 


4 


RUN 







Listagem 2 

0). Entre agora com listagem 1 , em As- 
sembler, e depois confira todo o traba- 
lho com o comando P do Micro Bug (P 
16514, 17536). O resultado deveri ser 
3A7B, caso contririo havera" erro de 
digitacao. Apos ter certeza de que a en- 
trada dds dados esta correta, volte ao 
BASIC e entre com as linhas da lista- 
gem 2. Grave o programa com o coman- 
do direto GOTO 3. Se tudo estiver 
certo, i so firmar o volante e pisar 
fun do no Retao. 

ALTERACdES 

Modificando o conteudo dos endcre- 



90s abaixo, voce podera personalizar o 

programa a seu gosto: 

16522 e 16528 - carater da zebra da 

pista; 
16787 - determina velocida- 

de inicial do carro; 
16800e 16804 - determina RND do 

carro adversario; 
17502 - altera tempo de ex- 

plosao do carro e tam- 

bem a impressao das pa- 

lavras Retio e Parabens; 
16704 - modifica a acelera- 

920 do carro; 
16730 - modifica a desacele- 

racio do carro. 

Carlos Alberto de Oliveira 4 teenko am 
eietrdnica a professor de programaqao em 
linguagens BASIC e Assembler Z80. al4m 
de possuir um JR Sysdata a um TK 82C. 
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MICRO SISTEMAS. julho/86 



INTEGRACAO DE FUNCOES. 
A PROCEDA E A PRIMEIRA 
A BATER NESTA TECLA. 
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FAMiLIA PROCED 



Imagine um sistema que integre uma famflia 
de equipamentos constituida de terminals de 
video, computador pessoal e impressora. 
Que apenas um unico fornecedor cuide de 
toda a manutencao, eliminando problemas 
com assistencia tecnica. Pense em todas as 
formas de comunicacao, dados, textos, 
imagem e voz, integradas em um so sistema. 
Esta £ a Direcao Proceda 4000. Mais do que 
um lancamento, e um novo conceito em 
informatica. a integracao de furwjoes. 
A Proceda, primeira empresa brasileira a 
bater nesta tecia, estabeleceu esta direcao 
estrategica com o objetivo de diminuir os 
riscos dos investimentos efetuados nas areas 
de informatica e teleinform^tica. E o primeiro 
passo nesta direcao e a Familia Proceda 4270. 
Compativeis com o sistema IBM, todos os 
componentes da familia falam a mesma 
lingua e se dao muito bem: Computador 
Pessoal Proceda 4270-PC Unidade de 
Controle Proceda 4274, Estacao de Video 
Proceda 4278, Impressoras Matriciais Proceda 
4286 e 4287, Impressora de Linha Proceda 
4288. Siga em direcao aos seus objetivos com 
a Familia Proceda 4270 Nenhuma outra 
familia e tao compativel com a sua empresa. 



MA1RB 

Cmuo EmprrwuM or Sao Pjo» 

Av Maria ConnoAguur 215 

BkXOO * ar«W 

CEP 05804 -Mo Paulo SP 

Teft |0 1 1 1 5456343 6001 

FILIAIS 

Rrcifr Trft (08 1 1 222-691 1 

222-60716807 

(ho de Janeiro Id |02 1 ) 222 7 768 

PortoAlegfe Tel 10512121-6196 




PROCEDA 

:iadaa 
S A Moinho Santista 
Industnas Gerais 



COMPROMISSO DE LONGO PRAZO COM SEUS CUENTES 



Gerador Eletrdnico Portatil 




AGORA TAMBEM 
PARA PC 
COMPATIVEIS 





ENERGIADE 
EMERGENCIA PARA 
MICROCOMPUTADORES 




ESTEVOCEJACONHECIA 



GERATRON sempre foi a 
solucao ideal e economica para 
alimentagao de emergencia de 
microcomputadores da linha 
Apple e TRS-80. 

Agora voce tern disponfvel o 
GERATRON PC 500. Com 
potencia de 500VA nominal e 
1 500VA de pico e dotado de 
chave de transferencia estatica 
e sincronizada, o GERATRON 
PC 500 garante o 
funcionamento ininterrupto dos 
micros compatfveis com 
IBM-PC, na configuracao mais 
completa, durante varias horas 
apos a falta de rede eletrica. 

Mas se voce precisa de mais de 
500VA, a GUARDIAN tambem 
dispoe do modelo 750. 



GERATRON e marca 
registrada da GUARDIAN. 

EQUIPAMENTOS ELETR6NICOS LTDA. 

MATRIZ 

Rua Dr. Gamier. 579 • Rocha 

CEP 20971 Rio de Janeiro - RJ 

Tels. Geral (021) 261-6458 

Vendas: (021) 201-0195 

Telex (021)34016 

FILIAL 

Alameda dos Ubiatans. 349 

CEP 04070 - S3o Paulo, SP 

Tel: (01 1)578-6226 




GUARDIAN 



energiaAtodaprova 



zx spectrum zx spectrum zx spec 



Deletador de linhas 



Aquilino Novaes Rodrigues 



que acontece quando temos que climinar uma scrie de li- 
nhas num determinado programa? A resposta logica sera digi- 
tar o numero da linha seguido de ENTER. 

Mas quando o numero de linhas e muito grandc, esta tarefa 
torna-se monotona e cansativa, alem de provocar o desgaste do 
aparelho. 

A rotina aqui apresentada para os micros da linha ZX 
Spectrum visa minimizar este trabalho, pois, apos o seu uso, 
basta deletar uma unica linha, ou seja, a que corresponde a 
linha 999 da listagem. 

A ROTINA 

Esta rotina pode ser adaptada a qualquer programa, desde 
que sejam obedecidas suas limitacoes. 

• Linha 999 - e a primeira linha a ser deletada, podendo ter 
outro numero qualquer. 

• Linha 9000 e o initio da rotina; tambem pode ser muda- 
da para outro lugar desde que as outras linhas cstejam na mes- 
ma ordem. 

• Linha 9010 - calcula a extensao do programa a ser deleta- 
do, inclusive a propria rotina. 

• Linhas 9020-9050 - calculam e alteram o comprimento da 
linha 999. 

• Linha 9060 - e a ultima linha. Tudo entre ela e a linha 999 
sera deletado. 



rrr LET ini sPCCt 1 23637+256*PEE* 
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Deletador 



Observacao: esta rotina foi adaptada para o TK90X, basea- 
da na rotina para os micros da linha ZX81 , claborada por Ger- 
son Bianco Alonso (publicada em MS n 9 27). Ela funciona 
em micros com 16 ou 48 Kb, podendo tambem ser carregada 
no seu programa usando o comando MERGE. 



Aquilino Novaes Rodrigues e" Programador ha tris anos, tendo feito 
diversos cursos de BASIC. Ele possui um TK90X, no gual desenvolve 
programas. Atualmente esta fazendo cursos de Forth e Assembler. 



SOFT +P* , MSX , TK 90X ? 

ANALISE ANTES DE COHPRAR! OLHE REM PARA ESTE MURO E 
CONFIRA: TEMOS OS MELHORES PREQOS E OFERTAS DO MERCADO. 

CONSULTE A NOSSA LISTA COMPLETA E INSTRUQOES 
PARA COMPRA EM MICRO SISTEMAS - N.° 57, EDICAO DE 
JUNHO DE 1986. 

de a net mesho a chmce de ser bem utehoido. i stop gmmte. 
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NITER6I - RJ 

CEP 24.230 

TEL.: (021) 717-1700 
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Crogs 



Carlos Eduardo Penna de Macedo Rocha 



Crogs e um jogo de sorte e estrategia. 
Seu objetivo c percorrer o maior niime- 
ro possivel de andares de uma grande 
caverna, habitada pelos temi'vcis mons- 
tros Crogs, e colctar os tesouros cspa- 
lhados por elas. Como auxflio em sua 
Jornada, voce encontrara as espadas ma- 
gicas e os simpaticos Trafs. 

A grande caverna Crog e composta de 
inumeros andares. Nao ha saida conhe- 
cida e cada andar contem um labirinto 
composto de scis corredores. Aldm 
disso, espalhados por cada andar estao 
varios monstros Crogs; aJgumas espadas 
magicas lhe auxiliam nos eventuais 
confrontos com os monstros e, assim 
como os tesouros, valem pontos. 

Para cumprir o seu objetivo, voce 
tera que enfrentar varios monstros, exis- 
tindo, pois, algumas maneiras de comba- 
te-los: a primeira e sem espada nenhu- 
ma, desta forma, suas chances de vit6ria 
sao de 60%: a segunda maneira e dispon- 
do de um ou mais espadas, neste caso, 
voce tern 80% de chance de veneer o 
Crog; a terceira forma sera explicada 
mais adiante, no item Rccursos Espe- 
ciais. 

Para ajuda-lo a local i/ar as diversas 
coisas espalhadas na escuridio sem 
fim dos corredores, existem os Trafs, pe- 
quenos inimigos dos Crogs com visao 
infra-vermelha. Estes amigaveis seres 
avisam-lhe se ha algo tres passos adiante 
no sentido do ultimo movimento execu- 
tado. Mas cuidado: existem certos lu- 
gares que os Trafs nao podem ocupar. 
Neles (as dobras c confluencias de 
corredores), voce estara completamente 
sozinho. 

RECURSOS ESPECIAIS 

Alem das teclas de seta para cima, 
para baixo, para a esqucrda e para direi- 
ta que voce deve usar ao se movimentar, 
ha ainda outras teclas a sua disposicao: 

• a tecla A, quando apertada, faz com 
que voce mude de andar; 

• a tecla S lhe pcrmitc comprar uma es- 
pada ao preco de 50 pontos; 

• a tecla E, quando apertada, permite 
atacar um Crog da terceira maneira di- 
ferente, da qua! falamos anteriormente. 
Se, antes de atacar um monstro, voce 
estivcr carregando duas espadas e qui- 
ser atacar com ambas de uma so vez. 



tecle E antes de faze-lo e voce sera 
o vencedor (ao pressionar esta tecla, 
voce ouvira um bip confirmando o seu 
acionamento). 

NORM AS E ADVERTENC1AS 

a) Voce dispde de apenas 99 movi- 
mentos em cada andar. Se exceder es- 
te limite, voce morrerd. 

b) Semprc que voce mudar de andar 
com dois tesouros, sera bonificado cm 
100 pontos. Da mesma forma, se voce 
resolvcr mudar de andar sem ter apanha- 
do nenhum tesouro. sera deduzido em 
200 pontos. 

c) Em cada andar que voce comeca, 
semprc lhe sera dada uma espada. 

d) Voce nunca pode carregar mais 
que tres espadas. No entanto, ao passar 
por elas, ganhara seus pontos equiva- 
lentes. 

e) Voce perde as espadas que tiver 
quando muda de andar, mas, como dis- 
semos no item c, voce ganha uma espada 
no novo andar. 

Cada andar apresenta apenas qua- 
tro lugares apropriados para a mudanca 
de andar, como mostra o desenho a 
seguir: 




LOCAIS PERMITIDOS 

TELA 

A tela apresenta, na parte de baixo, 
dois labirintos lado-a-lado. Voce estara 
sempre num deles, e ao mudar de andar, 
aparecera no labirinto ao lado. Na parte 
de cima, vemos, em primciro lugar a 
esquerda, o placar de seus pontos. Logo 
ao lado dele fica o quadro de avisos dos 
Trafs. A seguir, vem um quadro que 
indica se voce capturou o objeto e a casa 
que ocupa. Nestes dois quadros-de- 
avisos, os Crogs sio representados por 
C, as espadas por E e os tesouros porT. 
Ao lado dos quadros fica o indicator de 
quantas espadas voce carrega. E, por 



ultimo, o mostrador do numero de 
movimentos que voce ja realizou. 

O jogo termina quando voce morre. 
Se isto ocorrer, sera tocada uma musica. 
Logo depois, a tela lhe mostrara seu es- 
core, o numero de andares que percor- 
reu e o numero de tesouros que conse- 
guiu. Atraves destes indicadores, voce 
sera capaz de avaliar comparativamente 
a sua performance. 

Observacao especial: se o seu micro 
na"o aceitar o POKE acelerador, entlo 
delete a linha 10 e retire o comando 
POKE 65484,0: da linha 790. 

Boa Sorte! 



Estudante de administracao de empresas pela 
PUC-MC, Carlos Eduardo P. de Macedo Ro- 
cha programa em BASIC e Assembler nos mi- 
cros das linhas TRS-Color e MSX. Atualmen- 
te, 6 Socio- Diretor da Panacom Informatica 
Ltda. 
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tNTC42B, "BH 1983" 

■l:w=i:vi i:v: 23: Y-35:E"l: 

AN»0: tt-0:T"0:P"0:pp*» 

50 PMODE3 , 1 : PCLS2 : 6OSUB60 : 60SUQ6 
OTO100 
iRX X = 1 TOl 2: FQRYY= 1 TOlhl OB ( X X 
, YY)"0:NEXTYY, XX:D=2:GOSUB70:D"=4 
: GOSUB70: D=7: GOSUB70: RETURN 

70 roRi=-iTon 

80 PY=RND<16) : IPINK (PY-1) /5>-(P 
V -1) /3 !iTilENPX^(!?ND<2)-l)»ll-<-lE 
LBEPX=RNDi 12) 

90 IFOBC ■)1hENB0EL9E OB<P 

X,PY)«D: NEXT: RETURN 

DRAW " BM0 , 321 R 1 2 1 BR 1 3R 1 2 1 D 1 . MS 
L121BL13L121U159;M12t , 22;Dt60BRl 
3U159 

110 DRAW'TMf. 0INR2S5D15R105M 
23NU 1 5R25NI 1 1 5R42NU 1 5R60U I 5 
1 20 A*= " R 1 00D40L 1 00NU4 0BD 1 0R 1 00D 
40L100NU40PDI0R100D40L100U40" 

DRAM M BN10 ( 42l XA*: " 
140 DRAW"BM145,42; XA*; 
150 U*<1)="R4D8NL1R4 

I I (2)="RBD4L3D4R3 
170 U*<7>^"R8D4NL4D4L0 
180 U«<4)="D4r<BNU4D4 

llt<5)="NR8D4R8D4L8 
200 U*(6)="NR8D4R3E4L3U4 

L*(7)="R8D8 
220 U*(S)^"R8D4NL8D4L8U8 

•It (-?;="ND4R8)'4NL8D4 
*<0)="K8D8L3U8 

PAINT (i: i 4 
I -20TO1556TEr : 
D155STCP56: PAINT ):IILXT1. 



40 



MICRO SISTEMAS. julho/86 



E«-"NR8D4 

4- rc»« M NRaD9i 

K I l . 

I .1.M17.6: 

I «; 

■ 
•9) .Ai,G 

>ET 
I 
i 

■ 

I THE 

A0f IFMi DINT 

| 

II <X/ 
I I 
PNGUUND '. 0»r, 1 : GO3UB690: G0T04<. 

HR*<8>TMEN4?0ELSEIFPP 

ITH N370ELGI I 
M VL fHEN440ELSEV«OB<I 
: +W, int (V/i0)-2) : ifv 
i:GOSUB690:GGTQ4 
1 3EGOTC440 

• M* DNR« I H H'l I EITPP 

,Y)"4TI« N370 

R rHEN440El 

nt<<x+30>/i0 : ir v 

1130 104 40 

iiJIIH) OR PPOIN1 
+7) "4THEN370EL.SEG 

: 63THEN440ELSEV-GB (IN 
•u, int < (y+30) /l0)-2) : IFVO0TH 
O. IND 1 00 . 1 : GOSUB690 



440 I SET 

450 COLO ,11). 

I P< i : [FPP 10THEN470EL 

VAL (MID* (PP* 

■■i. <MI0*(PP*.3, 1) >:DRA 

v-J"Btf <; XU*<PR> ;l<M235.3: xu« 

: ":GOT0480 
470 DRAW" ;C4; XU«<0) ; ":DRA 

WBK L1»<PR>! 

480 XA«lNT (X/ie 'HW; YA^INT<Y/10)- 

, ffk) : IFV=0THEN370ELSE 
K~0: i NT>T-i I :TT"TT*l:P 

00:SOSUB640:8OTO300:EL8{UFV>4AND 

-FH:P=P-»50: 3OSUD640:GOS 
-l :LL3EIFV=4ANDE«3THE 
:GOTO500: ELSE IFV 
-7TI i .'30 

IBtXA, /A)=0:6OSUB690 
510 GOTO370 

I INE(X,Y>- (X+4, V-t-4) ,P 
SET,; 

RETURN 
540 IFWJK>"B"OR6 THEN550E 

*P-S0:E*E+l:GO8UB - ISUB64 
0: CO! 0370 

550 IFMt.»"E"ANDE>lTHENATM: SOUND 
50, 1 

563 IFM»< M A"OI 1NTKY/5 71/10)- 
I 10<>0 THEN370 

l 14THENL*2:80BUB5 :o. GOSU 
W-- 12:X«138:VL*168:Vn*198:PP 
i (EL8EII -138THfcNGO3UB520: 
B60:W-l: X = H4:L = t:VL=25:VR=f< 
SELSEOOTO 

0THENPLAVT3O1DDD": IR 
0£LSEIFP>"2MTMENP* F 
'.;oc;uB640: e=i : GOSUP620: ift=2 r 
1 ^0:play"t2o3aaae 
:lget=0 
ftM " AH K i :(;nTO440 



610 I. 

. ! 1 ) , 

P8ET, 

630 RETURN 

I 
00:GOTO< 

6S0 IFLLNcrs i="ii"iF; 

0650 

■VAL 
(M:C*(P«,4, I 

1 ) ) : B5*VAL ( M I D* ( P *> , ..' , 1 i • 
670 COLOR2, ItLIN 
pset,bf:draw 

BM40, I ' ' 
l*(B2H ":DRAW" 
"rDRAWflr I CBS) : " 

600 PLAN " 

69H IFV-2THEN H4=Tt::LSEIFV=TTi li.r. 
H*"E*I I J ll«=C* 

1 rHENDRAWBMU0.3;r I 
"ELSi:DRAW"BM135.3;C4XH*: 
710 RETURN 

720 COLOR2:LlNEU10,3)-<li8 f 11) , 
,BF:LINE<135. :..ll) ,PSE 

T f BF:RETI 

730 I TAT ■ 1 THENE"E-2 : P»F ♦ 1 GOSUB 
640: GOSUB620: AT=0: RETURN 
740 VI=RNDU0) 

750 IFE>0THEN760EL SEIFVI >7TMEN7 7 
0EL5EP^P+30: GOSUB640: 3OSUB620: RE 
TURN 

760 IFVK2THEN770ELSEP=P>20:E=E- 
1 : GOSUB640: GOSUB620: RETURN 
770 FORI=JTO5:PCLSI:FLAV"T40O4CB 
EO^CBE":NEXT:CLS: PRINTS 170. "VOCE 
MORREU ! " : PR I NTi*234 . " TE80UR08 ' " 
; r r : PR 1 NTQ266 , " ANDARES ■ " ; AN+ 1 
780 PRINTQ362, "QUTRO JOGO IS/N>? 
":PRINTe298, "PONTOS ""IP 

790 A*=INKCY«: IFA»=""THEN/V0ELSE 
IFA*="3"THEN30ELSE IFA»«"N"THEN 
P0»'E65494. u: END: ELSE790 



Crogs 



Tintas e Marcadores G Garbelini 



O "METALMARK" e o "MARKFER" sao de facil manuseio. 

Para utiliza-los basta pressionar a ponta esferica sobre a superffcie desejada apertando levemente a bisnaga, 

obtendo, assim, uma marcacao perfeita, leg'ivel e de secagem rapida, na vertical ou na horizontal. 

A ponta de aco reforcado, em ambos, oferece uma marcacao precisa ate o termino da carga. 

Tanto o "METALMARK" como o "MARKFER" podem ser aplicados em superficies lisas, asperas, secas, 

umidas ou oleosas, permitindo uma perfeita fixacao em metais, asfalto, vidros, pneus, tecidos, concreto, 

papeis, madeira, ceramicas, plasticos, ou onde voce imaginar. 



Metalmark 



Apresentacao: - tiibo de plastico reformatio 
m com capacidade de 100 ml. 

ponta e esfera em aco 
especial 






-^ 



Coras vermelho amarelo ■ laran/a branco 
marrom - aiul - verde preto ■ Mas - 
cinza ■ rosa bege. 

Pontas: 1. 2. 3 4 mm 



Markfer 



Apresenracao 

tubo de a/ummio reforcado 
com capacidade de 60 ml. 

ponta e esfera em aco 



especial 




Cores: vermelho amarelo laran/a - branco 
marrom azul - verde preto Mas 
cmza - rosa - bege. 

Pontas: 1, Z 3. 4 mm 



Tinta Garfer 



A 'TINTA GP.AFER " e especifica para riscagem e 

tracagem de pecas em ferramentanas; sendo 

tambem versatil em outros setores Com secagem 

ultra rapida e de grande fixacao por tempo 

ilimitado. sem rachar, descascar ou atntos ^^^ 

rtesistente a oleos de corte, 

e certos solventes £~ ' -^ 

aromaticos. 

Aphcacao por umedecimento 

da mesma em 

algodao. estopa. feltro 

ou pincel comum. 

Cores disponiveis: 

Violeta escuro 

e vermelho. 

Cores especiais 

sob encomenda. 




G. GARBELINI 

SISTEMAS DE MARCAQAO 

IND. E COM. LTDA. 



Largo S3o Jose do MaranhSo, 40 

Tatuape - S. Paulo CEP. 03089 

Fone(PABX). 941-6533 




Alicro 
Fichas 



VARIAVEIS DO SISTEMA TK90X sistemas 



END 
OCC 


END 
HEX 


TIPO 


NOME 


DESCRICAO 


END 
DEC 


END 

HEX 


TIPO 


NOME 


DESCRICAO 




SCOO 


SI 


KDBW0RK 


LMura do tfdedo 


236S1 


5C63 


N2 


STKEND 








SI 




Ultima tecla prewonade 


23K3 


5C66 


N2 


ADSPFREE 




on 


5C09 


SI 


RPTOLAY 


Auto repeticJo i35l 


236S6 


5C67 


SI 


BREGCAL 








SI 


RPTCCIE 


Intervalo de -n*t<io (Si 


23*5* 


sen 


S2 


MEMCADO 








S2 


PTDEF 


Endereco do argumento de funcJo defndl peto uSuAno 101 


23*51 


5C*A 


SI 


SFLAG2 












Segundo byte de atrouto* vu teciado 


2365) 


SC6B 


N1 


SUE 




m 


scot 


S2 


TVCLR 


Byies de co t controles AT e TAB enviaooj ao video 


236M 


SCSC 


S2 


USTNR 






scio 


NM 


PSTRM 


Endereco dot cants kgados »o wtema 


236(2 


SCK 


II 


CONTJMP 








S2 


PTBLCHR 


Endereco do coniunio de CHR$ na ROW menot 256 ■ 15360 1 


23(64 


5C70 


SI 


CONTNR 










BUZCCLE 


Intervalo do elarme wnoro (64) 


236*5 


SC71 


SI 


SFLAG3 




23*0) 


sea 


SI 


KCLICK 


intervalo do "dc" do teciado 101 


23*** 


5C72 


S2 


STRVLEN 












Cocago ae Mensagem de eno menc* I I 256 1 


236*1 


SC74 


II 


SVTADD 










SFLAGO 


FLAGS de connote do BASIC 


23670 


5C7* 


S2 


INITRND 


Pnmeiro numero para RND RAND N itcialua com valor de N 










FLAGS aaonadot t tomato no video e na «nomton 


23672 


5C7I 


S3 


TV COUNT 


Contactor de imagers nerementa a cada 1 60 segundos 










Indca endereco no STACK para vote aoos um eno 


23PS 


5C7B 


S2 


UDGRAPH 










inoca endereco no STACK pan voKa apo* um LIST 


23*77 


SC70 


11 


LSTPLOT 








SI 


CURSOR 


EspKifica cursor em uao 


23(71 


SC7E 


11 


COORDS 








S2 




Unhj de ewcucJo apot GOTO ou GOSU B 


23(71 


5C7F 


• 1 


POSIMPR 




an 


SC45 


S2 


EXCUNE 


Numero da mttrucJo da knha para onde saltan) a eacucio 

Numero da hnruj am eaecucio 


23*10 
23R1 


scto 
sen 


• 1 
11 


PRTADO 


Byte mencs ugnrficativo do endereco da pronma poncio de LPRINT 






SI 


SU8LEXC 


Numero da nunjcio da bnhe em encuclo 


23612 


5CC 


II 


HVBFFIN 












Ambuios do BORDER e da parte rtenot do video 


236M 


SCM 


II 


DFPSPRT 


Endereco do PRINT no arqurvo di magtrn 










Numero da knha onde etU o cunor 


236H 


SCK 


II 


DFPSPRTL 










Endenxo do noo da area de vanaveis de um programa 


236M 


SCM 


N1 


HVPOS 


Numero de ccAjnas para PRINT 












2360 


sea 


N1 


SPOSN 








S2 


XVARADD 


Endereco da ultima vanavel atrtouda por LET 


23630 


5C4A 


N2 


HVPOSL 












Aponia para a ubeta de enderecos usada por PSTRM 


236J2 


SCSC 


S1 


SCRINC 












Endereco da WormacJo que esta sendo utAoda em 1 


236(3 


sen 


SI 


ATCLRP 








N2 


PROGBAS 


Endenxo de «c« da area de memona RAM byre 


23**4 


SCK 


11 


MASKCLRP 








N2 


NEXEXC 


Endereco da imha BASIC segumte a que est! sendo eiecutada 


236S6 


SCM 


SI 


ATClRT 












Aponta o uromo elemento de DATA 


236H 


SCS0 


SI 


MASKCLRT 












Endereco de mirucio dma 


23H7 


SCSI 


SI 


SFLAG4 








II 


CURADD 


Endereco do cursor danrro da hnrta avahada 


236(6 


5CS2 


S30 


MEMSPCAl 








N2 




Endereco do proimvi CHRJ a Mr interpreudo 


2372( 


SCM 


II 


NMiva 




me 


SCSF 


S2 


SYCHADD 


Endereco do CMRI apot o anal T 


23730 


SCB2 


II 


RAMTOP 












Endereco da area de tnjbatvj temporary 


23732 


SCB4 


II 


MEMAVLB 


Endereco do final da RAM l*ca 


• Na coluna TIPO. o 
variavsl 


S indica qua a variaval poda »er modtficada por POKE a N indica qua urn POKE 


poda garar crash 


o numaro indica a quanlidada da BYTES da 


• Na coluna OESCRIQAO. o* numaros antra pararrtaaa* indicam o valor micial da veriAv 


r\ ao ligar 


o micro 







Quern tern tradicao 
em software, tern tudo 



ofc 



.sassRo 



P*G* 



$3.1» 



Fiz a Folha de Pagamento de sua 
•mpresa. emitmdo relaionos como 
Guia de IAPAS. Guia de FGTS. Relacao 
de Empregados. Relacao para I.R. . 
Relacao para Banco. Informe de 
Rendimentos, Acumulados Anuais. 
RAIS e Recibo de Pagamento. A folha 
pode ser semanal ou mensal. As 
tabelas sao modificadas pelo prdprio 
usulrto. 

Permite tambem. adiantamentos de 
salano reajuste saianal. alteracoes de 
acumulados e outras funcoes que 
agilizem o processamento da Folha de 
Pagamento da empresi. 



1 C 0HTA»<"0A^ 



$3.no 



A Contabilidade de um mis em apenas 
2 horas! Este Sistema permite o 
cadastramento de histbricos 
padronizados e de piano de contas 
com ate 5 niveis. 
Emite Diano Razao Balancete 
Balance Demonstracao de 
Resultados Demonstracao de Lucros 
e Preiuizos acumulados Listagem por 
centro de custo e extrato de contas. 
entre outras tuncoes 



^S£ 



$2.^° 



Controla o estoque de itens com 
Especificacio. Estoque Minimo. 
Unidade. Fornecedor. Localizacaoe 
outras informacoes relacionadas no 
item como Custo Medio. Entradas e 
Saidas no perlodo. etc. 
Fornece Listagens Geral e Parcial dos 
produtos. Listagem Fisico-Fmanceira. 
Listagem dos produtos abaixo do 
estoque minimo, Lista de Precos e 
Etiquetas. entre outras 
Admite tambem Reajuste de Precos. 
Aiteracao de Oados e Exclusao de 
Produtos. 



A NASAJON oferece assistincia 
tecnica total, garantia permanente e 
mantem a sua disppsicao 
programadores e analistas para 
desenvolver sistemas especilicos sob 
encomenda Conte com a NASAJON 
SISTEMAS 



Compaiiveis com is linhjs TH5-80 e Apple Tambem dispontveis para IBM-PC Procure -nos para maiores inlormaeoes 



Wno/ojon 



Av. Rio Branco, 45 - Grupo 1 .311 

Rio de Janeiro - CEP 20 090 

Tels : (021) 263-1241 e 233-0615 



Empra*a l*ada a ASSESPRO 



Software de Qualidade 



ide 







Software Profissional 
e Domestico (M 

Tel.: (021) 233-361 



sional, Comercial JB M M ^^ ^B M 

anuaisem Portugues) JB m^M ^^ M* 



TK 90X Aplicativos 



181 . Or<;amento Domestico 

185 . Reserva de Consults 
183 . Controle Bancario 
184 . Controle de Estoque 
185. Fluxode Caixa 

186 . Cadastro de Clientes 

187 . Contas a Pagar 

188 . Contas a Receber 
189 . Histograma 

200 . Mimdata 

201 . Agenda Telefonica 

202 . Admmistragao de Bibliotecas 

203 . Fitoteca 



SINCLAIR 

I 



Fita Cz$ 70,00 



101 . Controle de Estoque 
102. Contas a Pagar 
1 03 ■ Contas a Receber 

104. FluxodeCaixa 

105. Mala Direta 

106 . Cadastro de Clientes 

1 07 . Cadastro de Veiculos 
1 08 ■ Processador de Texto 

109 . ContabiiidadeDomestica 

110. Agenda Telefonica 

111. Fitoteca 

112. Admmistracao de Bibiioteca 

113. Orcamento Domestico 

114. Histograma 

115. Controle de Contratos 

116. Reserva de Consulta 

Fita CzS 70,00 




REVENDEDOR 

. Mesba — Loja 

Departamentos S// 

oBrasil) 

. Leo Fo:o Infer mitkra 

. BTC de f^it|r6i ^^^ 

. Mappn 

. Compumix no Rio Info Shopp 

MC1000 



MC1000 

1117- Controle BancSno « 

118. Orcamento Dpmestico 
119. FluxodeCaixa 

Fita CzS 70,00 



I 



atenc,ao 

Period icamente daremos descontos, e se for o caso, dos 

programas constarem da tlsta de promocoes, receba junto coi 
seu pedido urn briride no valor do desconto. 

IB 

TRS80/MOD III 
CP500 e Compativeis 



CP400 



F-D 

F-D 

F 



D 



213 . Controle de 

Estoque F-D 

214 . Contas a Pagar F - D 
215 ■ Contas a Receber F-D 

216 . Fluxo de Caixa F-D 

217. Mala Direta F-D 
218 . Controle BancSno F — D 
219 . Orcamento 

Domestico 

220 . Admmistraqao 
de Bibliotecas 

221 . Mimdata 

222 . Estoque 

Comercial 

223 . Controle 

Financeiro 

224 . Cadastro de 

Imoveis 

225 ■ Clientes 

Imobiliirios 

226 . Lista Negra de 

Telefones 

227 . Emissao de 

Promissonas 

228 ■ Admmistracao de 

locac.oes 

229 ■ Fichano 

ImobiliSno 
23n . Processador de 

Texto 
231 . Loto 
Fita CzS 70,00 
Disco CzS 300,00 



120 

121 
122 



■ Orcamento 
Domestico 
Controle BancSno 
Controle de 
Estoque 



F 
F-D 



Fita CzS 70,00 



1 
I 
I 



APPLE 

Unitron apll, Microengenho 
e Compatfveis 

1 32 ■ Controle de 

Estoque F-D 

133 • FluxodeCaixa F-D 

134 . Controle Bancdrio F-D 

1 35 ■ Orqamento 

Bancino F — D 

1 36 . Contas a Pagar F-D 

1 37 . Contas a Receber F 

138 .Mala Direta F-D 

1 39 . Mimdata F-D 

140 ■ Mala Direta 2 

Drives F 

Fita CzS 70,00 
Disco CzS 300,00 



I 
I 
I 
I 
I 
I 



Disco CzS 300,00 

IMPORTANTE 

Caso r ao encontre alsuns destes em urn dos nossos 
revendedores, escreva-no$, especificando o numero d 
prosranna, se disco ou fita, consulte se necessano a tabeia e 

remeta cheque nominal a MICROGLIA LTDA Caixa Postal 61 

- CEP 20095 - Rio de Janeiro (RJH ^^ ^^ ^^ 



SISTEMAS 



D 



D 



MB ■■ H ■■ 


n 


MSX Aplicativos 


141 • AnSlise de Investimento 


i 


142. Curso de FTsica 


(Movimento Uniforme) 


143. Mimdata 


i 


144 • Controle BancSrio 


145 . Reserva de Consultas 


1 46 . Processador de Texto 


i 


Fita CzS 70,00 


MSX PRESS 


■ 


1. a revista em fita cassete - 



232 . Sistema 

ImobiliaVio 

(TRS80/MOD III - 

CP500) QS 2.000,00 

233. Sistema de 
Cobrarx;a 
e Faturamento (PC-XT) CzS 30.000.00 

234. Banco de Dados 
(APPLE) QS 5.000.00 



1 
I 
I 
I 



Faca seu pedido em folha a parte 
citando o nome desta revista. 



JA NAS LDJAS. 



TK 90X J030S 

204 . Bataiha Espacial 

205 . Espiao 

206. Mergulhador 
207 . Corrida de Moto 

208 . Set Pac 

209 . Figuras Tridimensionals 

210 . Sky na Neve 

211 . Construa Seu Chip 

212 . Editor de Texto 

Fita CzS 70,00 



MSX JOSOS ^Sfc> 

147.Xadrez L^J 

148. Hunch Bach 

149. Pyramide 

1 50 ■ Cannon Fighter 

151 .DogFoghter 

152. Le Mans 

1 53 . Sky Jaguar 

154. Pitfall 

Fita CzS 70,00 
Lancamento 

155 • Keystone Kapers 

156. Don Pan 

1 57 . Thezeus 

1 58 . Jumping Rabbitt 

1 59 . River Raid 

160. Hyper Sports I 

161 • Hyper Sports II 

162 • Olimpic Games II 

163 . H.E.R.O. 

164 . Pit if all II 

165 • Decathlon 

166 . Frogger 

167 . Turboat 

168 . Mr Chin 

169 ■ Comic Bakery 

170 . Super Cobra 

171 . Antartic Adventure 

172 ■ Magical Three 

173 ■ Moon Patrol 

174 ■ Crazy Race 

175 . Shaded Building 

176 . Galax 

177 . Galaga 

1 78 . Road Fighter 

179 . YieArKungFu 

180 . Ping Pong 

Fita CzS 100,00 



TK2000 

123. Controle de 

Estoque F-D 

124. FluxodeCaixa F-D 

125. Controle Bancario F-D 
1 26 ■ Orcjamento 

Domestico F-D 

127. Contas a Pagar F-D 

1 28 . Contas a Receber F-D 

129. Mala Direta F-D 

130. Mimdata F-D 
131 ■ Pamlha Eletromca F 

Fita CzS 70,00 
Disco CzS 300,00 







Cacarfdntasmas, correr num rally, jogar pingue-pongue, 

disputar as Olimpiadas ou pilotar um nave espacial sao 

tarefas facilmente realizdveis, para os usudrios da linha 

MSX, que utilizarem os programas descritos nesta secao. 



Jogos no MSX 



Por mais que se afirme o 
contrario, os jogos mais 
conhecidos como video- 
games, sempre foram o 
carro- chef e na introducao dos 
micTocomputadores em nossos la- 
res. Sao eles os verdadeiros res- 
ponsaveis pelo interesse que as 
criancas (e nao so elas) acabam 
dcspertando pela informatica. Por 
esta e outras razoes, os jogos em 
computador devem ser encarados 
como assunto muito serio, alem 
do aspecto de simples entreteni- 
mento. 

A evolucao da informatica 
permite que cada vez mais se pos- 
sa simular a realidade no video de 
um simples micro. Para que seja 
possi'vcl ter uma ideia desta gran- 
deza, podemos citar comoexemplo os super- 
videogames que a Forca Aerea Norte -Ameri- 
cana usa para treinar seus pilotos-de-caca. Sao 
fantasticos simuladores-de-voo onde o piloto 
tern todas as sensacoes de uma verdadeira 
batalha aerea, sem correr nenhum risco e nem 
estragar equipamentos carissimos. 

Infelizmente esse tipo de jogo ainda nac 
esta ao alcance dos usuarios de micros, mas 
ha outros que, em uma e sea la bem menor, 
podem trazer para a tela da TV praticamente 
qualquer aventura, filme, esporte ou o que a 
imaginacao dos programadores puder criar, 
tornando voce o principal protagonista. 

Nesta ana'lisc serao abordados diversos 
jogos disponi'veis para os equipamentos da 
linha MSX. Os jogos descritos foram cedidos 
pelas empresas Sharp, Gradient e e Micromaq, 
sendo que os programas da ultima empresa 
sao todos em fita cassete e os das primeiras, 
em cartucho. Os programas armazenados em 
cartucho sao bastante seguros, podendo ser 
acessados instantaneamente e a unica desvan- 
tagem que possuem em relacao ao cassete e o 
preco - ja que os jogos em cassete custam em 
media Cz$ 60,00 contra os Czf 180,00 de 
cada cartucho. Esta diferenca de custo corres- 
ponde, portanto, ao maior conforto e garantia 
oferecidos pelo cartucho sobre o cassete. 

Durante a ana'lisc. apos o nome de cada 
programa, havera um parentese contendo as 
seguintes convencoes: "C" de cartucho ou 
"F" de fita cassete; a inicial do fabricante 
iGradiente. Sharp ou Micromaq) e a quantida- 
de maxima de jogadores permitida, acompa- 
ahada de "J", "T" ou "J/T" que indicam 
joystick, teclado ou am bos. 

Macaco academico (C. S, 2, J/T): este in- 
teressante jogo. no estilo Kong, tern otimos 
graficos e uma movimentacao atraente que 
acaba prendendo qualquer pessoa ao micro, 
mas scu ponto alto e o fato de ser um jogo 




Os jogos em cartucho Olimpiadas I e II da Gradiente. 



educativo para ensinar matematica sem que o 
usuario se de conta disto. F. um otimo exem- 
plo da uniao do util ao agradavel. 

Decathlon (C,S,2,J/T): que tal ser um su- 
peratleta? Voce nao precisara nem levantar 
da cadeira para praticar as dez modalidades 
olirnpicas do decatlo. A movimentacao e per- 
feita e os graficos 6timos, sendo que as du- 
as provas de corrida (400m e 1.500m) podem 
tornar-se bastante cansativas para o brago e o 
joystick. As outras modalidades porem sao 
bastante agradaveis de se jogar. 

Hiper sports 1 (C, S, 2, J/T): neste jogo, 
voce ira praticar saltos ornamentais; salto so- 
bre o cavalo; cama elastica e barra paralela. Os 
graficos sao excelentes e o controle bastante 
simples, com aumento progressivo de dificul- 
dade. Um dos mais bonitos jogos do gencro. 

Turboat (C, S, 2, J/T): este programa tern 
alguma semelhanca com o River Raid, so que 
desta vez voce sera o piloto de uma lane ha. 
devendo passar por tres fases diferentes, cada 
uma com um objetivo. Apenas a movimenta- 
cao c mais complexa, uma vez que as figuras 
estao em perspectiva. Os graficos deixam um 
pouco a desejar, todavia a acao chega a pren- 
der o usuario. 

Aventura na Antartica (C, S, 1 , J/T): neste 
jogo, voce conduzira um pingilim at raves de 
uma paisagem glacial com o objetivo de al- 
cancar diversas estacoes polares. No caminho, 
voce devera recolher bandeiras e apanhar pei- 
xes, ao mesmo tempo em que evita buracos 
no gelo e focas que tentarao bloquear sua pas- 
sagem. Os graficos sao beh'ssimos e a movi- 
mentacao gostosa, pois o jogo cria situa^oes 
bem humoradas. Ideal para as criancas, mas 
divert ira tambem os mais velhos. 

Padeiro maluco (C, S, 2, J/T): que tal ter 
a responsabilidade de controlar sozinho o se- 
tor de fabricacao dc uma moderna padaria? 
So que, nao se sabe como, alguns animais 



conseguem entrar nas maquinas e roubar os 
paes e os bolos. Sua missao e espantar os bi- 
chinhos para conseguir fazer a sua tarefa em 
tempo, mas cuidado para nao ser mordido. 

Os graficos sao muito bons e a acao 6 rapida, 
exigindo habilidade e raeioei'nio do jogador. 

Galaga (C, S, 1, J/T): o genero Space In- 
vaders deixou atras de si um rastro de pro-, 
gramas do mesmo tipo, sendo que Galaga e 
um dos mais dignos representantes desta es- 
pecie de jogo. Com um grafico impecavel e 
a«,-ao constante, este programa consegue se 
destacar dos demais. Ha diversas fases com 
inumeras figuras que mantem o interesse do 
jogador. 

Columbia (F, M, 1, J/T): o nome origi- 
nal deste programa 6 Sky Jaguar e o ti'tulo 
Columbia foi dado porque lembra um jogo 
com este nome e que faz bastante sucesso nos 
fliperamas. Os graficos sao excelentes e a mo- 
vimentacao das personagens de acao rapida e 
constante, exigindo assim o maximo de habi- 
lidade do usuario. O objetivo do jogo e con- 
trolar uma nave sobre uma paisagem futuriV 
tica e enfrentar diversos tipos de inimigos ate 
encontrar uma base em forma de disco voa- 
dor, a qual voce devera' destruir. A cada base 
destrui'da aumenta o m'vel de dificuldade. 

Hiper Sportt 2 (C, S, 1, S/T): agora voce 
ira praticar tiro-ao-prato, arco-e-flexa e le- 
vantamento-de-peso. A ultima modalidade e 
um pouco monotona mas as duas primeiras 
compensam. Bons graficos e controle facil. 

Olimpiadas I e II (C,G, 2, J/T): cada car- 
tucho contem quatro modalidades de esporte 
oh'mpico, com graficos bem aprimorados e 
controle facil. Sao elas, respect ivamente: 
100m rasos; salto-em-distancia; lancamento- 
de-martelo; 400m; 110m com barreiras; lan- 
camento-de-dardo, salto-em-altura, e 1500m. 
Vale um destaque para a beli'ssima melodia 
que abre o jogo em Olimpiadas I: "Charriots 
of fire". 

Fiscal de estoque (C, S, 1, J/T): apesar do 
nome, 6 um videogame e rjao umutilitario. 
£ um jogo de raeioei'nio onde voce tera que 
colocar varias caixas nos seus lugares cm um 
tempo marcado pelo micro, sendo que a difi- 
culdade e o fato de a personagem ser capaz de 
empurrar apenas as caixas que estao espalha- 
das em um labirinto. Os graficos sao pobres, 
mas a estratcgia 6 interessante, merecendo 
destaque o fato do programa estar todo cm 
portugues e ainda permitir que o proprio 
usuario crie seus labirintos, os quais podem 
ser armazenado em fita cassete. O jogo ja 
vem com 60 labirintos. 

Predio assombrado (C.S.l J/T) : neste jogo, 
voce tera" que escalar as pared es de varios 
pre'dios evitando monstros e objetos diversos 
que caem dos andares superiores. Os graficos 
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sao razoa'veis e a acao e bastante rapida, o 
que requer do jogador muita habilidade com 
os controles. Este programa est a com as ins- 
trucoes e mensagens cm portugues. 

Ghost Busters ( T ,M,1 ,J/T): quern ja assistiu 
o filmc dc mesmo nome podera reviver as 
emocoes de salvar uma cidade das forcas do 
mal. E urn jogo do tipo aventura, com varias 
fases, onde o objetivo principal 6 cacar fantas- 
mas. Voce podera escolher entre quatro tipos de 
vei'culos e equipa-los com terramentas para 
cacar fantasmas, mas para isso precisara de 
dinheiro. Na prime ira vez que jogar, o banco 
lhe emprestara dez mil dolaies para voce abrir 
uma emptesa de caca aos fantasmas. Se obti- 
ver sucesso, voce ganha uma conta secreta e 
uma senha para usar o seu saldo no banco e o 
mais interessante e que esta senha funcionara 
sempre que voce usar o programa. Os graficos 
sao bons e a musica-tema do filme o acompa- 
nhara durante o jogo em uma excelente in- 
terpretacao do seu MSX. 

Ping-Pong (F.M.2 J/T): se voce alguma vez 
jajogou pingue-pongue vai se surpreender com 
o realismo conseguido por este programa na si- 
mulacao do jogo;seainda naojogou.e uma boa 
oportunidade para comecar pois o programa ja 
vem com a bolinha, as raquetes, a mesa, o adver- 
sario e ate a torcida. O efeito de profundidade 
dos graficos e excepcional e a acao e facilmen- 
te assimilada pclo jogador ou jogadores, ja 
que voce pode jogar com o micro ou com um 
parceiro. Desde o som da bolinha quicando na 
mesa ate um rui'do avisando que pode ser 
dada uma cortada, tudo esta muito bcm 
cuidado neste programa que faz a contagem e 
um julgamento imparcial, sem perigo de erro 
ou protecao a qualquer dos jogadores. Indis- 
pensavel para quern tern um MSX. 

Ripper (F,M,4,T): se voce e daqueles que 
adoram jogar fliperama de mesa, eis aqui a 
sua oportunidade de economizar alguns cru- 
zados. Neste jogo, para colocar uma ficha 
basta apertar a tecla "C" e depois tentar fazer 
o maior numero de pontos possi'vel. Os grafi- 
cos sao bons e a movimentacao agradavel, o 
programa so peca na insistence de manter 
constant ementc um rui'do que se torna irri- 
tante apos algum tempo de jogo e que nao 
tern muito a ver com os rui'dos de uma verda- 
deira maquina de flipper. 

Road Fighter (F MA J IT): este 6 um fan- 
tastico programa de corridas onde voce par- 
ticipara de um rally em seis paisagens diferen- 
tes. A sincronizacao do programa com som e 
imagem esta excelente e a acao e muito bem 
trabalhada, tanto que ao bater o jogador ain- 
da tern a possibilidade de poder controlar o 
carro durante a derrapagem. Dos jogos do ge- 
nero, e sem sombra de diivida um dos melho- 
res, pois alia excelentes graficos a uma bem 
elaborada movimentacao. 

Yie ar Rung Fu (F.M.1 J/T): ligue seu mi- 
cro e torne-se um mestre das artes marciais. 
Neste jogo, voce enfrentara vinos adversa- 
ries, cada qual com uma especialidade de luta. 
O primeiro luta com um bastao; em seguida, 
voce vai enfrentar o engolidor de fogo; de- 
pois, tente veneer um lutador que usa uma 
perigosa corrente; nao subestime o proximo 
uiimigo por ser uma mulher, pois ela domina 
o uso do shuriken (estrelas pontudas e fatais); 
mas, o adversario mais temivel e o ultimo, um 
grandalhao que simplesmente voa para cima 
de voce com todo o seu peso. 

Nos intervalos de algumas lutas, voce pode 
ganhar alguns pontos extras quebrando tijo- 
los e outros objetos. Outra forma de ganhar 
pontos extras e veneer uma luta sem ser 
atingido (vale 500 pontos); e important e fa- 
zer muitos pontos para poder ganhar vidas 
extras. Excelentes graficos, uma movimenta- 
cao muito boa e uma musiquinha japonesa 
ao fundo tornam este jogo mais um que voce 
nao pode deixar de ter em sua colecao. 

Cannon ( F.M.I J T). que tal ser o ultimo 
sobrevivente de um batalhao de artilhciros e 
ter a responsabilidade de defender sua cidade? 
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Macaco academico e Turboat sao alguns jogos 
em cartucho da Sharp. 

Parece difi'cil, mas esta e a aventura que voce 
encontrara em Cannon. Para enfrentar tan- 
ques e aviocs, voce s6 tern um canhaozinho 
difi'cil de controlar mas que, quando acerta, 
ilestrm o alvo. Os graficos sao bons e a movi- 
mentacao um pouco complicada, porem e 
ai' que esta o ponto forte do programa. Tex- 
to: Divino C. R. Leitio. 



SHARP 

Rua Bela Cintra, 151 , Consolacao, 
Sao Paulo -SP, CEP 01415, 
telefone: (01 1)256-3033 

GRADIENTE 

Rua Vicente Rodrigues da Silva, 641 
Jardim Piratininga, Osasco, Sao Paulo, 
CEP 06000, telefone: (01 1) 801-5233 

MICROMAQ 

Rua Sete de Setembro, 92 - Loja 106 
Centro - Rio de Janeiro - RJ, 
telefone: (021) 222-6088 



A SB/DADOS coloca a 
disposigao de executivos e 
profissionais em geral uma 
bateria de Aplicagoes 
desenvol vidas em Lotus 1.2.3 
e DBase/Ill especificamente 
para areas administrativas 
e financeiras. 



INSCRIC-OES COM Sr. Carlos Raso 
Tel.: 881-2227 



PROGRAMAQAO PARA 
JULHO E AGOSTO 

TREINAMENTO PASSO A 
PASSO 

• Trabalhando com DBase II 

08 a 1 1/julho - 05 a 08/agosto - 20h 

• Desenvolvendo com DBase/Ill 

30 a 04/julho - 05 a 08/agosto - 20h 

• Redigindo com Wordstar 

09 a 10/julho - 19 a 22/agosto - 20h 

• Redigindo com Word 

- 12 a 14/agosto - 20h 

• Integrando com Lotus 1.2.3 

15 a 18/julho - 18 a 22/agosto - 20h 

TREINAMENTO AVANQADO 

• DBase/ 1 1 para Programadores 

14 a 18/julho - 11 a 15/agosto - 24h 

• DBase/Ill para Analistas 

07 a 1 1/julho - 11 a 15/agosto - 24h 

• Lotus 1.2.3 para Usuanos 

22 a 25/julho - 25 a 29/agosto - 20h 

FORNECEMOS: 

• Material didatico "Ouik Reference 

• 10 micros PC/IBM 

• 1 telao 52 

• Flip chart - lousa japonesa 

• Retro 

FORMA DE PAGAMENTO: 

• 50% na matricula e 50% no 1° dia. 
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SISTEmAS DE BANCO DE DADOS 
R Groenlandia. 1750 - J Europa - CEP 01434 

Tel.: (011) 881-4599 

Sao Paulo - SP 



Acrescentando este modulo ao Micro Bug, voce sera capaz de encontrar 
uma linha desejada num programa, qualquer que seja o seu tamanho. 
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Modulo 
operacional LIST 



Luiz Felipe Queiroz Nery. 



Um dos problemas que o programador BASIC encontra 
freqiientemente e a busca de uma linha em um exten- 
so programa. Quern utiliza os micros da linha ZX81 
sabe como e aborrecida a procura. Deve-«e dar suces- 
sivos comandos LIST se a linha desejada na"o aparecer na tela. 
Para solucionar esta dificuldade, foi desenvolvido este modulo 
operacional para o Micro Bug, baseado no comando LIST do 
programa "Monitor BASIC" (publicado em MS n9 25). Foram 









Listagem 1 




_ 




6E00 


no 


F7 7B 


ED 6B 


31 


79 


CD 


1294 


6E0R 


DR 


09 E5 


CD 60 


78 


CD 


60 


1176 


6E10 


7R 


CD 60 


78 01 


00 


14 


CD 


767 


6E18 


F5 


08 Ei 


CD A5 


0A 


23 


23 


928 


6E20 


23 


7F FE 


7E 20 


0b 


23 


23 


648 


6E28 


23 


18 F3 


FE 76 


28 


2 A 


CB 


959 


6E30 


77 


F5 C4 


4B 09 


Fi 


CC 


10 


1105 


6E38 


00 


3A 3A 


40 FE 


03 


20 


E0 


693 


6E40 


F5 


C3 64 


6E 3A 


39 


40 


41- 


892 


6E48 


3F 


21 91 


4F 06 


14 


Cb 


CD 


747 


6E50 


60 


78 Ci 


CD F5 


08 


Ei 


18 


1116 


6E58 


r.7 


D7 23 


7E FE 


76 


CA 


36 


1203 


6E60 


7C 


C3 IB 


6E CD 


D3 


/8 


B/ 


1175 


6E68 


C2 


44 6E 


C3 36 


/C 


00 


00 


745 



Listagem 2 
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feitas as modificacOes necessarias para que este modulo pudes- 
se rodar no Micro Bug sem nenhum problema. 

A opera^ao do modulo LIST e identica ado micro. No Mi- 
cro Bug, digita-se S seguido da linha desejada. As linhas do 
programa BASIC sSo listadas uma-a-uma na parte inferior da 
tela, sendo que ao pressionar qualquer tecla e executado um 
scroll para cima, mostrando-se uma nova linha. 

DIGITACAO 

Ao introduzir a primeira parte do modulo (listagem 1 ), siga 
o procedimento recomendado em "Definindo um modulo 
operacional" (MS n9 39). Para facilitar a tarefa, junto com a 
segunda parte do modulo (listagem 2), foram efetuadas as 
modificacSes necessarias na tabela TCM e na rotina SMORG. 

Apos digit ar as duas partes, basta gravar o modulo e verifi- 
car sua comodidade em rela^So ao LIST do micro. 

Para isto, fa?a o seguinte: com o Micro Brug e o programa 
BASIC que voce deseja listar na memoria do micro, carregue o 
modulo operacional LIST atraves do comando C. Logo apos o 
carregamento, voce vera na tela o nome do modulo e a tecla 
correspondente. 

Digite > S xxxx, onde xxxx e o niimero da linha onde se 
quer iniciar a listagem. NSo se esqueca de observar a base na 
qual o Micro Bug esta trabalhando, pois >S 100 pode listar 
tanto a partir da linha 100 (base 10) como a partir da linha 
256 (base 16). Voce vera que a impressSo das linhas ocorre ao 
ser pressionada qualquer tecla, resultando numa apresenta?ao 
mais profissional para a listagem, o que facilita bastante a 
procura da linha desejada. 

Para interromper o processo, basta pressionar a tecla 
BREAK. 

Bom proveito. 

•■ 
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Luiz Felipe Queiroz Nery 4 Tecnico em Qui'mica e. atualmente, trabalha 
como Operador de Processamento Petroqui'mico. Autodidata, ele pro- 
grama not equipamentos compatt'veis com o Sinclair, nas linguagens 
FORTH. BASIC e Assembler. 
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M MICROMAQ 




Sempre Novidades 



ESPECIAIS 



Estes programas foram considerados os melhores, ate hoje, em suas modalidpdes. 
Caneta Otica ■ Deskmate ■ Gold Runner ■ Karate" • Knock Out • Marble Maze ■ Pitatop II 
Module Man* Shock TroppenP 51 Mustang* OSS.'Sist. Operacional • Batalha Ateva/ 






COLOR 



kw 



CP-400.Color64.MX 1600. etc. 

Ww , 



*■. \ 



C*d F D 



Programs 



M.inu.il 



ADVENTURES 



r\* 



Pr**» 



Deac'lclo 



\ 



PD.012 D Biaotward's Wand Nao 128.00 

PO013 Dallas Quest Ingles O»00 

PD 016 D MarooneU NJo 128.00 

PD017 FO The Martian Crypt Mao 48.00 

PD.OIf f Trekboef «Bo 48.00 

PD 020 f D Vortex Factor Nao 48.00 



Programas onde voce responds 

as perguntas a medida em que 

vive urna aventura emocionante. 

Alta resolucao gratica. 



JOGOS 



PJ.105 F/D Bienvwa ju r Nao 

PJ.109 F 'O Chamber-, N*o 

PJ.110 F D Columbia Nao 

PJ.111 F'D Crazy Painter Nao 

PJ.112 F'D Downland Nao 

PJ 113 D Dragon Slayer Nao 

PJ.115 F/D Fighter Pilot Nao 

PJ 116 D Ghana Bwana Ingles 

PJ.117 F/D Gold Runner Nao 

PJ.119 F/O Jaws Nao 

PJ 120 F/D Karate Nao 

PJ.121 F/D King Tut Nao 

PJ 122 D Knock Out Ingles 

PJ 123 F/D Marble Maze Ingles 

PJ 124 F/D Module Man Nao 

PJ 126 F/D Mr Dig Nao 

PJ.127 D One on One Ingles 

PJ.128 F/D Pegasus Nao 

PJ.129 F'D Pengon Nao 

PJ 130 Pitstopll Ingles 

PJ.132 F/D Shock Trooper Nao 

PJ.133 F/D Shooting Gallery Nao 

PJ 135 F/D Stellar Lifeline Nao 



48.00 A|ude o garcom a serviras cervejas 

48,00 Excelente Umdosmaisbonitose movimentados jogos delabirinto. 

48,00 Sobrevoe o mundo inimigo defendendo sua nave. 

48, 00 Tente pintar o video combat endo os chatos que tentem impedir . 

48,00 Ultrapasse obstaculos e apanhe os tesouros escapando dos pingos. 

128.00 Adventure mesdado com labirinto. Excepcionalll 

48,00 Mais um combate aereo. bom programa no genero. 

128,00 Faca uma incursSo 30 territorio inimigo para recuperar seu baUo. 

60,00 A ventura baseada no hlme Load Runner. 

48,00 Estilo packman. Considerado o melhor deles. Voce cria labirintos. 

60.00 A grande sensacao. S6 vendo para crer. 

48,00 Capture suss coroas escapando das serpentes e dos fantasmas. 

140,00 Lutadeboxe. Tridimensional Sensacional. 

60,00 Indescntlvel Labirinto tridimensional Um dos melhores do ano. 

60,00 Outra sensacao Dos mais vendidos nos EUA. 

48,00 Ajude o coelho a comer suas cenouras. 

128,00 Jogo de basque te muito difundido nos EUA. Um contra um. 

48.00 Similar ao Buzzard Bait. Grafcos de altlssima quelidade. 

48.X Ajude o pinguim a eliminar os insetos com sous cubos de gelo. 

140.00 Empolgantecorndac/ reabastecimentoe troca de pneus. At*2|og. 

60.00 Considerado |unto c Marble Maze, os dois melhores prog, do ano. 

48,00 Galena de tiros de um parque de diversoes. Muito bonito 

48.00 Proteja seu combok) do ataque dos alienigenas. 



TRADICIONAIS 


PP.009 F/O Batalha Naval 
PP.010 F/D Bridge 
PP.011 F/D Gomoku and Renju 
PP.012 F/D Moneyopoly 


Port. 
Nlo 
Nao 
Nao 


100,00 A tradicional. em alta resolucao. Lmdissimalii 
48.00 Para os amantes deste tipo de logo. 
48,00 Tiadicional passatempo oriental emtabuleiro. 
48,00 banco imobiliario que voce ja conhece. Drvertidissimo. 


SIMULADORES 


PS 004 F/D Boeing 747 
PS .006 F/D P-61 Mustang 
PS.006 F SR-71 


Ingles 
Ingles 
Port. 


80,00 Simulador. Cabine de Boeing 747. 

100.00 Simulador de voo c/ combate entre doacomput ou contra o seu. 
80,00 Simulador de voo em tempo de guerra . 


APLICATIVOS 



E 001 D OS 9 Sist Operacional Ingles 

PA 031 F/D Caneta Otica Port. 

Controle de Assinantes Port. 

Controle de Estoque Port. 

Deskmate Ingles 



PA. 036 D 

PA. 032 D 

PA .033 D 

PA.036 D 

PG.008 D 



Pro Color File Enhanced Ingles 
Cocomax II Ingles 



800.00 Sistema operacional multiusuano. multitarefa em real time. 

250,00 Light pen. Acompenha software e manual. 

500.00 Capacidade para 900 assinantes. 

500,00 Capacidade para 630 itens. 

500.00 Sist integrado composto de sea programas baeeado no Lotus 1.2.3 

400,00 A grande sensacao em bancos de dados. 

300.X grande conhecido dos usuarios, agora com controle por teclado. 



UTILITARIOS 



PU 021 D Disk Drive Analyzer Nao 

PU.022 F/D HI-RES II Ingles 

PU.023 F/D ML Basic Ingles 

PU 024 D Piratector Ingles 

PU026 F D Tapedupe Nao 

PU-027 F/D Utility Routines Ingles 



3X.X Analisador de funcionamento de drives com vinos tipos de teste. 

120.X Transforms o video de seu color para alta resolucao. Bern versatil. 

320.X O mais poderoso compilador . 

360.X Potente protetorde programas cnados por voce. Nmguem abre. 

280.X Duplicador de fitas. Duplica fites protegidas, menos da Micromaq. 

2X.X 28 rotinas militaries para seus programas. Agora em frta. 



Important*, Os programas que tenham opcao F ou D estao com seus precos na versSo Frta. 
aquisicao em Disco, anexar CzS 80.00 de Disco e Embalagem. 

Faca seu pedido pelo correio, 
para o endereco abaixo, 
anexando Cheque ou Vale Postal e 
receba, SEM MAIS DESPESAS, 
em aproximadamente 15 dias. 



Para 





MSX 




JOGOS 



ANTART1DA ADVENTURE - Um gostoso passeio pela 
Antartida acompanhado de um pinguim. Preco: A 

KEYSTONE KAPERS - Prenda o ladrao antes que seu 
tempo acabe. Preco: A 

GALAGA - Identico ao "FANTASTIC" do fliperama. 
Realmente FANTASTICO. Preco: A 

LUNAR — Um passeio com seu jeep lunar pode n£o ser 
muito tranquilo. Preco: A 

PADEIRO MALUCO - Nesta padaria existem raposas 
prontas a acabar com a sua producao. Nao deixe isto acontecer. 
Prepo: A 

GALAX — Num mundo irreal e menarravel voce deve lutar 
para sobreviver. Preco: A 

ROAD FIGHTER - Escolhido na Europe como o melhor 
game para a linha MSX em 1985. Eletrizante corrida de carros 
por praias, estradas, pontes e etc. Preco: B 

COSMO - Defenda a sua base contra os invasores. 9 
nlveis de dificuldade Preco: A 

CANNON - Voce e o ultimo soldado da sua artilharia. 
Defenda o seu forte usando o canhao Os tanques e avldes 
ioimigos estio atacando. Preco: A 

COELHO MALUCO - Escale o predio evitando os outros 
animais e pegando o maximo de cenouras possivel Preco: A 

DIZZY BALL - As pedras vao roiar. Nfio deixe que caiam 
sobre voce. Quebre todas possiveis para pegar os potes. P A 

FLIPPER - Sinta-se numa das melhores mesas de FLI- 
PERAMA. Preco: A 

FAIXA PRETA - Lute contra animais e lutadores assas 
sinos. Preco: A 

BOEING - Simulador de voo. Preco: B 

POLAR STAR - Num planeta obstante voce deve invadir 
as bases do inimigo e destruMas. Preco: A 

SHADOW ADVENTURE - Voce era o piloto de um 
aviao espiao que caiu na SIBERIA. Nao se deixe pegar pelos 
mimigos nem frio. Requer conhecimentos de INGLES. P A 

SUPER COBRA - Com o seu helicoptero invada a base 
inimiga sem ser capturado. Preco: A 

TURBOAT - Enfrente os perigos com a sua lancha a jato 
dentro de um rio. Preco: A 

MR. CHIN - grande equilibrista de pratos. Mr. Chin, 
nao pode deixar que os pratos caiam nem ser pego por terriveis 
assassinos. Preco: A 

FROGGER - Ajude o sapo atravessar a rua e o no. P A 

ARVORE MAGICA - Suba o mais alto que puder nesta 
arvore e reoleta de armadilhas: Preco: A 

OUMPIADA I - Alguns desafios para voce provar que e 
um atleta. Preco: A 

OLIMPIADAS II - Como o anterior, mostre que voce e 
um atleta. Preco: A 

COLUMBIA - Defenda seu planeta contra as inumeras 
naves inimigas. Como no Flipper. Preco: A 

PITFALL II - Aventura na fkxesta (tipo ATARI). P. A 

RIVER RAID - Identico ao do COLECO. Avance rio 
adentro combat endo os mimigos. Preco: A 

CORRIDA MALUCA - Pegue todas as bandeiras dentro 
do labirinto mas fuja dos carros que Ihe perseguem. SENSA- 
CIONAL. Preco A 

DECATHLON - Igual ao do Flipperama. Preco: A 

HI PER SPORT I - Proves esportivas. Preco: A 

HIPER SPORT II - IDEM Tiro ao alvo Preco: A 

HERO - Destrua obstaculos. enfrente monstros e animais 
nesta emocionante aventura dentro de um verdadeiro labirinto. 
e salve sua heroina. Preco: A 

LE MANS - Sensacional corrida de carros. Mostre suas 
habilidades como piloto. Preco: A 

GHOSTBUSTERS - Reviva as emocoes do filme "Os 
Cacas Fantasmas" Preco: A 



EDUCATIVOS 



MATEMATICA INFANTIL CI - Para criancas em fase 
de aprendizado. Exercita as quatro operacoes basicas. Preco: A 

MACACO ACADEMICO - Jogo matematico com as 
quatro operacoes basicas. Preco: A 



APLICATIVOS 



MALA POSTAL C) - Um super banco de dados. Total 
facilidadeemapagar. alterar, buscar, ordenar e inserir registros 
3 tipos de relatorios (inclusive etiquetasl. Metodo de ordenacao 
rapido. Capacidade para 100 registros com 1 campo para obser- 
vacfles de 30 caracteres. Preco: C 

TASWORD - Um poderosissimo processador de textos 
Uma quantidade enorme de recursos. Man em ingles. Preco: C 

MAGIA - Numerologia. horbscopo e biorritmo. Preco: A 

CALENDARIO - Calendano, tabela de conversao 
CRUZEIRO x CRUZADO. Preco: A 

GRAFICOS BIDIMENSIONAIS - Uma poderosa ajuda 
na visualizacSo das funcoes MATEMATICAS criadas peio 
usuario. Aceita qualquer funcao matematica. Preco: B 

CI - PROGRAMAS DESENVOLVIDOS NA MICROMAQ 
TABELA: A - CzS 50.00 d - CzS 70,00 C - CzS 120,00 



MICROMAQ - Rua Sete de Setembro, 92 - Loja 106 - Tel.: 222.6088 - Rio de Janeiro, RJ - CEP 20050 




Apos igualarem-se aos Estados Unidos em tecnologia de hardware, os 

japoneses preparam-se para repetir a faeanha na area de software. Para tanto, 

planejam em 1990 estar produzindo programas de alta qualidade e em escala 

industrial, com aumentos de produtividade da ordem de 400% . 

Software: 
a proxima fronteira 



Os japoneses, que tantos exitos 
tem acumulado no comercio 
internacionaJ e na indiistria 
de alta tecnologia, estando 
em vias mesmo de introduzir marcantes 
inova96es na arquitetura e uso de 
computadores com o projeto de quinta 
geracao. n3o podem gabar-se com o mes- 
mo orgulho de suas realizacdes no que 
tange ao software. 

Para solucionar essas deficiencias, por 
eles mesmos reconhecidas, a area de 
software vem recebendo consideravel 
atencSo naquele pais, sob a forma de 
incentivos e investimentos. O objetivo 
desse esforco, pelo menos por enquanto, 
n5o e o de criar produtos para venda 
imediata, mas, antes, o de gerar uma tec- 
nologia que permita melhorar e automa- 
tizar a produc5o de programas para, 
num futuro n3o muito distante, ai' sim, 
auferir os gordos dividendos do succsso. 

Com essa finalidade, o governo incen- 
tiva o setor de variadas maneiras, como 
a lsencao de 75% dos impostos nos ga- 
nhos com software e o apoio com re- 
cursos a di versos projetos, entre eles, a 
Joint Systems Development Corpora- 
tion (sustentada por fundos governa- 
mentais e que emprega 16 mil 500 pro- 
gramadores) e a Software Development 
Agency (criada pelo MITI em 1982 para 
apoiar as iniciativas do setor). Na ini- 
ciativa privada destacam-se os esforcos 
da Fujitsu que em 1983 dedicou metade 
do seu orcamento de pesquisa ao soft- 
ware e abriu uma fabrica de programas 
com 1 mil 300 programadores. 

A preocupac^o dos japoneses com o 
problema do software, contudo, ja vem 
dcsde o inicio da de'cada de 70. A partir 
de 1973, por exemplo, o MITI iniciou 
pesquisas regulares sobre o setor, segun- 
do as quais. ja em 1980 operavam no 
ramo 1 mil 864 empresas que apre- 
sentaram um faturamento global de 
USS 3 J bilhoes. Em 1982, a indiistria 
japonesa de software ja empregava 1 13 
mil 414 pessoas e. para 1984, estava pre- 
visto um faturamento total de USS 5,5 
bilhfl 



Em 1979, o governo japones estabe- 
leceu o Sistema de Fundo de Reserva 
para o Desenvolvimento de Software de 
Uso Geral, mecanismo de fomento a 
indiistria com duas finalidades basicas: 
reforcar as equipes de desenvolvimen- 
to e estabelecer a pratica de desvincula- 
c5o de programas dos equipamentos 
(unbundling). 

De acordo com o piano, a renda ad- 
vinda da comercializac3o desses progra- 
mas registrados, bem como das taxas de 
assistencia tecnica a eles relacionadas, 
poderiam ser depositados como um fun- 
do de reserva isentos de impostos por 
um periodo de ate quatro anos. Findo o 
prazo do beneficio. deveria o produtor 
lancar esses valores parceladamente nos 
lucros a serem auferidos nos proximos 
quatro anos. A cada dois anos, porem, 
todos os beneficiarios desse incentivo te- 
riam que submeter aos administradores 
do fundo os relatorios de venda dos 
produtos registrados. Caso os resultados 
obtidos se mostrassem positivos - sinal 
de que o produto encontrara exito no 
mercado — o incentivo se extinguiria; 
caso contrario, prosseguiria normalmen- 
te dentro do periodo estipulado. Em 
1984, havia 2 mil 979 programas regis- 
trados no fundo, dos quais 2 mil 84 ba- 
sicos e de suporte e 895 aplicativos. 

O Projeto Sigma 

No momento. porem, a iniciativa de 
maior vulto em curso na area de soft- 
ware e o Projeto Sigma. Constituindo-se 
num dos maiores empreendimentos do 
MITI - Ministerio do Comercio Interna- 
cional e da Indiistria para a Decada de 
80. ira absorver investimentos superiores 
a USS 100 milhSes no periodo de 1985 
a 1989. Conjugando esforcos do gover- 
no e do setor privado, o Projeto Sigma, 
de acordo com o trabalho An Outline 
of the Sigma Project - Towards High 
Software Productivity and Quality, ela- 
borado pela Information-Technology 
Promotion Agency IPA, orgao respon- 
savel pelo projeto, visa construir um sis- 
tema de trabalho capaz de atender as 
seguintes neccssidades: elevar a produ- 



?3o de software em qualidade e quanti- 
dade; eliminar a duplicidade de esforcos 
de desenvolvimento; fornecer facilidades 
para o desenvolvimento; acumular 
know-how tecnico e elevar a capacita- 
cao tecnica do pais; promover o treina- 
mento eficiente dos engenheiros. 

O Sistema Sigma e composto de tres 
elementos: um centro de computacSo, 
uma rede de comunicacao de dados e as 
instalacdes dos fornecedores e usuarios 
de servi9os de informatica. centro de 
computacSo, denominado Centro Sig- 
ma, gerencia e controla todo o sistema. 
Conectados a esse centro pela Rede Sig- 
ma, os usuarios, ale'm de receberem in- 
formacCes e programas, poderSo ter 
ainda acesso a computadores de tercei- 
ros para desenvolver e testar o seu soft- 
ware. O sistema operacional padrSo e o 
Sigma OS, derivado do Unix. 

Tanto as informac8es e programas 
quanto o uso remoto de equipamentos 
serSo fornecidos por empresas particula- 
res, diretamente ou atraves do Centro 
Sigma, dependendo do contrato estabe- 
lecido entre as partes envolvidas. No Sis- 
tema Sigma, estar3o disponiveis quatro 
grandes bancos de dados: Catalogo de 
Membros participantes do projeto, Cata- 
logo de Produtos, Programas disponiveis 
para uso e Caixa Postal (correio eletro- 
nico para comunicacao entre os parti- 
cipantes). 

Com esses recursos, os japoneses pre- 
tendem aumentar o grau de automacao 
no desenvolvimento' de software dos 
atuais 10% para ate 80%, o que ira qua- 
druplicar os niveis de produtividade, re- 
duzindo de 200 para 50 homens/mes a 
mao-de-obra media exigida para a pro- 
duc3o de um programa. 

A fase pratica de desenvolvimento so- 
mente agora em 1986 teve inicio, mas ja 
para o final deste ano esta prevista a 
operacao experimental das funcfles fun- 
damentals do sistema. 

Recursos humanos 

Quando estiver em plena opera9ao,o 
Projeto Sigma - esperam os japoneses — 
ajudara a compensar a aguda falta de 
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profissionais, deficit esse que em 1990 
devera atingir a marca dos 600 mil enge- 
nheiros de software. Hoje, alem da es- 
cassez, as empresas enfrentam a inexpe- 
riencia da m5o-de-obra, composta em 
sua maior parte por jovens rece'm-forma- 
dos, o que obriga as firmas a fazerem 
altos investimentos em treinamento in- 
terno ou, especialmente nas funcfles de 
engenharia de software, a subcontratar 
terceiros. 

Essa situa?5o, entretanto, tende a se 
alterar na medida em que a profissSo 
atrai a cada ano um niimero maior de 
interessados, o que pode ser constatado 
pelo vertiginoso crescimento na quan- 
tidade de candidates que anualmente 
participam no National EDP Certificate 



Test. Criado em 1969 pelo JIPDEC - 
Japan Information Processing Develop- 
ment Center para estabelecer um para- 
digma de qualificacao da mSo-de-obra 
disponivel, esse teste para programado- 
res junior e senior e engenheiros de soft- 
ware foi em 1970 reconhecido em lei 
como um teste nacional de capacitacSo 
em informatica. Apesar de muito rigoro- 
so (a media de aprova92o e de apenas 
15%), o niimero de participantes sobe 

constantemente (em 1969, foram 32 mil 
584, ja em 1983, nada menos que 95 
mil 491 pessoas concorreram), tornando 
este um dos maiores testes de certifica- 
9§o do pais. motivo de tanta procura 
e simples: a posse do certificado e garan- 



tia de bom emprego no governo e nas 
melhores empresas do pais. 

A nova fronteira do desenvolvimento 
japones em informatica: como se pode 
observar pelos esforcos do governo e da 
iniciativa privada; pela quantidade de re- 
cursos financeiros envolvidos; pela sofis- 
ticac^o tecnologica que esta sendo intro- 
duzida; e pela atrac^o que a carreira esta 
exercendo sobre os jovens, o setor de 
software no Jap5o esta passando por 
profundas transformac5es que, num fu- 
turo n3o muito distante, podera causar, 
como ja ocorreu em tantos outros seto- 
res,grandessurpresas. 

m 

Reportagem de Ricardo Inojosa 



No processamento de texto, a tradicao e o futuro 



A escrita japonesa, conhecida como Kanji, nasceu na 
China, de onde se irradiou para diversos pai'ses asiaticos. 
Iniciada sob a forma de desenhos que representavam direta- 
mente a realidade, esses desenhos foram com o tempo - e 
em funcao do instrumento com que eram feitos, o pincel - 
sendo estilizados, transformando-se nos caracteres ideogra- 
ficos que hoje conhecemos. 

Trata-se de uma linguagem muito complexa, pois cada 
coisa ou ideia requer um Kanji proprio para representa'-la, o 
que exige da pessoa um longo treinamento e o conhecimen- 
to de dezenas de milhares de caracteres. Tal complexidade 
levou os diversos povos da Asia Oriental que adotaram essa 
escrita (apesar das linguas serem diferentes, no papel todos 
se entendem) a procurarem modos de simplifica-la. No Ja- 
p3o isso ocorreu no se'culo nono, quando surgiram duas 
formas de escrita simplificada denominadas Kana (Kataka- 
na, de forma retilinea e utilizado para escrever palavras es- 
trangeiras; Hiragana, arredonddado e combinando caracte- 
res. utilizado principalmente para escrever poemas e roman- 
ces). Mediante o uso de apenas 52 caracteres representando 
as silabas e os fonemas do Japones falado, foi possivel fazer 
uma representac3o fone'tica da lingua. 

Tal processo de simplificac^o, porem, n3o eliminou o 
uso do Kanji. Na verdade, os tres tipos de escrita se comple- 
tam. permitindo representar novas palavras, ide'ias e infor- 
macSes. E quern abrir uma revista japonesa, hoje, vai ver as 
tres formas de escrita, juntamente com palavras em Ingles 
na grafia original. A esse respeito, alias, e interessante obser- 
var que, cientes da dificuldade que o seu idioma milenar 
tern para se adaptar a vida moderna, os japoneses n3o tern 
pudores de adotar palavras e expressSes estrangeiras. Os 
medicos, por exemplo, escrevem seus diagnosticos em Ale- 
m3o; os miisicos preferem o Italiano; enquanto que para 
representar assuntos culturais e tecnologicos, a lingua utili- 
zada e o Ingles. Os termos estrangeiros adotados sofrem, no 
entanto. modificac,oes em sua proniincia e grafia e acabam 
virando novas palavras japonesas. 

Em meio a tal complexidade, como padronizar um con- 
junto de caracteres e elaborar um software eficiente para 
processamento de texto? Esse problema tern dado muito 
trabalho a indiistria japonesa. 

Os primeiros processadores de texto surgiram no Jap3o 
em 1979. Eram maquinas dificeis de serem manejadas e cus- 
tavam muito caro: US$ 30 mil. O processo utilizado inicial- 
mente consistia em entrar os caracteres mediante sistemas 
como o de um lapis eletronico que selecionava o carater 
Kanji estabelecendo contato com uma superficie sensivel 
composta de milhares de pontos. Outro metodo utilizado 



consistia em abribuir a cada tecla uma dezena de signos 
Kanji. 

Atualmente, esses sistemas foram superados pelo da con- 
versao fonetica, que consiste em digitar um som representa- 
do no teclado por letras ocidentais ou caracteres Kana. 
processador exibe entao na tela o signo Kanji associado ao 
fonema digitado, podendo o operador selecionar o signo 
apropriado em caso de ambiguidade. Com a evolu£3o tec- 
nologica, n3o so os aparelhos ficaram mais faceis de usar, 
incorporando maiores facilidades (como a de um equipa- 
mento da National Panasonic, que permite reconhecer ca- 
racteres manuscritos), como ainda sofreram uma drastica 
redu93o de preco, ja havendo maquinas portateis ao preco 
de USS 30. 

Apesar dos avancos tecnicos, processar texto em japo- 
nes n3o e nenhum mar de rosas e, pelos metodos conven- 
cionais - mesmo os baseados em computador -, dificilmen- 
te o sera. Ha, contudo, uma esperanca em futuro proximo: 
a entrada de dados em linguagem natural, tarefa a que se 
propQe realizar o projeto do computador de quinta gera^So. 
Quando isso ocorrer, os japoneses ter3o solucionado. com 
ampla margem de exito, os seus problemas nessa area, ao 
mesmo tempo em que estar3o dando um espetacular salto 
evolutivo no processo de informatizac3o de sua sociedade. 

Para se ter uma ideia da magnitude desse salto, vale lem- 
brar que ainda hoje - e a despeito da violenta automacao 
em que se lancou o pais de alguns anos para ca - o grosso 
da escrita feita no pais, seja a ni'vel comercial, estudantil 
ou pessoal, e feita a m3o. Isso se deve a uma tradic3o ime- 
morial baseada no Zen Budismo, para cuja filosofia, escre- 
ver com o pincel representa muito mais que o simples regis- 
tro de ide'ias ou informacOes, mas sim uma forma de arte e 
um exercicio espiritual. Esse pensamento fez com que a 
caligrafia se tomasse muito apreciada e desenvolvida no 
Jap3o. Tal preferencia, aliada a complexidade da lingua, 
que toma a mecanografia lent a e complicada, fez com que 
as maquinas de escrever, t3o comuns nos pai'ses ocidentais. 
tivessem uma utiliza^So bastante reduzida. De fato. muitas 
empresas ainda hoje n5o dispfiem desse equipamento e, 
qundo precisam datilografar alguma coisa, mandam fazer 
fora. 

O ritmo de vida moderna. porem, que torna o tempo ca- 
da vez mais exigiio, esta contribuindo para degradar de 
maneira acelerada a tradi^So da boa caligrafia, e os impera- 
tives da produtividade e rapidez exigem metodos velozes e 
eficazes para registrar a palavra no papel. Assim, em poucas 
decadas, o Jap3o ira pular da delicada arte de manejar o 
pincel a sofisticac3o das maquinas que entendem a voz. 
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VELLOSO, F. C, Informa'tica: 
Uma Introdugao, Editors Campus 

autor apresenta no livro, de 
maneira bastante clara, os funda- 
mentos do mundo da Informatica. 
Na obra sao abordados temas co- 
mo memOria; unidade central de 
processamento; unidadesde entra- 
da e sai'da; codificacao; organiza- 
cao e informacao; e funcionamen- 
to do computador e ainda sao da- 
das algumas nocdesdas linguagens 
COBOL, FORTRAN e BASIC. 
Ap6s dar este embasamento ao 
leitor, o livro trata de assuntos co- 
mo sistemas; teleprocessamento; e 
modal idades de processamento. 

Cada capi'tulo e acompanhado 
de uma serie de exercicios, visan- 
do uma auto-aval iacao por parte 
do leitor. Ao fim do livro, ha 
um capi'tulo denominado "Teste 
de RevisSo", contendo quest6es 
sobre todo o material exposto. 

PIAZZI, P., MALDONADO JR.. 
M., OLIVEIRA. R. S., 
Aprofundandose no MSX, 
Editora Aleph. 

Visando suprir a falta de lite- 
rature especial izada para a linha 
MSX, este livro aborda a arquite- 
tura dos micros desse padrao. 



capi'tulo inicial mostra sua estru- 
tura interna; organizacao de me- 
mpria; principais chips; e o 
BASIC MSX. Nos capi'tulos se- 
guintes sao enfocadas as mem6- 
rias RAM e ROM, enquanto que 
no quarto capftulo o tema e a 
interface de perifericos. Ja nos 
capi'tulos finais, os autores abor- 
dam os processadores de video 
e som e dispositivos de armazena- 
mento. 

Ha ainda quatro apendices, 
sao eles: redefinicao de caracte- 
res; sistemas de numeracao; in- 
troducao ao Assembly Z80 e 
rotinasdo BIOS. 

WILLIANS, R., Lotus 1-2-3- 
Apl/cacoes Financeiras. E B R AS . 

Este 6 um manual do Lotus 
1-2-3, contendo exercfcios prati- 
cos, que visa mostrar as facil ida- 
des de uso deste software em apli- 
cacoes que envolvam calculos fi- 
nanceiros, atraves de simulacdes 
e exemplos. 

O livro contem dez capftulos/ 
programas (dentre os quais estao 
controle de carteira de acdes; re- 
latbrios de contas a pagar/rece- 
ber; estimativas de custo de pro- 
ducao; controle de conta corren- 



te; cronograma de producao etc.) 
com ilustracdes que compdem 
as mais diversas simulacdes em 
um PC. 

O leitor pode ainda requerer 
a editora um disquete contendo 
os dez programas apresentados no 
livro ao preco de 4 OTN. 

MUMPS - Guia do Usuario. 
Editora McGraw-Hill/Medidata. 

MUMPS - Guia do Usuario 
explora de forma bastante com- 
pleta esta linguagem, mostrando 
seus elementos basicos, variaveis, 
operadores, comandos, funcfies 
etc. 

Sao ao todo 18 capftulosque, 
alem dos assuntos ja citados, ver- 
sam sobre os seguintes temas: 
interpretador; expressoes; estru- 
turas da informacao; dispositivos; 



variaveis especiais e globais; 
indirecao; elaboracao de um pro- 
grama; aspectos a considerar no 
projeto de sistemas; projetos de 
rotinas; e exemplo de projeto 
de sistema MUMPS. 

LIVROS RECEBIDOS 

• Editora Campus - BASIC 
para Crianqas. 

• Editora McGraw-Hill - Redes 
Locais de computadores — 
tecnologia e aplicacdes. 

• Edicdes Microkit — Usando o 
processador de textos Magic 
Window. 

• Livraria Sistema — Tabela de 
referenda 6502; Primeiros passos 
na programacao em linguagem da 
maquina. 

• Editora Nobel - Usando a 
HP-41CV na engenharia. 



ENDEREgO DAS EDITORAS 



Editora Aleph - Av. Brigadeiro 
Faria Lima, 1451, conj. 
31. CEP 01451, tel.: (011) 
813-4555, Sao Paulo; 

Editora Campus — Rua Barao de 
Itapagipe, 55, CEP 20261, tel.: 
(021) 284-8443. Rio de Janeiro. 



Editora McGraw-Hill - Rua 
Tabapua, 1 105, CEP 04533, 
tel. : (01 1 ) 280-6622, Itaim Bibi, 
Sao Paulo; 

Editora Brasileira (EBRAS) - 
Rua Borges Lagoa, 1044, CEP 
04038, tel.: (011) 549-8633, 
Vila Mariana — Sao Paulo. 
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PROGRAMAS PARA MSX (EXPERT E HOT- BIT) 

ClENCIA moderna de computaqao ltda. 

Av. Rio Branco, 156 - Sub-Solo - Loja 127 - CEP 20.043 - Centro - RJ 
Tels.: (021) 262-5723 ou 240-9327 



Of 



I TEW TITULD 



Ml (DIMM* >BDITOR BRAFICO. COW O SUAL VOCE POM** 

KMKHM t proietar o sue O MU POTBN- 

cial row capaz 

JO* MUWCM BACK >TENTE CSCAPAR DO CASTELO UK SEP PIOO 

pelo* —M M 

203 COSMOS >MSTRUA AS MAVIS ESPACIAIS COSWICAS. . . . 

Z04 MOT-BMOB IHtVII DOS ASTEROIMS ATE EMCONTRAR 

REATOB MUCLf A» 

209 8 — I nllTWI MLVC MU MPOSITO M NAMT1HEMTO* BO 

ATASUE DO* TANBUEt M OUERAA INIMIOOS.. 

20* CATA-BALAO >TlWTt APANMAA O NAIOR MUHERO M BALMS 

POS*IVSL 

toy rvtMtN >acmi o tesouro WO LABIR1NTO MW M« pe- 

OO PSLOS HORCEBOS/ESCORPIGES f A WUWIA. 
MO BIWART-LAWB--->NATC A ARANMA. K«'RUA A* TflAl I P**UE 

todo* os objetos do labirinto 

20» DOO-FISMTE* --IVOCt IM PILOTO M UW CACA I ESTA EH 

COMBATE.TENTE MITRUIR OS S/ 1HIHISOS. . . 

210 FLIPPER >IOUAL AO TRADICIOMAL PL1PWER SO FLIPtR* 

WA. MWSACIOWAL 

211 FAI«A-PA«TA--->LUTA M KMIATI 

XII MORMHAM >WAO Hill OUC OS WONSTROS PSBUEM A BAA 

HA M OUWO OUt CSTA SOS SUA PROTECAO. . . 

til nanus >limrtf a prince** rue esta pre** wuwa 

BALA BO LABIBIWTO.tVITt SCR PESO TAMMN 

214 MCATMLOW >MJA UW CAHPIAO. PAAllCIPt DAS PWOVAB 

M UW VSPDADC IPO MCATMLOW 

213 COLUWBIA >VOCf CSTA INVADINSO OUTPO PLAMITA EVllE 

SCR MSTBUIDO PtXOS CACAS I HISMIS INI - 

HIOOS. MVCPAS WUITO BOM 

2IA PITPALL II >ACM( AS BAHRAS M OUWO t EVITE OS PCRI- 

OOS IXISTEWTtS. OIIMU 

21' RIVER PAID >BUA WIBBAO I MSIBUIP OS 1WIMIBOS MO 

PIO PAID 

215 HTPSR SPORT !->MJA UW ATLITA. SAMP* BOWUS COM SUA 

APRSMNTACAO 

21* MP.CMIM >HAMTCMMA A SUA PAHA M MAIOW ISUILISRIS- 

TA DO MUNDO. MAO MIKE OS PRATOB CAIRCH. 
220 MACACO 

ACAMWICO >ACMI O MUMERO CORRklO PAHA COHPLKTAR A 

MNTCMCA MAIIMAIICA. HAS CUIDADO COW OS 

CARAMOUIIJOS SUE LHB PCRStOUCW 

222 MYPSR SPORT II-MNSACIOMAL COMTINUACAO BO MTP*R SPORT I 
2»J M1RO >RSSOATI OS PRISIOM1ROS M UMA ISTRAMHA 
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729 


90. OO 


22* 


90.00 


n* 


90.00 


■>2S 


90.00 


22* 


90.00 


2TO 


90.00 


731 


90.00 


732 
133 


90,00 


73* 


90.00 


1V> 


90.00 


23* 


90.00 




90.00 


237 


90.00 


23* 


90.00 


23* 

2*0 


90. OO 


.'«! 


90.00 


2*2 

2*3 


90. OO 


?«« 


90.00 


24S 




24* 




2A7 


90.00 




90.00 





PPISAO. HARAVILHOSO 

•SCMSACIOMAL 100O OHM A SUA PLPICIA M 

PILOIO MRA TESTABA A TODO HOHINTO 

LtMAHS >PART1CIPI M UMA CORRIDA DE tORHULA-1.. 

CORRIDA MALUCA-APANHE A« BAMMIRA* PEIO LA* I. INTO. MA* 

CUIDADO COW VEU COMBOS 1 IVtL 

PATPULHA LUMAR-RCTORME A SUA BAM APOS UMA SAIDA M RE 



EDITOR M TCXTO - EM PORTUOUCS. PACA TODA AS SUA* COR- 
RCSPOMDENCIAS E ARSUIVOS SALUANDO-AS. . . 
TORUE >BUAS MABILIBAMS M MUSICO SERAO TESTA- 
DAS COM ESTE PROORAHA. Dl.EASOS RI1HOS. 

••DRE2 >TRA*ICIOMAL JOBO M XAORC2 «M * NIVtIS. 

POAD FI0MTER-->SEM9ACI0NAL CORRIDA M f'PMULA I EM a 

AUTOOROWOS BIFEREMTIS E 2 MIVEIS DE OIF, 

PA4CAL >COMPII.ADOR PASCAL. MANUAL EW CASItLHAHO 

KETPSTOWI KAPIR* - COMO POLICIAL. EVITE SUE LAORAO 

'UK COM DINHEIPO NOOBADO 

PAMIRO HALUCO-AJUM FADE IPO A FABRICAR SEUS PACS. . . 

HA'. A DIRETA --- 'PODEPOSO BANCO DE DADOS > ARA EnlShAO 

M ITISUETAS E ARSUIVO 0» S/CL IENTELA. . 

CONTROL* M IS- 

TORUE >CONT*n.E O MU ESTOSUE ATE 100 ITEMS 

POR ARSUIVO 

SVPCR COBRA -.'PILOTE UM HCLICOPTERO I DfcSTRUA OS AL- 
VOS E HISMIS IMIMIROS MUHA BUERRA SEW 
PIH. WUITO BOW 

PPCOIO ASSOHBRASO- ESCALE UW PRtBIO HAL - kSSOMBPADO MM 
MB PESO PEIO* WONSTROS E FAIIIABMAS. . . . 

COIT ASM 1E0ITOP ASSEMBLER PAPA O MSX 

'ENMIS - >?FN*ACIONAL 1000 M TENNIS EH 3 MODAL I C 

FI*MJ-PU I >LUT* KARATE COM OS MAIORES MEBTREB 00 

JAPAO 

RUNS-PU II >MMSACIOHAL COMTINUACAO DO KUNG-FU I.. 

LAZT 10NES UOOUE FLIPERAMA MUM PREDIO MALUCO CMEIO 

M WONSTROS. COM OIVSRSOS lOOOS 

ELEVATOR AJUDE POLICIAL A ESCAPAR DOS BAMDIDO* 

FAC-MAM >ISUAL AO TRADICIOMAL P AC -MAN DO FLIPERA- 
MA. T IPO COME -COME. MNSACIOHAL 

PIMS-POWS >IOSUE PIHB-POMS 

ULTRA-CHESS >ULTIMA VERSAO M KADRE2 1NTERMACIOMAL. . 

* NOVIDADES LAMCAMENTO DO MSB M JUNHO. 

•••OIS. : TODO* OS PROORAHA* ACOHPAMHAM MANUAL EM PORTIX 



90. OO 
90.00 
SO. 00 



90. OO • 
100.00 • 
90.00 • 



90.00 • 
90.00 • 
90. OO • 



Desejo receber os seguintes programas pelo(s) qual(is) pagarei a quantia de Cr$. 



N9s PROGRAMAS:. 

NOME: 

END.: 

CI DADE: 



UF.: 



CEP: 



Para tal estou enviando um cheque nominal a Ciencia Moderna de Computacao Ltda. Despesas de Correk) inclusa. 



A DIGITUS visando atender o mercado nacional 
na area de informdtica, desenvolvendo uma 
tecnologia adaptada as condicoes brasileiras, 
lanca mais um produto. o TVA-DGT. 
TVA-DGT e um terminal de vi'deo assfncrono 
TTY, generico e semi-grdfico, projetado para 
atenaer 6s empresas que utilizam sistemas com 
rede multiusudrio. 
Alem do seu baixo custo e sua alta 
flexibilidade, o TVA-DGT pode, com a troca da 
ROM interna, emularqualquer terminal 



assfncrono espea'fico, permitindo assim, 
aplicacoes em sistemas profissionais como: 
terminal de sistemas multiusudrio, terminal de 
micro e minicomputadores e terminal para 
entrada de dados. 

O video do TVA-DGT com 25 linhas por 80 
colunas em fosforo verde. tela anti-reflexiva e 
base posicionadora ainaa possibilita a 
utilizacdo de duas variedaaes de teclado.- 
matricial e "IBM-PC" e tambem a conexdo de 
impressora. 



Cz$ 12.095, 



MATRIZ: Ruo Gdvea, 150 - Jardim America - Fone: (031) 332.8300 - Telex: 3352 - 30430 - Belo Horizonte - MG 

RIO DE JANEIRO: Rua Barata Ribeiro, 391 si. 404 - Copacabana - Fone: (021) 257.2960 

SAO PAULO: Rua Faxina, 47 - Centra - Fone: (01 1 572.0137 
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SEMITES 



M.CRQCEflTEfi 

COMPUTAQAO E INFORMATICA 



APRESENTA 




A nova marca de 

SOFT MSX 




qgn >O m H* W 
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APLICATIVOS 

JOGOS 

EDUCATIVOS 

MAIS: CURSOS, MICROS E ACESSORIOS 

Atendemos todo Brasil 
Solicite Catalogo 

MICROCENTER COMPUTAgAO E INFORMATICA LTDA. 
Av. Castelo Branco. 800 - S/106 - Sao Francisco 
65075 - Sao Luis - Maranhao 
TELE-MICRO: (098) 227-1615 




Cf$ 



O BEL-BAZAR 
ELETRONICO 



onde voce AINDA 

encontra preqo 

e qualidade 

de ANTIGAMENTE! 



PARA PROBLEMAS COM MATERIAL DE 

DESENHO - PINTURA - ENGENHARIA 
- PAPELARIA - ESCRITORIO MAQUINAS P, 
ESCRITORIO E SUPRIMENTOS EM GERAL 



AV. ALMIRANTE BARROSO, 81 - Lj. "C" 

Tels: 262-9229 - 262-9088- 240-8410 

CASTELO - RIO DE JANEIRO 




ft 
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CLUBE NACIONAL DO TK 



Fitoteca com 1000 programas em todas as areas. 

Receba gratuitamente uma fita gravada por mes 

com 10 programas de sua escolha 

Perifericos e livros com descontos especiais. 

Intercambio de programas. 

Sorteios mensais de perifericos. 

Programas sob encomenda. 

Mensalidade: apenas Cz$ 106,00. 

Promocao especial: fique socio e ganhe uma fita 

brinde com 5 jogos sensacionais, para TK90X. 

TK2000 e TK85. 

Informacoes: Caixa Postal 6605 

CEP 01051 - Sao Paulo - SP 

Tel.: (011)222-5977 





l»»J 




ENGENHARIA 


R. Visconde de Figueiredo. 75 
Tijuca - Rio - 20550 
228 7044/284 1338 
Sobre manutencSo de microcom- 
putadores, temos uma soluc3o 
adequada as suas necessidades. . . 
...assim como as do BNH, Casa 
da Moeda. Michelin, Senac, 
Shell, Prospec, Progem, S. Jose, 
Shell, 1. Iguacuano, F. Guanabara, 
Colegio Princesa Isabel, Jutien 
Floride, Carlos Eduardo, Tasa, Ser- 
gio, Usaco, Gold Invest, Silvio, 
M.R. Processamento. Nelson, 
Francisco, Elisa, 

e de muitos outros clientes e ami- 
gos adquiridos ao longo de 5.000 
servicos realizados. _— p«xocka 
Assistencia Tecnica p* 
Autorizada 



CODE MACHINE 
TK90X-48K 

A Linguagem de Maquina 

sem misterios! 

1 50 Rotinas 

em urn so programa 

auto-explicativo 

para voce usar. 

Torne seus programas 

rapidos e eficientes 

como os melhores 

"softs" importados. 

CODE MACHINE: 

linguagem de maquina 

para quern sabe e 

para quern nao sabe 

programar em 

linguagem de maquina. 

laserbit 

Cx. Postal 61.150 
CEP 05071 - Sao Paulo - SP 




PUCLUB 



Um CLUBE MUITO ESPECIAL 
Para usuarios dos equipamentoa 
TK-85, TK90X, CP-400, CP-500 
e compativeis 







NOVA EASE 1SB6 

VOCE RECEBE. INTEIRAMENTE 

GRATIS. 

Um curso completo de programa^ao de logos 

— Edic.oes Mensais do Compudub 
New*, com programas de jogos, 
aplicativos e dicas espedais para o 
»eu equipamento. 

— A cada 45 dus. programas 
amplamente documentados, com 
seus manuals de instrufio, 
gravados em fiu HOT LINE, a 
melhor opcao para pseuacervo de 

\ * -"Bora vote *, nda 

Associando-se agora, voce ainda 
recebe os S boletins |1 editados pelo 
dube, induindo o espedal 
dezembro/85. 

Soliate. ainda hoie, informacoes 
detalhadas acerca de como participar 
do COMPUCIUB Nao se esqueca, 
porem.de i nek car otipode micro que 
voce possui. 
COMHUCIUB — Calxa Postal 46 <3fi570) VIcosa-MC 



274-8845 



Fita Impressora 
Formulario Continue* 1, 2 ou 3 
Arquivo para Diskettes 
Pastas para Listagens 
Etiquetas Adesivas 
Diskettes 5.1/4 ou 8 
Reebobmagem em Nylon 
e Polietileno 



• Pronta Entrega 

• Qualquer Quantidade 

• Garantla de Qualidade 



/uprimento 

• MAItRIAIS PARA COMPUI AOOMS 

Rua Vise, de Piraja. 550 202 
274-8845 — Ipanema — Rio 



APPLE 
SOFT? 

Venha para o clube 
diferente de Apple 

"MAGIC 

WORLD 

CLUB" 

Escreva para nos e 

tenha uma 

apple surpresa. 

Caixa Postal 62521. 

CEP 01214 

Tel.: (011)664316 

Sao Paulo-SP 
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MICROCOMPUTADORES 
PESSOAIS E 
PROFISSIONAIS 

• Orpamentos e visitas 
gratis 

• Atendimento imediato 

• Menor prego 

• Garantia 

• T6cnicos especial izados 
treinados nos fabricantes 



CONTRATOS DE 

MANUTENC AO ADEQUADOS 
AS SU AS NECESSIDADES 



HCBI 



etanto mmmumo 






. Otoi 1; 
Tel iO?li 233 1123 



G' 201 Cenuo 
Rio Ot Janeiro 



SOFWARE BARATO! 



A ALFAMICRO coloca a sua disposicao os 
melhores programas do mercado interna- 
cionai ao menor preco 

PROGRAMAS PARA APPLE 

Escolha os seos entre mats de 3 000 iilulos 
que cobrem as mais vanadas aplicacbes a 
Cz$ 35 00 por disco 

PROGRAMAS PARA CP-500 

Os mais tamosos tituios a CzS 45 00 por 
disco 

POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS PA- 
RA IBM-PC • S-700 

Escreva ia' E receba nosso cataiogo 

AOOUIRA PELO CORREIO PERIFERICOS 
E.ACESSORIOS PARA APPLE E IBM-PC 
PELOS MELHORES PREQOS 

CONSULTE-NOS. COBRIMOS QUALQUER 
OFERTAI 

ALFAMICRO INFORMATICA 
Cx. Postal. 12.064 — 02098 
F. 011 - 950-6998 - Sao Paulo - SP 



O "PACOTAO" OFERECE: 



• Micros 
• Software 




• Assistencia Tecnica 
IBM/PC. XT e AT 

• Suprimentos 

• Acess6rios Perifericos 



CONSULTE 
NOSSOS PREQOS! 

LIGUE JA! 

(011)276.8988 



ClDAUATOAD 

Ruo luiz Goes, 1 894 — S6o Paulo 
CEP 04043- Telex: (0t I) 37755 DTRD 




® 



MICROKIT 



DOMINE SEU 
COMPUTADOR 
COM OS LIVROS 

MICROKIT 



PROGRAMS PARA UIMA IRS 

tUMHH/ZMIKUm 
TDS COLOR E OUTROS 

CIS it.it 

VKE TERA' 77 PROGRAMS EIER- 
PllFICAIOS VISANRO PROPICIAB 
SEU DESENVOLVIHENTO COW 
Wt06MrWWR.Al.Er1 DE IIVERTl'-tO 





V PROGRAMS PARA A LIMA APPLE 
P/OS CMPATIVEIS COR APPLE E HTtH 



3.EDICfc> CZI 86. M 



ATRAVES DC JOGOS E PROGRAMS EDUCA- 
TIVOS VOCC SERA IMNJ2ID0 A PERSM, 
RES0LVER PROBLEMS, E TOM* CONHE 
CIRENTO DE COM) PODERA USA* DEN 
COHPUTADOA.DE FORM SINPLES E II- 
VERTIHO-SC. 



ASSINATURA ANUAL 



Se voce deseja assinar MICRO 
SISTEMAS, preencha o cupom 
abaixo (ou uma copia, caso voce 
nao queira cortar a revista). 

NOME 

PROFISSAO/CARGO 

EMPRESA 

ENDERECO PARA REMESSA . 
CIDADE CEP 



stfBti& 



ESTADO 



MICRO SISTEMAS Cz$ 140,00 s 



Preencha urn cheque a ATI Editora Ltda. e envie para: 
Rio de Janeiro: Av. Presidente Wilson, 165/gr. 1210 
CEP 20030 - Centro - RJ - Tel. (021) 262-6306 
Sao Paulo: Rua Oliveira Dias, 153 - CEP 01433 - Jardim 
Paulista-SP-Tel. (011)853-7758. 
Seu recibo ser£ enviado pelo correio. 



cautitis m lim* imt 
"os communis c» «mc c nan 



TIM < liSlMEK CMPUlt Ml M0- 

fum.tacmvKM i fliubmm. 



VOLUHE 2 CZI 89. #| 

U! HI 1*11 K MWIVOS.MMSm K 

ctifn'Bs ca» music k hums 

MPLIUIM E CBTNIC K VENtf. 
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USAMO VISIPIOI 

2.ED1QA0 CZI 77. M 

AUTOR FA2 UM ARALISE C0RPU1A E 
EIEHPLIFICADA DO PROGRAM VISIPLO! 
I6RAF ICOSI E NOSTRA COM TIRAR DA- 
DOS, OU SEJA, INTEM6IR. CON OS 
PROGRAMS VISICALC E SUPERVISICM.C 



USANDO ASSENMER 6512 

P/OS CORPAlfvEIS CON APPLE E Tt2fM 

3. ED. C.-fl73.M 

EIENPIOS PSATICOS E DESCRIMO DAS 
IRSTRUCOES DO R1CR0PR0CESSAD0R *5#2 
DUE PODERAO SER APLICAOAS EN 8UAL- 
OUER CONPUIAIOP SUE TERM ESTE 
NICROPRKESSADOR.ESTE LIVRO PODE 
SER USADO POR UM PESSOA DUE MMCA 
PMGMHOU ANTES ASSEMlER. 




RsseneLCB 



PROCESSAOOR 

^fc DE TEITO 
MAGIC WINDOW 



USANDO PRQC.TEITQ KA6IC NINDOR 

CZI 99.11 

PROCURA AP01AR AS PESSOAS NA ELABORACiO 
AUTOHllTICA DE TEITOS.PARA fiUE 
BOAS IDEIAS POSSAH SER DOCUHERTADAS 
E DISSEHINADAS. 



CURSO DE BASIC PROGRAM AvANCAOO 
LIRM SINCLAIR 

CIW.M 



PtOCURA CONDU.'IR USUARIQ A CORSIRUIR SEUS 
PROPRIOS PR06RAMS.P0SSUI FLUI06RAM E UM 
EIPLICACAO COHENTADA DOS PROGRAMS E DE SUA 
N0NTA6EN.EIKIM A KSPROTEGER PROGRAMS. 



47 PROGRAMS PMA II SPECTRUN/TKtfl 

CZI 77.M 

ATRAVft DE PROGRAMS JOGOS E ElERCl'CIOS PRAT I MS 
AUTOR LEVA-0 A EIEKITAR PROGRESS I VANENTE A 
PR06RAMCAO E UTILUACAO DO 11 SPECTRIN! E TWI. 
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Neste artigo, para a linha ZX81, voce vai encontrar algumas 
rotinas em BASIC que permitem criar telas invisfveis e exibir 
uma tela secundaria, enquanto se trabalha na principal. 



Implementando telas 
no ZX81 



Alex Argona 



Entendendo-se 
como funcio- 
na o circuito 
de video do 
nosso micro, pode-se 
obter muitos efeitos 
interessantes. £ com 
este proposito que 
vou dar uma pequena 
explicacao de como 
funciona a geracSo de 
imagens no ZX81, pa- 
ra que possamos ex- 
plora-lo melhor. 



_ 1_" 


p 0R F=0 TO 45 


20 


PRINT MICRC 5ISTEHA5 


30 


N E XT F 


4 L' 


LET <*PEEr 15396+256*PEEK 1 


F, 397 




5 


FOR F = = TQ ■ : 4-794 


50 


POKE F 31744 PEE* F 


"0 


NEXT F 


80 


NEt 



Listagem 1 



Em via de regra, o circuito de geracao 
de video nos computadores e separado do 
circuito de processamento. Isto tambem 
ocorTe de certa forma no ZX81, so que 
nesse caso a UCP Z-80 faz as duas coi- 
sas, dai um dos motivos dos micros des- 
sa linha serem mais lentos; ora a UCP 
processa, ora faz a geracao de video. J a 
nos outros micros, ou hi uma UCP es- 
pecializada ou ha circuitos logicos espe- 
cificos para a geracao de video. siste- 
ma operacional (S.O.) foi criado para 
oriental a UCP nas duas funcOes, so que 
as rotinas de video sao quase que com- 
pletamente isoladas das de processamen- 
to. Entretanto, ha um casamento entre 
as duas, ou seja, quando se da um 
PRINT, o S.O. de processamento pokeia 
os codigos dos caracteres em uma posi- 
cSo que o S.O. de video aponta, isto sig- 
nifipa que o S.O. de video nada mais faz 
alem de ler uma certa area de memoria e 



enviar para a TV, enquanto o S.O. de 
processamento pokeia caracteres nesta 
area. 

Baseados nas explicates anteriores, 
ja podemos brincar um pouco no nosso 
video; vamos fazer o circuito de video 
passar a trabalhar em outra area da me- 
moria. Mas para que isso seja possivel. 
ha alguns detalhes que devem ser desta- 
cados: 

• Os enderecos que indicam ao S.O. 
de video onde deve trabalhar estSo nas 
variaveis do sistema em 16396 e 16397; 

• A area indicada pelo endereco de- 
ve conter uma tela com a estrutura do 
D. File padrao com os codigos de NEW 
LINE (veja, em MS n° 45, o artigo 
"Como virar sua tela sem fazer for?a ), 
mesmo que seja uma tela em branco. 

Vamos, entao. a parte pratica. 
primeiro passo e criar uma area na 
RAMTOP do micro (poderia ser em 
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LIST 




£0 


_ET RaPEEK 


16395 


30 


LET BaPEEK 


16397 


40 


FAST 




50 


POKE 16396 





50 


POKE 15 59"' 


124 


70 


- ! -' 




■50 


PAUSE 4E4 




90 


FAST 




100 


POKE 15 596 


,A 


110 


POKE 16397 


:B 


120 


5 LOU 





Listagem 2 

qualquer outro lugar, uma variavel, por 
exemplo). Execute os comandos diretos: 

- I- = 16388 C 

POKE 16389 124 

HE ■ 

Com esses comandos voce ira baixar 
a RTP para 31744, preservando a area 
acima deste endere?o. Em seguida, di- 
gite a listagem 1 e grave -a em cassete, 
antes de executa-la. programa da lis- 
tagem ira criar uma tela no video nor- 
mal do micro e, em seguida, transpor- 
ta-la para a area reservada para o video 
auxiliar que criamos. NSo se preocupe 
com o NEW da linha 80, pois a RTP n3o 
sera afetada pelo mesmo. 

Vamos agora a parte mais importan- 
te, que e fazer o computador enxergar a 
nova tela. Entre com alistagem 2, gra- 
vando-a tambem antes de utilizi-la. Ao 
executar o programa da listagem 2, a 



MICRO SISTEMAS. julho/86 



38 


POKE 16398 1 


90 


- Of - 16399 : 124- 


_0C 


PRINT "ESTOU PRINTfiNDO Nfi T 


ELh : 


JECUNDflP Ifl 


110 


CLS 


150 


PRINT AGORA Nfi TELh PR INC I 


PAL" 




130 


PAUSE 4£4 


:^c 


FAST 


150 


POKE If 395, R 


150 


POKE 16397 ; B 


170 


5L0U 



Listagem 3 

sequencia de execucao ira mostrar uma 
tela preenchida com apropria listagem 
do programa. Em seguida, nas linhas 20 
e 30, serao preservados os valores da po- 
sicao do video normal. Os comandos 
FAST nas linhas 40 e 90 s3o indispensa- 
veis para que nao haja um crash, uma 
vez que, se houver processamento de 
video (em FAST o micro nao mostra o 
video) no intervalo das linhas 50/60 e 
100/1 10, nao se sabe que valor seria en- 
contrado nos dois enderesos. Isso faria 
o micro pensar que o video estaria em 
um lugar que nao o desejado por nos. 
Na linha 70, o video sera apresentado 
ja com a tela da area secundaria, haven - 
do uma pausa na linha 80, que ficara 
esperando uma tecla ser acionada. Agora 
e necessirio voltar o controle ao video 
principal, o que sera feito a partir da 



_ •_" 


-- T RaPEEH 1639C 


13 


i_ET E=C : EEK if 3 -" 


30 


FAST 


40 


- I - - 16396 3 


50 


POKE 16397,124 


50 


SLOW 


70 


FOR N=0 TO 53 


30 


PLOT N 22+20*SIN N 32*PI 


90 


NEXT N 


100 


FAST 


110 


POKE 15395, R 


120 


POKE 16397, 5 


130 


SLOW 



Listagem 4 

linha 90. Voce reparou na velocidade de 
execucao? Experimente apagar as linhas 
de 80 em diante, execute novamente o 
programa e, em seguida, digit e CLS no 
modo direito. Repare que nSo aconte- 
ceu nada, mas na verdade o CLS foi exe- 
cutado. Entretanto, voce nao pode ver 
porque o S.O. de processamento ainda 
esta trabalhando no video normal. Isto 
ira acontecer tambem com outros co- 
mandos relatives ao video, tais como 
PRINT, LIST, PLOT etc. Voce deve es- 
tar se perguntando onde esta a vanta- 
gem, pois entSo verifique: 

• Comuta^So instantanea em BASIC; 

• Pode-se criar varias telas invisiveis; e 

• Pode-se desviar para uma tela se- 
cundaria enquanto se trabalha na prin- 
cipal e depois retomar. 



Podemos ainda trabalhar na tela se- 
cundaria. Acrescente ao programa a lis- 
tagem 3 e execute-o para ver o efeito; 
tente entender o que aconteceu durante 
a execucao do mesmo. 

Vamos ver um ultimo exemplo. Car- 
regue novamente o programa da lista- 
gem 1 e substitua as linhas 10 e 20 por: 

10 ._: 

i- print -~ ic =z~z. crip, 

ENOIDE NO TgUfl PRINCIPR*. 

-:-.-=: = 

Apague a linha 30 e execute o pro- 
grama, digitando em seguida o conteiido 
da listagem 4. Apos grava-lo, execute-o 
para ver um bom exemplo de como se 
pode mostrar uma tela quando se traba- 
lha em outra, e nada de usar o Assem- 
bler. Bom, a ideia esta lan^ada, agora e 
so dar tratos a bob. <- 



EDITORA CAMPUS 

A PRIMEIRA EM INFORMATICA 



LANgAMENTOS 



16 



Informatica: Uma Introdupao Velloso, 15 

F.C.CzS 95.00 

Banco de Dados para TK90X. 

Rodngues M.S. Cz$ 65.00 

BASIC para Cnancas. Watt. S. e Mangada, 

M Cj$ 59.90 

Sub Rotmas BASIC para CP-500 e Compa- 

tiveis (TRS-80). Sinclair. I. Cz$ 69.00 



LINGUAGEM DE MAQUINA 

Alem do BASIC. Linguagem ASSEMBLY 

Sara a Linha SINCLAIR. Santos. N. Cz$ 
6.00 
Manual do Microprocessador Z-80 (2 a Edi- 
cao). Barden, Jr.. W. Cz$ 156,00 



APLICATIV0S 



17 



TRS-80 

30 Programas em BASIC para Computado- 
res Pessoais. Chance, O. Cz$ 132,00 
1001 Aplicacoes para o seu Computador 
Pessoal. Sawusch, M. Cz$ 124,00 
ProgramacSo em ASSEMBLER e Lingua- 
gem de Maquina (2 a Edicao). Alexander, 
DC. Cz$ 98,00 

BASIC Rapido: Alem do BASIC TRS-80. 
Gratzer. E.A. e Gratzer, T.G. Cz$ 142,00 



VISITREND/VISIPLOT: Guia do Usuario 
Brasileiro. Christmann, R.U. Cz$ 67,00 



18 



19 

20 
21 
22 



VISICALC: Guia do Usuario Brasileiro. Al- 
cantara. R.D. e Alcantara. P.M. Cz$ 86,00 

LINGUAGEM DE ALTO NIVEL 

FORTRAN para Micros. Marshall. G Cz$ 

53,00 

PASCAL para Micros. James. M. Cz$ 92,00 

MUMPS. Lobo, M.P.C. Cz$ 73,00 

LOGO: Introducao ao Poder do Ensino 

Atraves da Programacao. Goodyear, P. 

Cz$ 98.00 



Esta e apenas uma selecSo de nossos titulos. Para maiores informacdes solicite nosso catalogo. 



APPLE 



10 

11 



12 
13 

14 



Jogos Graficos para o APPLE. Coletta. P. 

Cz$ 118.00 

Manual APPLE incluindo BASIC. Kanta- 

ns. N Cz$ 88,00 

Como Programar seu APPLE. Cook, R. e 

Hartnell. T. Cz$ 59,00 

BASIC 

BASIC Basico (5 a Edicao). Pereira Filho, 
J.C Cz$ 92,00 

BASIC para Micros Pessoais. Pereira Filho. 
J C. Cz$ 83,00 

Enciclopedia da Linguagem BASIC. Perei- 
ra. C. e Alcantara, R.B. Cz$ 175,00 



Q Editors Campus 

Rua Barao de Itapagipe 55 - 20261 - RJ - RJ - Tel.: (021) 284-8443 

SIM 



DESEJO RECEBER AS PUBLICACOES 

REFERENTES AOS 

NUMEROS ASSINALADOS: 



1 


2 


3 


4 


5 


6 


7 


8 


9 


10 


11 


12 


13 


14 


15 


16 


17 


18 


19 


20 


21 


22 



O Mediante envio de cheque nominal a Editors 
Campus Ltda. (O porte e por nossa conta e sua 
encomenda chega mais rapido.) 
Cheque n? Banco 

□ Mediante pagamento contra recebimento dos 
livros pelo reembolso postal, acrescido de 
despesas postais. 

D Gostaria de receber. gratuitamente, o maior e 
melhor catalogo de Computacao da America 
Latina: CAMPUSWARE. 



Nome: 

Endereco: 
CEP: 



Cidade: 



Estado: 



NOSSAS PUBLICACOES ESTAO A VENDA TAMBEM NAS BOAS LIVRARIAS. 



VlPEOTEXTO 

A partir desta edipao, a revista MICRO SISTEMAS abre urn espaco muito importante para aqueles leitores interes- 
sados na comunicacao de dados em geral e, especif icamente, os que querem se inteirar sobre os servicos de bases publics* 
de informacoes diversas. Atraves da Secao VIDEOTEXTO, os usuSrios de micros poderao saber das ultimas novidades 
sobre o sistema; dos fornecedores de servicos; das informacoes disponi'veis; e dos kits de ligacSo e software de comunicacao 
existentes no mercado nacional. 

O novo espaco visa, antes de tudo, ampliar este mercado — ainda recente em nosso pafs — e estabelecer uma 
comunicacao direta com os usuirios de micros, potenciais assinantes do sistema VIDEOTEXTO. Neste sentido, gostaria- 
mos de pedir as opinioes, cn'ticas e sugestoes dos leitores que se interessam pelo tema. 



B Em recente pesquisa, a Telesp constatou que, antes da 
implantacao de novos servicos, os usua'rios do Videotexto 
esperam urn aprimoramento dos ja existentes como, por 
exemplo, a expansao dos servicos bancarios; atualizacao 
on-line dos indices da Bolsa de Valores e implantacSo efe- 
tiva das listas telefonicas. 

Tambem ficou comprovado que os usua'rios desejam 
melhorias na parte tecnica do VDT, o que possibi htaria 
maior rapidez no acesso ao sistema e recebimento de res- 
postas. Outra cn'tica feita foi em relacao ao horario, prin- 
cipalmente por parte dos usua'rios residenciais que pedem 
que o sistema passe a funcionar depois das 24 horas. Ja 
uma sugestao comum, tanto ao usua'rio residencial quanto 
ao institucional, e a revisao do sistema em termos de atua- 
lizacSo e informacoes mais completas. 

B Depois do kit para acesso dos microcomputadores da 
linha Apple ao Videotexto, a Embracom Eletronica aca- 
ba de colocar no mercado os kits para ligacao do TK90X 
ao sistema. E este mes a empresa tambem esta lancando o 
kit para os micros da linha MSX. A producao inicial foi 
de 500 unidades de cada linha, que ja estao a disposicSo 
nas lojas de revenda de produtos de informitica. Alem 
destes, a Embracom vendeu 200 unidades de cada linha 
para a Telesp e esta devera' alug^-las, assim como fez com 
os dois mil kits para Apple adquiridos tambem da Embra- 
com. Os kits paa Apple continuam com uma aceitacao 
muito boa e sao vendidos em media, segundo o Presidente 
da Embracom, Jacques Glaz, 800 unidades por mes. 

B A Unitron esti oferecendo, gratuitamente, para os 
usuarios de seus micros AP II e AP II Tl o software para 
acesso ao Videotexto. Os interessados podem solicitar o 
programa diretamentena Unitron pelo tel.: (01 1)258-4744 
ramal 204 (Assistenda ao Cliente). A propria empresa e 
fornecedora de servico do Videotexto onde apresenta a 
descncao dos seus produtos, ofertas com precos promo- 
cionais para assinantes e relacao de revendedores, alem 
de uma linha aberta para o consumidor. 

B A Rumo Telemformatica, empresa carioca que esta' 
apoiando a entrada de MS no Videotexto, e fornecedora 
de servicos a firmas ligadas a area de Turismo que desejam 
participar do sistema. Alem de projetar, desenvolver e im- 
plantar telas para tais empresas, a Rumo tambem revende 
equipamentos necessanos ao ingresso no Videotexto. A 
Rumo fica na Rua Visconde de Inhauma n° 58, sala 609, 
Centro - CEP 20091 - Rio de Janeiro - Tel.: (021) 
263.9434. 



UIPEOT EHTP 

■ INDICES I'IDEOTEXTO 

USSUNTOS (^ — Z Cl*tra> 

sunab SUNAB 

CLASSIFICAOOS CL 

LAZER IIO 'JIOEOTEXTO L2 

RELACAO DE FORNECEDORES FS 

SHOPPING CENTER FLETPONICO SCE 

UIDE •jMENSmGEM UH 

(-OMFUTAOORES EXTERNOS CE 

INFORMMCOES U1DEOTEXTO UDT 
SEP'.'ICOS TELESP 

MhNCHETES 

I I 



Menu 
principal 
do sistema 
Videotexto 



B Atraves do Videotexto voce tern a sua disposicSo cerca 
de 60 servipos, entre estes destacamos o Shopping Center 
Eletronico, informacSes sobre hordrios de aviSes e onibus, 
correio eletronico, consulta a bancos, jornal eletronico, 
indicadores economicos, jogos, assinatura de jornais e 
outros. 

Na a>ea informativa, por exemplo, voce poderS consul- 
tar as principals noti'cias dos jornais do dia; obter informa- 
coes sobre os servicos oferecidos pela Telesp; consultar os 
classificados em busca de algum produto ou servico que 
Ihe interesse ou mesmo trocar mensagens pelo correio ele- 
tronico com os outros usua'rios do sistema (inclusive de 
outros estados). 

A area financeira tambem nao foi esquecida pelo Vi- 
deotexto. Se voce desejar saber o seu saldo, consultar o 
extrato de sua conta corrente (ou poupanca), obter os 
indicadores economicos, cotacoes da bolsa, taxas de finan- 
ciamento, alugueis de imdveis ou fazer um seguro, podera^ 
realiza-lo facilmente. 

O lazer tambem e parte integrantedo Videotexto atra- 
ves de servipos como o hor6scopo, jogos, programacSo de 
teatros, cinema, shows ou exposicoes. 

A lista telefonica eletrdnica e outro servipo que a Te- 
lesp colocara' brevemente a disposipio dos usua'rios (atual- 
mente esta em fase experimental). Atraves dela, e de posse 
de um nome ou endereco (mesmo incompleto), serd pos- 
si'vel se obter o niimero de qualquer telefone na cidade de 
Sao Paulo. 



Nesse projeto, a revista MICRO SISTEMAS conta com o 
apok) das empresas que se interessam em imprimir um 
maior dinamismo e penetracao ao sistema Videotexto. 
Envie suas not Icias • material da divulgacao para: 
REVISTA MICROSISTEMAS (Secao Videotexto/RedacSo). 
Av. Presidente Wilson. 165/1210, Centro - CEP 20030 - 
Rio de Janeiro, RJ. 

Rua Oliveira Dias, 153, Jardim Paulistano - CEP 01433 - 
Sao Paulo, SP 



^.TMicro 

Sistemas 



Apoio da 



RUMS 

TELEINFORMATICA 






MICRO SISTEMAS, julho/86 



PREQOS ESPECIAIS 
PARA REVENDEDORES 




LIGUE: 
8259-1299 



SERVIQO EXPRESSO PARA TOPO O BRASIL 



@ 




PROMOCAO BRASIL 
TRADE CENTER CCE 

CPU Exato Pro ♦ Monitor + 

Drive * 4 Interfaces 

A escolher 

em 4 vezes s juros 

ou a vista 

( I0%dedesconto) 



GRAFIX FT 80 

80 colunas 160 CPS. rolo ppapel solto. 
tractor p formulario continuo. compativel com 
todos os 
micros 



COMPATIVEL 
COM IBM/XT 

16 Bits. 640 Kbytes de 

memona RAM. placa de multi-funcao 

c RS 232 e paralela 

Centronics, placas controlaooras 

de drives, placa controladora 

de video grafica. 

fonte interna de 1 50W 




Jl 



...i a 



TK 90 X/48K 




GRAFIX HS 100 
(160 CPS) 

Gradx HS 100 132 colunas • 160 CPS 

Totalmente grafica 

Compativel 

c Apple. 

IBM PC 



48 K de memoria 
RAM colorido 
Gratis 5 logos a 
sua escoiha 






BTC/XT 100% 

COMPATIVEL 
C/IBM 640K 

Consulte 16 Bits 256 K 

Bytes de RAM. 2 dnves 

Shm. placa controladora 

de drives, placa controladora 

de video grafica 

fonte interna de alimeniacao 

de 150W 




CURSO DE INGLES 
BTC ounico 1.499 



NO BRASIL 



BRASILTRADE CENTER 



IPANEMA - AV. EPITACIO PESSOA, 280 - S 259-1299 
IPANEMA - R. VISC. DE PIRAJA. 580 U. 226 
CEMTRO - R. ASSEMBLEIA. 10 S/S 112 - « 222-1124 
NrTEROl - R. LOPES TROVAO, 134 S/L - « 710-3659 
TTJUCA - R. CONDE DE BONF1M. 229 UA - « 284-2031 



Linha APPLE 



Desenho Comandado 

Esta dica permite que voce dese- 
nhe no seu micro em alta resolucao 
grafica. Apos rodado o programa, 
use as seguintes teclas para desenhar: 



I 
M 

J 

K 

F 



Para subir 
Para descer 
Para a esquerda 
Para a direita 
Para finalizar 



Obs.: Se voce ultrapassar as linhas 
demarcat6rias que ficam nas bordas 
da tela, voltara" ao ponto inicial. 



H" 

28 



i.u i li ;ifl 



vt. 



UNERR 

H6R2 

- 1 .-V: 1 
40 HCOLOR" 7 

HPLOl 0,0 TO 0,191 TO 279,191 
10 279,0 TO 0,0 
60 BE1 A* 

70 IF A* - "I" THEN Y - Y - 1 
80 IF A* - "M" THEN Y - Y ♦ 1 
90 IF A* = "J" THEN X = X - 1 
100 IF A* » "K" THEN X » X * 1 
11H IH M = "F" 1HEN TEXT : END 

120 HPLOT X,Y: GOTO 60 



Ricardo Fernandes de Miranda - SP 



Linha 



TRS-COLOR 



Multicurvas II 

Este programinha, baseado nu- 
ma adaptacao da dica "Multicur- 
vas", publicada na edicao de MS 
n? 31 (Abril de 84), cria um efei- 
to lindo na tela do seu TRS 
Color. Os melhores STEPS sSo os 
menores de 10. 

10 CLS 

20 INPUT "INTRODUZA STEP " « S 

30 PMODE 4, KPCLS: SCREEN 1,1 

40 FOR P«0 TO BOO STEP S 

30 X». 1»P«C0S(P> : Y=. H»P»SINCP> 

60 LINE-(X*128, Y+96) ,PSET 

70 NEXT P 

80 EXEC 44339: PUN 



FabioLu(sdePaoli-SP 



Linha ZX81 



Armazenando a Tela 



Use esta dica em Assembler para 
armazenar uma tela numa varidvel 
string. Ela pode ser colocada em 
qualquer lugar da memoria. A suges- 
tlo e criar uma linha 1 REM com 3 1 
caracteres e armazenar ai a rotina. 
Usando um monitor Assembler ou o 
Microbug, introduza o seguinte blo- 
co: 



in .o io ii oa co 19 eo 

U 0: 4.0 01 C6 02 1A FE 

7t ;: 02 77 aa 13 ob fi^ 

Be iO r»3 B9 20 FO C9 



Em BASIC, faca: 

1 =EM "31 CARACTEReS" 

: :-EAA 

: : in Atd ~o*i 



Paulo Duarte Garcez - SP 



Linha TRS-80 



Some Horas 

Este programa soma qualquer quantidade de horas e as transforma em ho- 
ras, minutos e segundos exatos. Com um pouco de imaguiacao, este poderi 
ser adaptado a outro programa de acordo com a necessidade. 



";w 



10 CLEAR300 

20 CLS: INPUT"Quantas horas deseja calcular.: 

25 DIMH*(W) 

30 F0RA=1T0W 

40 INPUT"Hora. . . (hhmmss) . : " :H«(A> 

50 S«*=RIGHT»(H»(A) ,2) : M*=MID* (H« (A) ,3,2) : HT«=LEFT« <H« (A) ,2) 

60 SS^SSWALfS*) : MM=MM+VAL (M«> : HG=HG+VAL (HT*> : S»=" " : M*=" " : HT*=" " 

70 MCXTA 

00 CLS:PRINT"TRANGFORMANDO horas minutos e segundos em horas min 

E CEG EXAT0S":PRINTSTRING«(64,95> 
•70 F0RA=1T0W:PRINTLEPT*(H«(A) ,2)+": "+MID«(H«(A> ,3,2)+": "+RIGHT«( 
n*<A),D;" -::nexta 
100 PRINT@0i«64,STRING*<64,95) 

110 PRINT'Total das "|W|"H8 SEM TRANSFORMACAO: "; STRS <HG) «■" HORAS 
"»STR*<MM> ♦" MIN.S"*STR«(SS> 5 " SEG. S" : PRINTSTRING* (64, 95) 
120 IFSS>=60THEN A=SS/60: AA=A-INT (A) : SS=SS- < INT (A) #60) :M=INT(A)E 
LSE5S^S5:M=0 

130 MM=MM+M: IFMM-60THEN B-MM/60: BB=B-INT <B) : MM=MM- ( INT (B) »60> : H 
U-INT(B)ELSEH0=0 
140 HG---HG+HO 

150 PRINT@13«64, "Total das";W!"HS JA' transf ormadas: " ; STR* <HG) ♦ 
" horas "+8TR»(HH)+" mm. "+8TR* (88) I " segs":PRINT@14»64, "*«DESE 
JA CONTINUAR ;S/N;" 

155 Pr;INT@14*64. "**Deseja continuar <S/N;" 

160 0$-im'EYt: IF0*=""THENPRINT@14#64,STRING*<25, 128) :G0T0155 
170 IF0»-"S"THENG0T010ELSECLS:PRINT@64#10+30, ,, »FIM#":END 

loo Lrr;irjTSTr.iNG*<79, "■") 

Jos^de Lima Filho-SP 



Linha TRS-COLOR 



Agilizando o Teclado 

Digite o programa abaixo e tecle RUN. Apos ter feito isso, pressionando a 
tecla CLEAR voce teri um RESET, a tecla seta para baixo voce teri um Motor 

On e a tecla seta para a direita um 
Motor Off. 



Linha ZX Spectrum 



Cronometro 
no TK90X 



3 POKE 23674,235 

10 POKE 23673,255 

20 POKE 23672,255 

30 LET T=(65536*PEEK 23674+PEEK 23672*23 

6*PEEK 23673) /60 

40 PRINT AT 11, 12J INT<T/60) ;":'•; INT(T-IN 

T(T/60>»60> 5 " 

50 GOTO 30 



Com este programa voce 
tern um cronometro no cen- 
tro da tela de seu monitor, 
enderecos 23674, 23673 
e 23672 e contado o mimero de imagens enviadas para o monitor desde que o 
computador foi ligado. 

Martiniano Coelho - DF 



►PFtl <117>-600 
IT (A/236) :Y"A iX'256) :F"OF 1 = 
A 10 A«-37:REfU B:POKE I,B:NEX1 I 
:DATA 5C, 100, 189. 161,121,12 
, 129, 10,39, 1 1, 129,9,39, 18. I 
,38, 1 •. 1- 6, 161 
,8, IB 

.240 
20 Pl> SPOKE 

; CLEAR 200, A 



Marcos Ortiz - SP 



Linha ZX Spectrum 



Contra a Pirataria 

Utilize os POKEs abaixo para proteger seus programas: 
POKE 23613,0 - Para fazer o BREAK = NEW 
POKE 23757,0 : POKE 23758,0 - Para anular o Merge 

Obs.: Nao esqueca de colocar os POKEs no initio dos 
programas! 

Andre S. Chaves - RS 



In 




cilcfP'oDtb 



Linha ZX81 



Falso-Louco 



Em programas com auto- 
start (que entram rodando), 
podera ser inserida esta pe- 
quena rotina: 



' 2 


z - f PRC 


20 


--:" 


30 


5CPOLL 


10 


. -.r 


50 


:_I ■ 


60 


SOTO £C 



JRflMfl' 



Para um usuario despre- 
venido podera parecer que o 
programa foi mal carregado 
e n3o funciona. problema 
podc ser contornado com 
o acionamento da tecla 
BREAK. Mais uma opcao 
para protecSo de seus pro- 
gramas! 



E(fgar Santos Rocha - RJ 




T 



Linha MSX 



o 



Envie suas dicas para a Redacao de 
MICRO SISTEMAS na Av. Presidente 
Wilson, 165 - grupo 1210. Centra, Rio de 
Janeiro, RJ. CEP 20030 



Recursos Graficos 

Explorando um dos melhores recursos da linha MSX... 
os recursos graficos. Rode e veja. 

10 SCREEN 2 

20 t • MO(-TIME) 

50 Ra 7i!»*RND<-TIME> 

40 CIRCLEC , 55»RND(-TIME> . 191 »RND (-TIME ) > 

,R,C 

50 GOTO 20 

Carlos Jos6 Grille • RS 



Linha TRS-80 



Calculo de Determinants 

Este programa calcula o determinante de uma matriz de terceira ordem, 
usando a regra de Sarrus. 

1 REM «#»»»»•••«*♦»«•»•»•»*•••»»»»#•»*»•»»*«**•••»«»**»»•»»«••• 

2 REM #»• Calculo de deter mi nantes pela regra de Sarrus ••• 

3 REM •»» Por: Silvio Cavalcanti de Araujo, em 16/12/85 *»« 

4 REM »»*•«»•»•*»»*•»*«♦♦#»••»»**»•*»•»»•»»*»»•»«»♦•«•»•»***»•• 

5 CLEAR1000:DIMA<3,3) : CLS: PRINT91 2, "• »* DETERMINAN 
T E S • » • "i»64, STRING* (63, 140) 

6 PRINVEntre os elementos da matr l z .": PRINT 

7 F0RX=lT03:FORY«lT03:PRINT"Qual o valor de: A ("X;Y") ";:INPU 
TA(X, Y) :NEXT:NEXT 

B D=A(1, 1>»A(2.2)*A(3,3)+A<2, 1 > »A (3, 2) »A < 1 , 3) +A (3, 1 ) »A ( 1 , 2) »A (2, 
3) -A (3, 1)*A(2.2)»A(1,3)-A(1, 1 ) »A (3,2) »A (2, 3) -A (2, 1 > »A ( 1 , 2) *A (3, 3 
) 

9 PRINT:PRINT u O Determinante desta matriz e* ■ "DIS960, "Deseja no 
vo calculo ? (S/N) "; 

10 IS'INKEY*: IFI»="S"0RI«="s",PRINTS256,CHR«(31) ; : G0T07ELSEIFK- 
•'N"0RI«="n",ENDELSEG0T010 

Silvio Cavalcanti de Araujo • PE 



Linha ZX81 



Evitando o erro 5 

Sempre deparamos com a fal- 
ta de espaco na impressSo de 
grandes volumes de dados nos 
micros da linha ZX81. Segue 
abaixo uma das alternativas de 
contornarmos o problema: 

10 F.;,c m=c to 66 

£C IP PEEK L6448«a THEN :_i 

;0 PRINT MICRO 5I5TEMAS" 

44 NEXT P 

Para melhor entendimento, 
altere as linhas abaixo: 

JB PAINT MICRO 5I3TBMAS 

PEE' 1644c 



Aparecida Pereira - SP 



Linha ZX Spectrum 



Plot & Draw 

Estes dois programinhas mos- 
tram algumas facanhas da podero- 
sa dupla Plot &Draw. Deixe os 
programas rodarem ate o final e 
veja os efeitos obtidos. 



5 REM TRIANGULO FORMA TRIANGULO 

6 OVER 1 

9 FOR F^l TO 125 

10 FOR J=125 TO 1 STEP-1 

1 1 FOR F=l TO 125 

1*5 PLOT F.FlDRAW 7-4, 47: DRAW 56, -F 
20 PLOT J. J: DRAW 74. 43: DRAW 56, -J 
30 NEXT F:NEXT J 
40 PAUSE 10: CLS: GOTO 10 



5 REM CAPSULA ESPACIAL 

6 OVER 

10 FOR J-125 TO 1 STEP-1 

20 PLOT J. J: DRAW 34. 43: DRAW 56. -J. Id 

<T J 
4iD PAUSE 10: CLS: GOTO 10 



Antonio Frederico H. Dantas - RJ 



Mostraremos uma das formas de se usar o Assembler com 
programas em Pascal e, ainda, um pacote grafico de media 
resolugao para o Apple com quatro exemplos de utilizacao. 



Graficos de media 



resolucao 



Antonio Carlos Salgado Guimaraes. 
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No artigo 
"Graficos 
no TURBO 
Pascal", 
apresentado em MS 
n° 57, vimos como 
mo n tar programas 
em Assembler no 
CP/M e tambem co- 
mo utilizar os dois 
microprocessadores 
(Z80 e 6502) em um 
mesmo programa. 
Agora, veremos co- 
mo fazer isto de den- 
tro de um programa 
em TURBO Pascal. 
Existem duas for- 
mas de utilizarmos o 

Assembler junto 

com programas em 

Pascal, entretanto, por hora veremos 

apenas uma delas, deixando a outra para 

quando formos construir rotinas que 

tratarao da parte de alta resolucao. 

A ferramenta que usaremos e o IN- 
LINE, que tern por fun?ao executar ins- 
trucSes em Assembler. A melhor forma 
de utilizarmos esta ferramenta e, em pri- 
meiro lugar, montarmos o codigo a par- 
te e depois coloca-lo dentro do INLINE. 
Como o INLINE permite que cobque- 
mos dentro dele nomes de variaveis, a 
passagem de parametros se torna extre- 
mamente facil. Para que este mecanismo 
fique mais claro, vamos criar uma 
"PROCEDURE" que tenha por funcao 
trocar o valor de duas variaveis inteiras 
eotre si. seu equivalente em BASIC se- 
nt: AUX = VI VI = V2 : V2 = AUX. 



2A 


(V1) 


- LD HL,(V1 ) 


; HL 


tern o enderego de VI 


46 




- LD B, (HL) 


; BC 


vai ter o valor de VI 


23 




- INC HL 






4E 




- LD C,(HL) 


; BC 


esta com o valor de VI 


2A 


(V2) 


- LD HL(V2) 


; HL 


tern o enderego de V2 


56 




- LD D, (HL) 


; DE 


vai ter o valor de V2 


23 




- INC HL 






5E 




- LD E,(HL) 


; DE 


esta com o valor de V2 


2A 


(VI) 


- LD HL,(V1 ) 


; HL 


tern o enderego de VI 


72 




- LD (HL) ,D 


; coloca o valor de DE no 


23 




- INC HL 


; enderego dado por HL 


73 




- LD (HL),E 


; neste ponto: VI ■•— V2 


2A 


(V2) 


- LD HL,(V2) 


; HL 


tem o enderego de V2 


70 




- LD (HL) ,B 


; coloca o valor 'de BC no 


23 




- INC HL 


; endereco dado por HL 


71 




- LD (HL),C 


; neste Donto: V2-»— VI 



Figun 1 



A nossa "PROCEDURE" tera por ti- 
tulo: 

PROCEDURE SWAP (VAR VI, V2: 
INTERGER); 

Note que quando passamos variaveis 
utilizando VAR, o que estamos fazendo, 
na verdade, e passando o endereco de 
uma variavel, e nao o seu valor e esta e a 
melhor forma para se utilizar com o IN- 
LINE, pois facilita a passagem de para- 
metros tanto de ida quanto de volta. Na 
figura 1, temos a rotina em Assembler 
que serd colocada dentro do INLINE. 

Na listagem 1, apresentamos um 
exemplo utilizando esta rotina em As- 
sembler. Note que nao existe a instru- 
cao RET no final do INLINE, pois ele 
proprio se encarrega disso. Out ro ponto 
interessante: como no INLINE so colo- 



camos os codigos e nao os mnemonicos, 
podemos usar qualquer instruct do 
Z80, mesmo que esta nao tenha corres- 
pondente no 8080. 

Como deve ter ficado claro, quando 
utilizamos o INLINE nSo precisamos 
nos preocupar com a localizajaq da ro- 
tina na memoria, ja que o proprio com- 
pandor se encarrega de colocaJa corre- 
tamente no local apropriado. Na parte 
do manual do TURBO Pascal que trata 
do CP/M 80 poderao ser encontrados 
mais detalhes sobre o INLINE. 



GRAFICOS 

Agora apresentaremos o pacote de 
media resolu^So grafica para o TURBO 
Pascal (listagem 2) e quatro exemplos de 
utiliza^So do mesmo (listagens 3,4, 5 e 
6). Todos os exemplos foram adaptados 



Listagem 1 



PROGRAM TROCAVARl 
VAR VI, V2: INTEGER; 

PROCEDURE SWAPCVAR VI, V2: INTEGER)! 

KEG IN 

INL INE <«2A/V1 /«46/»23/«4E/ 
•2A/V2/«36/«23/«3E/ 
•2A/ VI /«72/«23/«73/ 
«2A/V2/«70/»23/«71 ) I 

end; 

BEGIN 

CLRSCRI 

WRITE CENTRE O PRIMEIRO NUHERO: '»l 

READLN(Vl) I 

WRITE CENTRE SEQUNDO NUMERO: *>l 

READLN<V2>! 

SWAP(V1,V2)J 

WRITELNCAPOS SWAP: 

WRITELNCV1 » '. Vl)l 

WRITELNCV2 - '. V2> I 
END. 



MICRO StSTEMAS. juMmM 



a partir do BASIC, e sofreram algumas 
mod ifi ca^Oes. 

As "PROCEDURES" e "FUNC- 
TIONS" que formam o pacote foram 
desenvolvidas de maneira a permitirem 
modificacOes e/ou ampliations de suas 
capacidades, e servirao perfeitamente 
aos que quiserem desenvolver um novo 
pacote mais complexo e poderoso. Os 
que preferirem deixd-lo como esta" nSo 
sofrerao prejuizo algum, pois ele possui 
todas as ferramentas necessarias a con- 
feccSo de programas graficos, ja" que uti- 
liza todas as instrucOes encontradas no 
BASIC do Apple, que tratam deste tipo 
de grifico. 

S3o as seguintes as "PROCEDURES" 
e "FUNCTIONS" existentes: 
PROCEDURE TEXTO; - coloca a tela 

em modo texto. 



PROCEDURE ERRO(NUMBERfiY- 
TE); — indica o nome do procedimento 
que acusou eno devido a entrada in- 
correta do valor de algum parametro. 
PROCEDURE COLOR(CORfiYTE); - 
especifica a cor dos proximos pontos 
ou linhas a serem desenhadas. COR 
deve estar entre e 15. 

PROCEDURE PLOT(COL.LINfiYTE); 
- plota um ponto em (COL.LIN). 
COL deve variar entre e 39; e LIN 
entre e 47. 

PROCEDURE GR; - coloca a tela em 
modo grafico com quatro linhas de 
texto, porem sem a presen9a do cur- 
sor, o qua! so aparecera apos instru- 
95es do tipo READ ou WRITE. 

PROCEDURE GR1 ; - coloca a tela em 
modo grafico com quatro linhas de 



Listagem 2 



TYPE STR_NOME-STRING(. 15. )| 

TYPE TEL A_GRAF- ARRAY (. 1. . 1024. > OF BYTEl 

PROCEDURE TEXTOl 
BEGIN 

INLINE (•21/»2F/«FB/«22/»DO/«F3/ 
•2A/«DE/»F3/«77>| 

CLRSCRl 
END I 

PROCEDURE ERRO(NUHER:BYTE>| 
BEGIN 

TEXTOl WRITE(CHR(7)>| 

case nuher of 

i:writelnc«»» erro eh color" ) i 

2:writelnc«»» erro em plot' > i 

3:uriteln('*«> erro em ml in - ); 

4:writeln('o»« erro em vlin'm 

s:writelnc»»« erro em scrn' ) 1 

end; 

HALT! 
END I 

PROCEDURE COLOR (COR: BYTE) I 
VAR CAX: BYTEl 

PROCEDURE CL<VAR COR: BYTE)! 
BEGIN 

INLINE (•2A/C0R/»32/»30/«F0> I 
END) 
BEGIN 

IF (COR<0) OR (C0R>15> THEN ERRO 1 1 ) 
ELSE BEGIN 

CAX : -COR SHL 41 
COR: -COR OR CAXI 
CL<CORM 
ENDI 
END I 

PROCEDURE PLOT (COL, LIN: BYTE) I 

PROCEDURE PTIVAR COL, LIN: BYTE) 1 
BEGIN 

INLINE (•2A/C0L/«7E/»32/«47/»F0/ 
•2A/LIN/«7E/«32/«43/«F0/ 
•21 /•00/«F8/«22/«D0/»F3/ 
•2A/»DE/»F3/»77) J 
END I 
BEGIN 

IF (COL<0> OR (COL -39) OR 

(LIN<0) OR <LIN>47) THEN ERRO(2) 
ELSE PT(COL,LINi| 
ENDI 

PROCEDURE QRl 
BEGIN 

GOTOXY(l,21)l 

INL INE («21 /»40/«FB/«22/«D0/»F3/ 
•2A/«DE/»F3/«77/ 
•21 /•5e/»FC/»22/«D0/«F3/ 
•2A/«DE/«FJ/»77) | 
ENDI 

PROCEDURE GR1I 
BEGIN 

INLINE (•32/«33/«E0> I 

CLRSCRl G0T0XY(1,21) I 
END! 

PROCEDURE GR2I 
BEGIN 

INLINE (»21 /•32/«F8/»22/«D0/«F3/ 

•2A/»DE/«F3/«77/ 

•32/*32/*E0) I 
ENDI 

PROCEDURE HLIN(CI.CF,LI:BYTE)I 



PROCEDURE HLN(VAR C I . CF . LI : BYTE) I 

BEGIN 

INLINE(«2A/LI/»7E/»32/»47/«F0/ 
•2A/CF/«7E/«32/»2C/»F0/ 
•2A/LI/«7E/*32/»45/»FO/ 

• 21/«l«*/«FB/«22/«DO/«F3/ 
•2A/«DE/«F3/«77) I 

END; 
Bl.bIN 

IE <CI<0> OR (CI>39) 00 
ICKOi OR <CF>39* OR 

» OR (LI -17) THEN ERRO (3) 
ELSE HLN<CI,Cr,LI) 1 
ENDI 

PROCEDURE VLIN(LI,LF,CO:BYTE)| 

PROCEDURE VLN<VAR LI f LF, CO: BYTE) I 

:nlINC(«2A/LI/«7E/«32/H5.'»F«j- 
•2A/LT/«7E/»32/»2D. . 

♦ .v. £»/• I t ■ %Fu/ 
•21 l28/fFB/«22/*D0< M 
*.... »DCw N , *;/.; 

ENDI 
8LG1N 

IF .LKO) OR <Li;47> OR 
>) OR .LI 4/) UR 
I) OR (CO>39) THEN ERR0(4) 
ELSE VI N(LI.LF,C0)1 
tNl>! 

m ml! I ON BCRNieO, LI :BYTE>C BYTEl 

u ; 
PROCCDURE SCR (VAR LO.LI , COR: BYTE ) I 
BFGIN 

If* ine (4?a/cu/» i i : ' »i M 
•2A/LI/«7E/«32/«4S . 

i. l * 'l *Fb/i.:. . no, N 
KM MM «■' ■ ,*->7- 

I4S/W ••/♦-'rt/COR/«77)t 
CNDI 

.irouj 

I' (Co 0) OR iL'rjr?) OR 

OR (I I 4/> THEN ERRO. 5. 

i CO. LI. COR) I SCRN:-CORl 

IK NOME.% 

RRK| 

1. 'i REWKlTtiAi 
NRITI ; CLOSE.APOM 

I 3TORL. TELA .NOME :r,TR NOME • I 
VAR IH..-,: rELA_8RM ABbOLUIt M 

ll IU Jf I Li A GRAFl 
BEGIN 

AbSlGNiAf'O.NOMOl RESET . 
HEAb.ARO. IELA.I CLOSE' 

ENDI 

.(KIND ( TMP. FRE: BYTE ) I 
VAR T: I 

Ft BYTE AHSOLUTE «F043| 
BEGIN 

f:«i 

I :-l TO TMP DO 
INLIM ' «. l/»4!5/*Fu/«46/ 

I BCO/«10/« | : 

MM 



Listagem 3 



GRI! 



PROGRAM TES1AGR; 
VAR I, COR: BYTEl 
<»»I GR.PAS *) 
BEGIN 

CLRSCRl GRI 
FOR I :- TO 15 DO BEGIN 
COLOR < I ) I 
HLIN(0,39,0) I 
VLIN(0.39,0)I 
PLOT (10, 10)1 
G0T0XY(1,22) I 
READLN! 
END; 
TEXTOl 
END. 



HLIN<0,39,39)I 
VLIN<0,39,39)| 
COR:»SCRN(10, 10)1 
WRITE ('COR - ".COR) 



Listagem 4 



PROGRAM bOt-Ai 

. t I , .. Y, XV, YV, NX, NY: INTEGER! 

(•♦I GR.PAS •) 
BEGIN 
GRI 

x:-oi y:-3i 
xv:-2i yv:-ii 

FOR I:-l TO 290 DO BEGIN 

nx:«x«xvi ny:-y.. t\ 

IF NX ;,v THfcf, BEOI.N 

nx:-39i xv: — xvi 

END I 

IE NX THEN BEGIN 

nx:-oi xv:— xvi 
end; 

IF NV>39 THEN f 
NY: -«39l vv:»- YVl 

if ny then begin 
ny:^,;>i yv:--yvi 

c0l0r'9)! plot (nx.' 

COLOR"'); PLtiT(X.Y)! 

■ 

x:-nxi y:-nyi 
. 
MRITI E ENTER RARA rERHl 

READI li • 



texto e com o cursor posicionado em 
1,21. Esta "PROCEDURE" nfto apa- 
ga a tela ao ser chamada. 
PROCEDURE GR2; - coloca a tela em 
modo grafico sem texto, isto e, tela 
cheia. Esta "PROCEDURE" apaga 
toda a tela ao ser chamada. 

PROCEDURE HUN(CI,CF,LI:BYTE); 

— desenha uma linha horizontal na 
linha LI, comecando em CI e termi- 
nando em CF. LI deve variar entre 
e 47; CI e CF devem variar entre 
0e39. 

PROCEDURE VLIN(LI,LF,CO:BYTE); 

- desenha uma linha horizontal na 
linha LI, comecando na coluna CI e 
VeTTOumv&o em CY . U &cn* n^i\m ttv- 
tre e 47; CI e CF devem variar en- 
tre e 47. 

FUNCTION SCRN(CO,UfiYTE)fiY- 

TE; - re torn a a cor do ponto dado 
por (CO.LI). CO deve variar entre 
e 39; LI deve variar entre e 47. 

PROCEDURE SAVE_TELA(NOME: 
STR_N0ME); - salva em disco a tela 

grafica atualmente montada com o 

nome dado por "NOME". 

PROCEDURE REST0RE_TELA(N0- 
MESTR_NOME); - recupera do disco 

a tela dada por "NOME" e a salva 

por SAVE_TELA. 
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grAficos de media resoluqAo 

Obs.: deve-«e tomar cuidado ao se utili- 
zar estas duas ultimas "PROCEDU- 
RES", pois nSo hi previsSo dc eno. 
Caso voce deseje colocar indicacao 
de erro, de uma olhada no manual do 



Listagem 5 



PROGRAM APPLE I 
(••I GR.PAS •) 
VAR COR: BYTE I 
BEGIN 

CLRSCRI 

WRITE CTECLE ENTER PARA INICIO'M 

READ) 

BR» OR2« 

COLOR < 4 I I 

PLOT (20, 10)1 

VLINdl, 14,21)1 

COLOR* 12) I 

HLIN(17,19,13)I HLIN(24,26,13)I 

HLIN( 16,20, 14) i HLIN(23,27, 14)1 

MLIN<13,27,1S)I 

COLOR <13H 

HLIN(13,26, 16); HLIN ( 13, 25, 17) I 

HLINU4.2S, 18)1 

COLOR (9) I 

HLINU4.23, 19)1 HL IN ( 14, 25, 20) I 

HLIN<14,26,2l)t 

COLOR <1>I 

HLINU4.26.22M HLIN < 14, 27, 23) « 

MLIN(14,27,24) ; 

COLOR (3) J 

HLIN< 13,26,23) I HL IN I 1 6, 25. 26) ; 

HLIN(16,23,27)1 

C0L0R<6>I 

HLIN< 17,24,28)1 MLIN( 17, 24, 29) I 

HLIN<18,19,30>» HLIN(22,23,30)I 

SAVE_TELA( • TELA1 ■ ) I 

TEXTOI 

MR I TEC PARA REVER A TELA TECLE ">l 

WRITE CENTER') I READ; 

OR; BR2; 

RESTORE_TELACTELAC )l 

GRi; 

WRITE CTECLE ENTER PARA TERMINAR" > I 
READ; 
TEXTO; 
END. 
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HLIN(0,3,10>I 

VLIN<8, 11,3) ; 
VLIN<4,9,3)1 
COLOR (1)1 
VLIN(1B,38,39)I 



PROGRAM LARANJAI 

VAR i,j:bvtei 

(••I GR.PA8 •> 
BEGIN 

GR; COLOR (13) I 

HLINIO, 39,39»| 

HLIN(0,S,8)I 

VLINMO, 11,3)1 

HLIN(2, 4,4)1 

VLIN( 18,38,30) I 

HLIN(30, 39,38)1 COLOR(9)l 

HLIN(0,2,9)I 

FOR 11-38 DOWNTO 9 DO BEGIN 

COLOR(l)I VLIN(18,38,I-9)J 

VLIN(18,38, I); COLOR<0)l 

VLINU8, 37, 1-8)1 VLIN(18. 38, 1*1)1 
S0UND(20, 120)1 
ENDl 

S0UND(30,SM 

COLOR (0)1 PLOT (2.4)1 

PLOT (4, 4) I COLOR (9)1 

HLIN(3,4,9)I 

FOR 11-10 TO 37 DO BEGIN 
C0L0R(9)J PL0T(4,1)I 

DELAY (20)) 

COLOR (0)1 PL0T(4,I)I 

ENDl 

SOUN0(4,20)l 

FOR l:-10 TO 37 DO BEGIN 
COLOR (9) I PL0T(4,I)1 

DELAY (20) I 
ENDl 
Jl-481 

FOR 11-37 DOWNTO 19 DO BE6IN 
HLINd.B.IM SOUND(20.J)| 
J:-J*8I 

end; 

COLOR(0)l VLIN(9,18.4); 

COLOR (13) I PLOT (3. 9) I 

PL0T(2,4)I PL0T(4,4)I 

FOR I1-10 TO 39 DO BEGIN 

COLORUM VLIN(18,38,1 

VLIN(18,38, 1-9)1 

COLOR(0)l VLIN(18,38,1-10)| 

PLOT(I-l.lB)! COLOR(9)| 

VLIN(19,37, 1-1)1 

SOUND (50,90) I 
ENDl 

READI TEXTOI 
END. 



TURBO Pascal onde sSo apresentadas 
dicas sobre como nfo deixar que urn 
erro aborte o programa atraves da 
utilizacio da variavel IORESULT. 
PROCEDURE SOUNDCTMP.FRE BY- 
TE); - executa uma nota a partir de 
TMP (tempo) e FRE (frequencia). 
Esta "PROCEDURE" pode ser me- 
lhorada, como veremos na parte que 
trata de graficos de alta resolucao. 

Para uma melhor compreensSo do 
funcionamento destas retinas, e interes- 
sante que o leitor modifique os exem- 
plos e verifique os novos resultados. 
AtencSo! programa que aparece na 
listagem 2 devera ser gravado com o no- 
me GR.PAS, para que seja inclufdo 
automaticamente sempre que se compi- 
lar urn programa que va utilizar o pacote 
grafico. Por sua vez, o programa que uti- 
lizar o pacote devera ter a seguinte linha 
apos a declaracSo das variaveis: 

(• $IGR.PAS*). 

Verifique os exemplos (listagem 3, 
4, 5 e 6) para tirar quafquer du vida. 



Antonio C. Salgado Guimereet 4 formedo em 
engenharia medmca pela Univenidade Santa 
Ursula, no Rio de Janeiro , a trabalha, atuai- 
manta. como Programador no LNCC/CNPq, 
onde p rest a apoio tecnico ao Projeto de De- 
senvoMmento de Softwere em Engenharia 
Mednica para Mini a Microcomputadore*. 



E melhor voce entrar na linha. 

Software Na; r-npativel com a linha IBM-PC. 



Chegaram os exclusivos^ 
sistemas da Nasajon. 

Folha de Pagamento, 
Contas a Pagar/Receber e 
outros. 

O sistema de 
Contabilidade, por exemplo, 
faz o trabalho de todo o mis 
em apenas 2 boras. Permite 
o cadastramento de histortcos 
padronizados e de piano de - 
contas com ate 5 niveis. 




Emite didrio, razdo, 

ba/ancete, balanco, 

demonstragao de lucros 

We prejuizos acumulados, alem 

de listagem por centro de custo 

e extrato de contas. 

E ou ndo e melhor voce entrar 

na nova linha? 

Cada sistema custa apenas 
Cz$ 9.300 , incluidas at a alta 
tecnologia e toda a tradigao 
da Nasajon. 



k ■/1/tefDG/ 5anosde 
Tecnologia em Software 



Av Rio Branco. 45 Gr 1311 RJ 
Tels .: (021) 263 1241 e 233 0615 



Breve Filial em S. Paulo: 
R. Xavier de Toledo, 161 - conj. 106 
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Programas para 
TK 90X que falam nossa lingua. 

Finalmente, uma empresa national assumiu uma Sao jogos animados.inteligentes, programas com 

atitude brasileira: editar programas e jogos para TK 90X aplicagoes profissionais, educacionais, 

em portugues. A Disprosoft esta" langando comerciais e utiliterios. Procure o seu programa, 

programas ineditos no Brasil. nas melhores lojas. 
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Chega ao Brasil o sucessor do Apple He' "Enhanced". 



1 






Tire da cabeca tudo que voce jA teve, tern ou viu em materia de 

micros em geral e Apples ' em particular. 

i a primeira vez que chega ao Brasil urn Apple' ultimo modelo: 

TK 3000 He 6 uma versao ainda mais avancada do 

avancadissimo Apple He ' "Enhanced", lancado em maio de 1985 

nos Estados Unidos. 

£ unico que roda Totalworks e Supercalc 3a, entre milhares de 

outros. Faz em segundos que os demais micros levam 

interminaveis minutos para fazer, tern memdria bdsica de 64 

Kbytes lexpandivel com placas ate I Megabyte) e teclado 

numenco mcorporado 

Escreve em portugues com todas as letras e acsntos e com 

mator faoiidade do que uma maqmna de escrever efetronca 



E, entre outras exclusividades, tern urn design anatomico. para 
maior conforto do operador e produtividade no trabalha 
Venha logo conhecer e reservar seu TK 3000 He nos 
Revendedores Autorizados Microdigital. 
Os 8 anos-tecnologia que separam dos outros micros, podem 
ser exatamente a distancia que voce vai colocar entre sua 
empresa e os concorrentes. 
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